ΤΕΥΧΟΣ 70 ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1990 400 ΔΡΧ. 
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ὅκς- αἴΜΕ ΑΗΤ ΤΕΑΛ/ 


Χ Λεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1696 


ΠΟ ΡΙΤΕΡΣς 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.0041 


Τ0 


ΒΡΑΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


Ἡ 640 ΚΒ Β.Α.Μ.ΟΝ ΒΟΑΒΌ 
Ἡ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 
101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (ΑἱΡ5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΕ) 
α. ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
5 ΜυΙ ΤΙ Ι/Ο ΠΛΗΡΗΣ (Η5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟΟΚ, ΟΑΜΕ ΡΟΗΤ) 
5 ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


1υ8ο: 2 
ο ο μ 


ΓζΠἱπιθάςες 


Η ΑΟΟΓ Π | ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 41000. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ86 ΑΠΟ 195.000’ 
ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΕΘ 3000 


9 Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 

9 Ταχύτητα 4 ΜΙΡ59 | 

9 ΜιιΠΒΦδΚκἰπα ορθΓΒΙϊΙπα 8γ5ίθπι 

9 Ανάλυση 640χΧ512 

9 256 χρώματα απὀ παλέτα 
4.096 χρωμάτων 

9 4 ΝΕΑ ΟοπιρβΙίϊρΙθ5 5ο/88η 
ΠιοᾶθςἙ 

9 Ί ΜΒ βασικἠ ΒΑΜ 

9 512 ΚΒ ΒΟΜ 

9 Ί ΜΒ ωπίογπιαϊθα ΕΟΟ 1 

9 4 ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝ 9ἱΟΤ5 ---- 


.- - ο αι. 
ΕΜΙΙΙ ΑΤΕ»Σ ΙΒΜ Ρο ΧΤ ων ο Ἴωας 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


----.. 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


Ὁ---ᾱ----ἑ--ἠ---ἑπἑᾱ-- σα 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


β.Συν ΦΠΑ 


Το ΠΛΛΙΣΙΟ τώρα σας προσφέρει 
σωστή εργονομία Και πληρη εξΟΠΛΙσµΟ 
σε µοναδικες Τιµες! 


πα ορ 11,του.. 4 


. Οι τιµές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 183 πλην µηχ. χαρπού 88 


ΗΛΙΟ Πειῦ (005) 
ϱΛΙΕ 5ΟΡΤΙΝΑΚΕ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 
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ΜΗ. 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
(0 ΝΡΙΡΑΕΣ» ΛΕ 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 0238612-5 ΕΑΧ. 021684]. 
ἵ--υ-υ υπο ------ ο --Ὁ---------- αυ 


ΡΕΙΕΣ 
τε οΥρθ., -- Πρθζδεθείτε γΙᾷ ΤΗΥ... απογεί6] 


| 
ερ 
| 


(ΟΚΡΟΚΑΤΙΟΝ  5ΗΛΟΟΙΝ 0Ε ΤΗΕ 
ΒΕΑΟΙ Ι 


Κα πάλι µε απίθανα 
γραφικά. 


Ε να πολύ δυνατό 
παιχνίδι, τόσο σε 
δράση όσο και σε 
γραφικά - ατμόσφαιρα. 


ΣΤΗΛΕΣ 
[ΛΙ ΛΙΠΙ)! 


Πρώτα Βήματα «..........δ6 
ΡΘΕεΚ ἂ ΡΟΚΘ..... «58 
Αανεηίμγθ 505 ..........78 
ΗιΠες η’ ΤΙΡ5............. 88 
Επεµθάσεις: 

Ὠοίθπαάθις οἱ ἴπθ ΕαΠῃ 

για θρθοίΐγωπῃι 

ΤυΓήσοβ8η για θρθοίΓΗπῃ 
Όγηαςίγ ννα[5 για Οοπιπιοάο(θ 
ἱπιροδδαπποίθ για Απιίσα «90 


' Ὃ κ ἡ ο | 
α 


ο κα. - 
3 η Ἄνκαρρο ---- πο-ᾱ--- 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Γεγονότα... Φήμες... 
ΣΧόΛΙΚ.....ι.. ιο νν «21 
Εδώ Λονδίνο.. ........32 


ΤΗΕ (0ἱ.ΟΝΕΙ:5 ΒΕΟύΕςΤ 


Ειο πυκνό μυστήριο καλύπτει τη διαθήκη του συνταγματάρχη. Πολλά 
αινίγματα πρέπει να λυθούν. 


υτή τη φορά σας βοηθάµε να γΙήπως θέλετε ν᾿ ανακαλύψετε 
γίνετε πραγματικά 9υῤ6/, ευκολότερα τον Νιπία που κρύβετε 
µέσα σας; 
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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΙΡΡΕΞΣ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΜΑΝΟΥΣΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: ΑΛΕΞΗΣ 
ΚΑΝΑΒΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΙΑΚΑΜΟΖΗΣ, ΝΙΚΟΣ ΜΙΧΟΣ, ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ ΜΑΝΟΥΣΟΥ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: ΛΟΥΚΙΑ ΤΑΛΙΑΔΩΡΟΥ, ΜΑΡΙΑ ΤΣΑΜΠΛΑΚΟΥ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ: κικΗ ΜΕΛΕΤΖΗ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΝΤΙΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: ΧΡΥΣΑ ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΥ, ΜΠΕΤΤΥ ΜΑΝΩΛΕΣΟΥ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΖΙΦΑΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: ΠΟΠΗ ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ 
ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΡΙΧΕΙ. Βουτιουε: ΤΕΝΙΑ ΜΠΙΡΗ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ΣΟΦΙΑ ΚΟΤΤΩΡΗ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΡΑΣΧΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ, 
ΑΚΩΒΟΣ ΠΟΛΥΚΑΝΔΡΙΩΤΗΣ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΜΑΙΡΗ ΛΥΜΠΕΡΗ, ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΣΤΟΥΡΑΠΟΥ, ΡΕΝΑ ΛΙΟΚΟΥΡΑ ΟΕΒΚΤΟΡ ΡύΒΙ:ΙΦΗΙΝά: ΚΩΣΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ, ΑΝΔΡΕΑΣ ΔΡΑΚΟΣ, 
ΠΕΤΡΟΣ ΗΛΙΑΔΗΣ ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΛΟΥΛΗΣ. ΣΤΕΛΙΟΣ ΘΕΟΔΩΡΑΚΟΣ, ΤΑΚΗΣ ΑΝΕΖΥΡΗΣ, ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΠΑΠΟΥΛΙΑ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΜΑΡΙΑ ΡΑΠΤΗ, 
ΜΑΡΙΝΑ ΔΕΡΒΙΤΣΙΩΤΗ. ΤΟ ΡΙΧΕΙ. ΕΚΠΡΟΣΩΠΕΙΤΑΙ ΣΤΗ Β. ΕΛΛΑΔΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΙΑ ΝΟΒΤΗΕΝ ΝΕΤΜΟΗΚ. ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, ΤΗΛ. 282683, 284864. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΠΛΟΥΜΙΣΤΗ ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΥ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
ΝΤΙΝΑ. ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΣΥΝΤΑΞΗ: ΙΩΣΗΦ ΚΟΝΙΟΣ ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ, ΧΡΩΜΑΝΑΛΥΣΗ, Δ. ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ, ΑΦΟΙ ΤΖιΦΑ ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΩΝ - ΜΟΝΤΑΖ: ΑΦΟΙ Τ7ίΦΑ 0Ε 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΧΑΙΔΕΜΕΝΟΣ ΑΕΒΕ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΣΠΥΡΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ ΡΙΧΕΙ;; ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΡ ἆ Ρος ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, 
ΤΗΛ. 8238672-5. 8225520, ΕΑΧ 9218847 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ) 4980 ΔΡΧ., ΤΡΑΠΕΖΕΣ, ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ, ΝΠΔΔ 7700 ΔΡΧ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΜΕΡΙΚΗ 7.000 ΔΡΧ. 
ΕΥΡΩΠΗ 5800 ΔΡΧ., ΚΥΠΡΟΣ 54800 ΔΡΧ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΡΙΧΕΙ., Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ. 


ΡυΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡΗώΡΡΗΕΣ5 5. ΡώΒΙ.ΙΦΗΕΛ: Νου Μαπουκος ΑΟΘΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΑ: Αραρ. ἰαἱοῦ ΑΟΝΕΗΤΙΦΙΝΑ ΜΑΝΑΡΩΟΕΑ: Αἰοῑς Καανου ΑΟΝΕΗΤΙΦΙΝα 8ΑΙ.ΕΒ; λΜΛαΓρΔηί Μαπουφου, Νίκο ΜισΛοφ, 
γαφές ΟιΚΑΙΠΟΣΙ ΑΤΗΕΝΘ ΟΡΡΙΟΕ: 44 8 ηφίου Αν., ἰ9ἱ. 9238670:5, 9225520 ΕΑΧ 8216847 ΤΗΕΘΔΑΙ.ΟΝΙΚΙ ΟΕΕΙΟΕ; ΡΙουπνῦ Θιπιορουΐου, 7 Αηφιοίθίοως φἲ., Ι9ἱ. 282863, 284884 


(ΑΙΙΕς ΚΕΝΙΕΙΝ5 


5ΟΡΤΙΝΑΚΕ ΕΙ.ΑΣΗ .....Ί14 


9 Μαποηοθςίθι Ὀπίίθά για 
Απηξδίγ8α 
9 | αδὶ ΝΙΠΙΒ Ιἰ για Απιίσα 


9 Κίοκ ΟΗ 2 για Αἰαῃ 9Τ 


ΦΡΕ(ΙΑΙ ΚΕΝΙΕΝΗ.......46 
9 Ι ο5ἱ Ρα[Γοί 


Ανακαλύψτε τις δυνατότητες του 
υπολογιστή και εκµεταλλευτείτε τες. 


5ΟΡΤΙΝΑΚΕ ΒΕΝΙΕΙΝ 


Ση ζούγκλα του 


9 Τὶθ ΒΓΘΒΚ......ιινννινννκννων 92 Βιετνάμ σας 
ϱ ΡΙΟΙΙΠᾳ...οονοοοωοωκνν δ8 χρειάζονται όλα. 
. Αντανακλαστκά, 
9 ΤΙΠΘ ΜΒΟΠίΠθ......νινιονννννν.. δ4 ρώκώμα ι Μήπως μερικές | 
9 Μθά ΡΙΟΙθ550Γ ΜαΠΕΠΙ, ο] μισλό, Ενα | Ἰδυνατότητες της Βαδίο σας 
9 ΟἠθῃΙ8ἱ 8Π168.....ιιι...ν 6 ανππολεμικό 48/18. ν διαφεύγουν; Διαβάστε για ν᾿ 
9 ΖοΠΙ..ο ο σα θή ανακαλύψετε. 
φ ΕΝά ο ροκ ώιοσωιθθ 


ΑΟΌΝΕΝΤΗΡΕ.....ν 72 
9 Τηθ Οοἰοηθ/5 Βθαυεςί 


ΗΥΡΕΑ ΝΙΕΝ 
ϱ. ΟΟΓΡΟΓ8ΙΙΟΠ.,.νννον «ων 102 


9 5Π8ΦΟΥ/ οἱ {πθ Β685ἱ Ι.......«106 


Ρι ΟΤΤΙΝΟ 


Εια ρυΖΖΙθ 48πιΘ που θα σας απασχολήσει αρκετά. 


ΑΑ{ΑΟΕ νε ὃ 
9 Ὀαικ 998 
9 ΜοοηνΝΙΚΘΓ 


χρώματα και 
πολλή Ψυχεδέλια 


σ' ένα αρκετά 
χαρούμενο 68ΠΠΘ. 


(0Ν50ἱΕ5 κΕΝΙΕΝ/..118 
9 Αἰθχ Κίά ἰη ἴπθ 9Πίποῦί 
ΥΝνοπίά 

9 Όοηπ Ώοκο Όοῃ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ. ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΣ. ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ. ΚΩΣΤΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ. ΑΝΔΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΥΛΗΣ. ΧΡΙΣΤΟΣ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ. ΗΡΟΔΟΤΟΣ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΡΗΓΟΠΟΥΛΟΣ. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ, ΑΡΗΣ ΠΑΟΥΡΗΣ, ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ. ΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΓΓΛΙΑ - ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ υ8Α - ΣΠΥΡΟΣ 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΗΣ, ΓΑΛΛΙΑ - ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΛΟΝΤΑΚΗΣ ΣΚΙΤΣΑ: ΑΛΕΚΟΣ ΜΠΑΙΡΑΜΙΔΗΣ. ΜΑΝΩΛΗΣ ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: ΒΙΚΥ ὼΥΧΟΓΙΟΥ, ΝΑΝΑ ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ. ΠΕΠΗ ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ 
ΡΟΝΤΟΓΙΑΝΝΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: ΕΛΕΝΗ ΚΟΤΟΠΟΥΛΟΥ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΝΙΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΝΑΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: ΡΕΗΞΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΗΒ ΜΟΡΙΟ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 
ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΜΕΝΕΛΑΟΣ ΜΕΛΕΤΖΗΣ 

ΕΟΙΤΟΑ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΟΠηκίου Κιίκου ΑΒΦΙΦΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΑπίηοηΥ ἰ.θκορουίος ΕΟΙΤΟΗΒ: 09ο/00 Κιρωηθῶς. Ναφίς Τφιχορουἱοφ. Όδοίᾳο Ναφέακις, Οοδίας Ψαφακις, ΌὈιπνίης Αδιπιακορουίος. Όιπήῃς Ρανη 
Απάϊθας Τφουήηακί, ΟΠηΦίου Μιομορουϊου ΘΟΝΤΗΙΒυΤΙΝΑ ΕΟΙΤΟΗΦΒ: Ανθουεηου ΤΦήΗπΟΚΟΝ, Ιγοάσίιος Νικοίδιός. ῥοῦῃ Βιβορουίο5. Ώφοιφο ΕΙΦαίνου. ΑΠ Ῥδουης. Αροφίο Μουωιθίαίος. Μάπος Νκοίσου. Κοφίᾶς 
Ραραφιαηπακορουίο ΟΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ ϱΟυΝΤΗΙΕΦΘ: υκ - ναθής Κοπείσηήπου, Είάηςυ - Απίοπι ΨΙορίακη. 08Α - Άργος Ρεηαίο ΡΑΟΟΡ ΒΕΑΟΙΝΑ νεκν Ῥήοφου. Ναπά Ε/Φιαΐπιου. Ρορι 
Ραράφοοίφου-Βορόοφιαηη! ΤΥΡΕΥΥΒΙΤΙΝΕ: Ηοίοη Κοϊορουου ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΥ: Νου Θφοίφιαός ΕΧ Οἱ.υ8ΙΥΕ ΒΙΦΗΤ8 ΕΟΗ ΘΗΕΕΟΕ Ρε/ο”δ/ Οοπιρωίθ/ Ἠοῄςά 6ΟΥΕΡΗ ἨΗοεῖοί Ἠδιαίαππρου» ΘΟΝΕΡΒ ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΕΗ 
Μοηθίδος Μθίθίζ 

Οι κατασκευές, όπως και κόθε άρθρο που δημοσιεύεται στο Περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευματική ιδιοκτησία Του Περιοδικού και της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡΙΡΗΕΦΘ ΑΕ Οποιαδήποτε αναπαραγωγή άρθρων ἡ 
µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή Τους χωρίς την έγγραφη ὀδεια Του εκδότη, διώκεται σύμφωνα µε το νόµο. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απόψεις του περιοδικου 
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ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΝΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


. 3 
Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., για ἑνα χρὀὐ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα πην ταχυδρομική επι- 
ταγή ΝΟ... «ες «. µετο ποσό των ὅὄρχ αντί των της πµής ΛΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Ξ περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 
το περιοδικὀ, μπορώ να διακὀψω τη συνδροµή µου και να πάρω-πίσω ΤΚ. 
το υπόλοιπο των χρηµότων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστἐρηση. : 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


σας 1000 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν᾿ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο ας 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕ» 


Σημειώστε την μάρκα του υπολογιστή Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον 


που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: 
Ώ ΔΡΕΟΤΗΕυΜ 1) 
1 ΑΜΟΦΤΗΑΌ 
ΟΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 2) 
Ω ΑΤΑΒΙ 9Τ 
- ΓΠ ΑΜΙΘΑ 9 
4) 
8) 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για Τις εταιρίες, Τα προϊόντα 
και τς υπηρεσίες που διαφημίζονται στο ΡΙΧΕΙ,, εντελώς δωρεάν Και 
χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε Κύκλο Τον ᾱ- 
ριθµό πης σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφἑρει, να συµπλη- 
ρώσετε το κουπὀνι και να Το Ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πὲ- 
ριοδικο. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει ία λο- 
γαριασμὀ σας ὁλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν 
σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες που ζητάτε. 


Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκὲ- 
Φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
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ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ο 


«ΟΠΙρΙΓΊςὃ)ιε ο Ἕ-οα 


βπαεεεσεσκεσσξος 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ΕΕ ΞΕΡΕΙΣ 
ΒΩΣΙΕΕΡΕΡΟΕΙΙΡΙΡΕΞΕΕΕΙ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕς 
ο ο Ὁ 


«ΟΠΙΟΙΓΊΞ δε οδσς 


Γιος ὥστε ἡ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ει ος Ἄκλεκτς-] 
ορ σος πο ον] 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
στο νο ανν 


οπρρηςὺ αΕ ----------- 


πτερτ μπσπππασα 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ποστς Τ πεπεαση 
ποτ τοωπεπ 
Ότο σωκδε, ο των] 


μια ὐ. 


ΓΡΑΝΜΑ ΑΠΟ ΤΗ 


πως βλέπω, έχετε στρωθεί για τα καλά µπροστά στους υπολογιστές σας, 

αναλαμβάνοντας Και Πάλι τα καθήκοντα Και τις υποχρεώσεις κάθε σοβαρού 

48/ΠΠ6Γ. Γιατί, όπως και να το κάνουμε, καλός ο αθλητισμός και τα Καλοκαιρινά 

σπορ, αλλά τα τσιπάκια του υπολογιστή µας αισθάνονται την ανάγκη να τρέ- 
ξει Και λίγη δράση στα κυκλώματά τους. Ετσι λοιπόν, οι συντάκτες του ΡΙΧΕΙ, µε την 
υπευθυνότητα που τους χαρακτηρίζει, έχουν συγκεντρώσει γι΄ αυτό το τεύχος µια µεγάλη 
ποικιλία προγραμμάτων, Και τα παρουσιάζουν ο καθένας µε το δικό του τρόπο. Ο Αντώνης 
Λεκόπουλος, ας πούμε, αυτόν το µήνα αισθάνεται λίγο βετεράνος του Βιετνάμ, καθώς το 
ιΟ09Τ ΡΑΤΗΟΙ κατάφερε να τον παρασύρει στη δική του ατμόσφαιρα. Αυτό βέβαια είχε 
σαν αποτέλεσµα να ξυπνήσουν κάποια άγρια ένστικτα που έκρυβε µέσα του, και να κυνη- 
Υάει τους συναδέλφους του μ᾿ ένα πηρούνι στο χέρι, επειδή του θύμιζαν επικίνδυνους 
Βιετκόγκ. Όπως θα δείτε άλλωστε, αν διαβάσετε το ΔΡΕΟΙΑΙ  ΒΕΝΙΕΝ του παραπάνω 
προγράµµατος, ο συντάκτης του έχει κατορθώσει να δώσει την πραγματική εικόνα του 
πολέμου, όπως την έζησε σε µερικές µέρες φρίκης μπροστά... στο πποπίἴοΓ του υπολογιστή 
του. 

Ο Αντρέας Τσουρινάκης, αντίθετα, προτίµησε κάτι πιο ατμοσφαιρικό, και διάλεξε µια 
αστυνομική περιπέτεια, το 60ἱ ΟΝΕΙ’5 ΒΕΩυΕΘΤ, όπου οἱ φόνοι διαδέχονται ο ένας τον 
άλλο, και η εξέλιξη του παιχνιδιού σας θυμίζει περισσότερο µυθιστόρηµα της Αγκάθα Κρί- 
στι, παρά κάποιο Αάνεηίυ:θ, Το πρόβλημά µας όµως ήταν, ότι ενώ ο Αντρέας τα πάει καλά 
γενικότερα µε τα ΑἀνεπίυΓθ5, στα αστυνομικά προβλήµατα δεν έχει Ιδιαίτερο ταλέντο, απ’ 
ό,τι διαπιστώσαμε, γιατί έφτασε κάποια στιγµή, όπου όλοι οἱ πιθανοί γ΄ αυτόν ένοχοι είχαν 
σκοτωθεί, Και τότε µη έχοντας τι άλλο να υποθέσει, άρχισε να λέει ότι τους σκότωνα εγώ. 

Βέβαια, αν προτιµάτε κάποια παιχνίδια που δεν θα σας αναγκάσουν να προβληµατιστείτε 
και να καταλήξετε στο τέλος σε παρόμοια συμπεράσματα, µπορείτε να ρίξετε µια µατιά 
στα Βθνίθής αυτού του τεύχους. Φιλοξενούμε κάποια παιχνίδια που θα σας κρατήσουν 
αρκετές ώρες μπροστά στο ΠΙΟΠΙΟΙ, όχι τόσο γιά την πλούσια υπόθεσή τους, αλλά χάρη 
στα γραφικά τους Και την κρυφή ικανότητα που έχουν τα περισσότερα να σας κάνουν - 
µετά απὀ το µισητό ΑΜΕ ΟΝΕΒ - να θέλετε να ξαναπαίξετε απ’ την αρχή. 

Ο Γιώργος Κυπαρίσσης έχει αναλάβει αυτόν το µήνα το τεχνολογικό µέρος του περιο- 
δικού, και σας περιγράφει το νέο ΟΏ ΡΒΙΝΕ της ΟοπιπιοάοΓθ, µια συσκευή που υπόσχεται 
να αντικαταστήσει τα πάντα ή... τίποτα. Οπως θα διαβάσετε, πρόκειται στην πραγµατικότη- 
τα για Κάτι Καλύτερο από µια Απισᾶ µε ΟΌ (αφού δεν υπάρχει κάτι πιο κοντινό για να το 
παρομοιάσουµε). Όμως, το σηµαντικό είναι ότι δεν αποκλείεται αυτό το "παράξενο προϊόν 
(Ο0Τν το λέει η Οοπιπιοάο/θ) να εἶναι το πρώτο δείγµα µιας νέας εποχής, που θα ξεπερ- 
νάει ακόµα και την πιο τολμηρή φαντασία. 

Στο ἰδιο τεύχος, ολοκληρώνοντας την τεχνολογική µας περιήγηση, σας γνωρίζουμε τον 
κόσµο των τριών διαστάσεων: Μιλάμε για την Ολογραφία, ίσως την τελευταία λέξη στην 
τεχνολογία της απεικόνισης για τον εικοστό αιώνα. 

Τα παραπάνω θέµατα αναλαμβάνουν να σας κρατήσουν συντροφιά γι αυτόν το µήνα, 
καὶ να μειώσουν την αγωνία σας µέχρι να πάρετε στα χέρια σας το επόμενο τεύχος του 
ΡΙΧΕΙ.. Μέχρι τότε, Κάνετε υπομονή, και θα δείτε ότι τελικά ένας µήνας περνάει γρήγορα. 


“Αιρ ά 
ΜΑ μώ 


Α΄ 3 


ο... 


ὶ 6 
ν 
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ΘΟΓΤΙΝΑΚΕ., 


Οσοι έχετε δει κάποια (ή κάποι- 
ες) απὀ τις ταινίες των Μοπίγ 
ΡΥΙΠΟΠ5, θα έχετε σχηματίσει 
σίγουρα πολύ θετική γνώµη για τα 
άτοµα του γκρουπ αυτού, καθώς 
και για την αἴσθηση του χιούμορ 
που διαθέτουν. Η 
γιγαἰπ/ΜᾶςΙθΓΓοπίο το σκέφτηκε 
αυτό κι έτσι επειδή εἶναι δύσκολο 
να βρείτε τη σήµερον ηµέρα ται- 
γίες των Μοπίγ ΡΥίΠοΟΠ5, σας προ- 
σφέρει τώρα ένα παιχνίδι στο 
οποίο πρωταγωνιστούν µέλη του 
εν λόγω γκρουπ. 

Εσείς παίρνετε το ρόλο του 
ΑΠΠυΓ υωπιΌγ, ο οποίος προσπα- 
θεί να βρει το χαμένο μυαλό του 
(μερικές φορές η αυτοκριτική 
ξεπερνάει τα ὁρια). Στην αρχή 
προχωράτε σε µια πίστα απὀ τα 
αριστερά προς τα δεξιά, προσέχο- 
ντας να µην σας πέσουν στο 
κεφάλι διάφορα βαριά αντικείµενα 
που εκτελούν ελεύθερη πτώση, 
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πα 


και να µην έχετε κάποια οδυνηρή 
επαφή µε Κάποιο απὀ τα εχθρικά 
όντα που υπάρχουν εν αφθονία. 
Κατόπιν ο ΑΠΠυΓ αποκτά σώμα 
ψαριού και προσπαθεί να βρει την 
έξοδο ενός υποθαλάσσιου λαβύ- 
ρινθου, Και η ἱστορία συνεχίζεται 
µε πολλά ακόµη εξίσου παράξενα 
τµήµατα, σύμφωνα τουλάχιστον µε 
τη Υιρίη, 

Το "Μοπἰγ Ργίποπ’ δείχνει να 
είναι ένα ιδιαίτερα συμπαθητικό 
παιχνίδι, που σε αρκετές στιγμές 
θα σας θυμίσει το "Μαήο ΕΒΓος”, Τα 
«ρῄἱθ5 διαθέτουν καλό απιπιίίοη 
και τα Ὀ8οκᾳ[ουπά ϱΓΑρΠί65, αν 
καὶ δεν εντυπωσιάζουν, εἶναι προ- 
σεγµένα. Το ϱαπιθρί8γ διαθέτει 
αρκετή Ποικιλία (υπάρχουν πολλά 
5υ0-ᾳ8πιθς Και Ώοπι5-ᾳ8ΠΠθΞ). Η 
πρεμιέρα των Μοπίγ Ργίποης θα 
γίνει στις αρχές Οκτωβρίου, 


ο το 
π 


. . 


ἁρνκρβεωθμε ων 


Πριν από πάρα πολλά χρόνια, είχε κυκλοφορήσει ένα 
παιχνίδι που ονομαζόταν 'Ὀοίοπάς;”, και είχε αποκτήσει 
πολλούς φανατικούς φίλους ανά τον κόσµο. Στο παιχνί- 
δι εκείνο έπρεπε να σώσετε τους ανυπεράσπιστους γήι- 
νους από τις ορδές των εξωγήινων που ήθελαν να τους 
σκοτώσουν. Το σκηνικό αυτό επαναλαμθάνεται µε 
εκπληκτική ομοιότητα στο “ΑΠΑΓΟΠΥ”, όπου πολύ σηµα- 
ντικά πρόσωπα έχουν εγκλωθιστεί σε κάψουλες. ΟΙ εξω- 
γήινοι προσπαθούν να καταστρέψουν τις κάψουλες 
αυτές και εσάς, κι εσείς προσπαθείτε να καταστρέψετε 
τους εξωγήινους. Πρέπει όµως να είστε πολύ γρήγοροι, 
γιατί αν δεν προλάθετε να τους καταστρέψετε πριν αυτοί 
καταστρέψουν όλες τις κάψουλες, τότε η επιθίωσή σας 
θα γίνει πολύ δύσκολη. Οταν σκοτώσετε έναν εξωγήινο, 
αυτός θα αφήσει στη θέση του ένα ύόμισμα ή ένα Ροπι8 
ἰσοπ. Μαζέψτε αρκετά από αυτά, και θα έχετε Τη δυνατό- 
τητα να χρησιμοποιήσετε ένα απὀ τα πολλά έξτρα όπλα 
που διαθέτει το παιχνίδι, όπως πυρά µε ισχυρότερη 
δύναμη ή ΑπιαΓί ΒΟΠΙΡ5 που εξαφανίζουν όλους τους 
αντιπάλους σας που θρίσκονται στην οθόνη. Στην οθόνη 
φαίνεται κάθε φορά µόνο ένα τµήµα της πίστας, ενώ τα 
δρώμενα στην υπόλοιπη µπορείτε να τα παρακολουθήσε- 
τε µέσα από το ραντάρ που υπάρχει στο πάνω µέρος της 
οθόνης. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, και Ιδιαίτερα εντυπωσιακό 
είναι το 5οΓοἱΙίπᾳ της οθόνης που γίνεται σε πολλά επί- 
πεδα. Ο ήχος ταιριάζει απόλυτα στο στυλ του παιχνιδιού, 
και Το 48ΠΙΘΡΙ8Υ είναι φοθερά εθιστικό. Δυστυχώς, για 
τους κατόχους 8-Ρἱΐ{ μηχανημάτων, Το ΑΠΒΓΟΠΥ κυκλοφο- 
ρεί µόνο σε Αἰαπὶ 9Τ και Απιίσα. 


λοι οἱ προηγµένοι πολιτι- 
σµοί της αρχαιότητας 
έχουν αφήσει πολλούς 
θρύλους που αφορούσαν 
μυθικούς θησαυρούς, οἱ οποίοι βρί- 
σκοταν κρυμμένοι στα πιο απίθανα 
µέρη. Από Κάποιο τέτοιο θρύλο 
φαίνεται ότι έχουν επηρεαστεί οι 
σεναριογράφοι της 9 (οἱ4, κι 
έτσι έχουµε τώρα "οἱἁ οἱ ἰπθ 
ΑτίΘο5’, 

Όπως φαίνεται απὀ τον τίτλο 
του παιχνιδιού, ο κεντρικός ήρωας 
του παιχνιδιού, ονόματι ΒΓεἰ 
0οη/86, ψάχνει για το θησαυρό 
των Αἴτέκων, βασισμένος σε 
κάποιο χάρτη που έφτασε στα 
χέρια του. Ακόμη όµως κι αν ξέρει 
το δρόμο για το θησαυρό, η απο- 
στολη του δεν θα είναι καθόλου 
εύκολη µέσα στα πέντε επίπεδα 
του παιχνιδιού. Στο πρώτο επίπεδο 
θα βρεθεί αντιμέτωπος µε πυγµαί- 
ους που εκτοξεύουν θανατηφόρα 
βέλη, σαρκοβόρα φυτά, αλλά και 


Ενας φόνος ίσως δεν είναι το πιο ευχάριστο θέµα για 
συζήτηση, είναι όµως εξαιρετικό θέµα για ένα παιχνίδι όπου 
παίζετε το ρόλο του ιδιωτικού ντετέκτιβ και καλείστε να ανα- 
καλύψετε το δράστη. Στο “Μιάςι” όµως δεν έχει διαπραχθεί 
ένας µόνο φόνος, αλλά περίπου δύο εκατομμύρια (σύµφωνα 
µε την υ5 (οἱά), τους οποίους εσείς πρέπει να διαλευκάνε- 
τ8, Διαλέγετε κάποιον απὀ αυτούς τους φόνους, δίνοντας 
µια χρονολογία απὀ το 1914 έως το 1945, την ονομασία και 
τον τύπο της τοποθεσίας στην οποία ο φόνος διαπράχθηκε. 
Από τη στιγµή που θα επιλέξετε το φόνο που θέλετε, έχετε 
στη διάθεσή σας δύο ώρες για να βρείτε το δολοφόνο, πριν 
έρθει η βρετανική αστυνοµία για να αναλάβει τις έρευνες. 
Ετσι, αν εἰστε αρκετά Καλός και χρειαστείτε µια µόνο ώρα 
για Κάθε φόνο, θα σας φτάσουν 228 χρόνια συνεχούς παιχνι- 
διού για να τελειώσετε το παιχνίδι. 

Για να διαλευκάνετε ένα φόνο θα πρέπει να συγκεντρώσε- 
τε αρκετά στοιχεία, ώστε να αποδείξετε αδιάσειστα την 
ενοχή κάποιου απὀ τους υπόπτους. Στοιχεία μαζεύετε µε την 
ανάκριση των υπόπτων, τη συλλογή δακτυλικών αποτυπωµά- 
των και την εξέταση των αντικειμένων. Το "Μυγάςι” παίζεται 


6010 06 ΤΗΕ 


φυσικά εμπόδια, όπως χάσµατα 
που πρέπει να περάσει σε στυλ... 
Ταρζάν, δηλαδή µε τη βοήθεια 
κάποιου αιωρούμενου σχοινιού, 
γέφυρες που καταρρέουν όταν 
προσπαθεί να περάσει κ.λπ. 
Φτάνοντας στο τέλος του πρώ- 
του επιπέδου, περνάτε απὀ τη ζού- 
γκλα στο εσωτερικό ενός ναού, 
όπου σας περιμένουν πολύ χειρὀ- 
τερα εµπόδια, όπως αγάλματα που 
πετάνε φωτιά, κροκόδειλοι, νυχτε- 
ρίδες, δαΐµονες κ.ά. Η αποστολή 
σας φαίνεται αδύνατη, αλλά µε επι- 
µονή µπορείτε να φτάσετε αρκετά 
κοντά στην περάτωσή της. Στο να 
επιµείνετε να προσπαθείτε, θα σας 
βοηθήσουν τα υπέροχα γραφικά 
του παιχνιδιού που διαθέτουν φοβε- 
ρἡ ποικιλία και εξαιρετικό απίπια!ίοη. 
Το ϱΑπιθρἰ8γ εἶναι δύσκολο, αλλά 
µπορείτε να κάνετε προόδους, και 
τέλος, ο ήχος εἶναι αρκετά καλός 
µε διάφορα εφέ Και ωραία μουσικά 


αλα -ᾱλ- 


πολύ ευχάριστα, και µπορεί να κρατήσει το ενδιαφέρον σας 
για πολύ καιρό (άλλωστε διαθέτει δύο εκατομμύρια επίπεδα). 
Τα γραφικά είναι ασπρόµαυρα (δεν υπήρχε άλλωστε η 
ΤθσηπίσοοἰοΓ το 1914) και µε εξαιρετική λεπτομέρεια, ενώ τα 
ηχητικά εφέ προσθέτουν στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Οι 
επίδοξοι Σέρλοκ Χολμς καλά θα έκαναν να το αποκτήσουν. 
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ανταστείτε µια περιοχή, όχι πολύ διαφορετική απὀ αυτή 
που εμφανίζεται στο "Βα[ίθ ζοπα”, πάνω στην οποία 
κινείται το όχημά σας, το "δυῄ80θ Βθοοπᾶίδ5βηοθ 
Υ6Πἱοἰϱ” ή "ΦΗΝ᾽’ για συντομία. Προσθέστε στο σκηνικό 
αυτό και πολλά εχθρικά οχήματα και θα έχετε µια καλή 
ἰδέα για το "ἰπιυ]οΓα”, το νέο παιχνίδι της ἀΓαΠᾳοἰά που κυκλοφορεί 
από τη Μίοιος!γίθ. 

Στο "οἰπιυίοΓβ” πρέπει να κατακτήσετε τριάντα "πίνακες" που χωρί- 
ζονται σε έξι "σενάρια" των πέντε πινάκων. Σε Κάθε πίνακα πρέπει 
να καταστρέψετε. όλους τους "προβολείς ενέργειας” που βρίσκονται 
εκεί και δημιουργούν ενεργειακά φράγματα. Οταν το κάνετε αυτό, ο 
πίνακας αυτός θεωρείται κατακτηµένος Και προχωράτε στον επόμενο. 

Μη νοµίσετε όμως ότι τα πράγματα εἶναι τόσο απλά και ότι οἱ 
προβολείς ενέργειας εἶναι ανυπεράσπιστοι. Σε Κάθε πίνακα βρίσκεται 
ένας αξιοσημείωτα μεγάλος αριθµός απὀ "οΙπυΙοΓαΆς” (έτσι λέγονται 
τα εχθρικά σκάφη), καθώς Και εγκαταστάσεις εδάφους όπως πολυβο- 
λεία και πύργοι που εκτοξεύουν ακτίνες Ι8567. 

Αν καταστρέψετε Κάποια εγκατάσταση εδάφους, τότε θα δείτε ένα 
Ῥοπυς ἴοοηπ να σχηματίζεται. Αυτά τα Όοπυς Ιοοης χρησιμεύουν στην 
αγορά εξοπλισμού για το 9ΒΝ σας, όπως ραντάρ, ισχυρότερα όπλα, 
ενέργεια κ.λπ. 

Το "οἰπιυίοΓα” χρησιμοποιεί την τεχνική των {θά ροἱγᾳοης για τα 
γραφικά του Και αρκετά επιτυχημένα μάλιστα, αφού τα γραφικά και 
αρκετή λεπτομέρεια διαθέτουν και γρήγορα κινούνται. Ο ήχος θα 
μπορούσε να εἶναι Καλύτερος, ενώ το ϱΑΠΙθρΙ8Υ βρίσκεται στα γνω- 
στά υψηλά επίπεδα της ΕΓαΠᾳοἱά. 


16/ΡΙΧΕΙ.| ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 90 


πὀ τη στιγµή που η 00/68 
Ὀθδίση έγινε αυτόνομο 
ΦΟΠΥΝΓ6 Πουςθ, η παρα- 
γωγικότητά της έχει 
αυξηθεί αρκετά. Ετσι, σε 
τέσσερις περίπου µήνες ὅραστη- 
ριότητας έχει κυκλοφορήσει ένα 
παιχνίδι και ετοιμάζει άλλα τρία, 
συνολικά όσα έχει παράγει µέσα 
σε ενάµιση περίπου χρόνο, πριν 
αυτονομηθεί. 

Ο Το/νᾶΚ εἶναι ένας κλασικός 
βάρβαρος, µε ένα δίκοπο τσεκού- 
ϱρι, αναπτυγµένους μύες και περι- 
βολή απὀ δέρµα. Σκοπός του 
είναι να συντρίψει τις ορδές του 
κακού ΝΘΟΓΟΠΙΔΠΟΘΙ, ο οποίος 
έχει ρίξει στη δυστυχία µια ολό- 
Κληρη περιοχή. Για να τα καταφέ- 
ρει στη δύσκολη αυτή αποστολή, 
θα πρέπει να περάσει µέσα απὀ 
αρκετά |θνείς γεμάτα κακούς και 
να αντιμετωπίσει στο τέλος τον 
ἰδιο το ΝΘΟΓΟΠΙ8ΠΟΘΒΙ, χωρίς στο 
μεταξύ να του τελειώσουν οι 
ζωές. Αυτό δεν εἶναι καθόλου 
εύκολο βέβαια, λόγω των αντιπά- 


ΤΟΚΝΑΚ 
ννΑκκ! 


λων όντων, των μεγάλων κακών 
στο τέλος των Ιθνθί5, αλλά και 
των φυσικών εμποδίων, όπως 
χάσµατα και βάλτοι, και θα ήταν 
ακόµη πιο δύσκολο αν δεν υπήρ- 
χαν οἱ ταφόπετρες. Μπορεί να 
φαίνεται μακάβριο, αλλά οἱ ταφό- 
πετρες βοηθάνε σηµαντικά, αφού 
σπάζοντάς τες µπορείτε να βρείτε 
ἴοοης που αυξάνουν τη δύναμη 
του όπλου σας ἡ σας δίνουν ένα 
πιο ισχυρό όπλο, όπως σπαθί, 
σφυρί ή µια απὀ τις αλυσίδες µε 
σιδερόµπαλα στην άκρη. 

Το πρώτο πράγμα που θα προ- 
σέξετε στο παιχνίδι, είναι τα 
Β8οΚᾳΓουπά ϱΓ8ΡΠίο5 που εἶναι 
καλοσχεδιασμένα Και µε µεγάλη 
ποικιλία. Το απἰπιΒίίοη των πολύ 
καλών «ρηϊΐθς εἶναι επίσης καλό, 
αλλά δεν θα µπορείτε να το θαυ- 
µάσετε µε την ησυχία σας, γιατί η 
δράση είναι πολύ πυκνή. Αλλο 
ένα, πολύ Καλό 5ἱ85Η ᾿επι μρ. 
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Δειτε ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ ΤΙΣ 
ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΤΗΣ ΟΜΜΟΟΟΒΕ 
ΣΕ ΝΕΑ ΜΟΝΤΕΛΑ,ΠΡΟΓΡΑΜ- 
ΜΑΤΑ,ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑΙ 

ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ 
ΤΗΣ ΑΝΟΟ «γστενς ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ Ξ 
ΣΤΑΝΤ 20 


8 ΑΜΙΟΑ 500 
Ἡ ΑΜΙΟΑ 2000 
8 ΑΜΙΟΑ 3000 
ο 8 ΑΜΙΟΑ 5ου τν ΜοΡυι, 
ΑΜΠΙ 8 ΑΜΙΟΑ 500 ΨΤΤΗ 1 ΜΒ 
Ὁ λνποα 00)ΑΤ ΚΑΝΤΕ 


ατα -- «ώπαδο -ᾱ ο 
Αν περιμένετε στο παιχνίδι χωρίζονται σε πέντε "η οι]άφ” µε 
αυτό να θρείτε Κάτι εξίσου όµορ- δέκα επίπεδα ο καθένας, 


φο µε τη θεά Αφροδίτη, της Σε κάθε πίστα θα πρέπει να 9ΡΟ ΒΟΑΡΏΌ -ΟΑΡΤΕ ΕΟΡΒ ΑΜΙΑ 500 
οποίας Το όνοµα έχει, μάλλον θα αντιμετωπίσετε τα εκεί ευρισκό- ρ4Τ 
απογοητευτείτε, γιατί το παιχνί-  µενα έντοµα, που έχουν ὄιαφορε- ...... α5οῦ 1 

δι αυτό έχει να κάνει µε κάτι  τικούς θαθμούς επικινδυνότη- ΒΜΕΜΟΒΥ 512.2Μ8Β, ΒΜΒ 
πολύ πιο άσχημο: Με έντοµα, τας ανάλογα µε το είδος τους, ΒΟΕΝΙΟΟΚ,ΡΙΟΙΠΙΖΕΕΡ 


«ο/λώπίμι ΕΡιςκ ΡΕΙΝΕ, τν ΜΟΡΟΙ, 


Βρισκόμαστε κάπου στο µέλ- Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρ- αχτ ΤΕ, ἂτ ΤΕ 


λον και ο άνθρωπος έχει κατα χει ένα Ῥοπυφ Ι86Υ6ἱ όπου 


φέρει να εξαφανίσει όλα τα µπορείτε να µαζέψετε χρήσιμα Ε ΡΕΦΚΤΟΡ, πΝ/βΡποσςἘσινα 
έντοµα από Το πρόσωπο της  δωράκια (όπως αυτό που σας α ΜυδΙκ,  ΝΙΡΕΒΟ, ΑΝΙΜΑΤΕ 


γης, πράγµα που είχε ως αποτέ- επιτρέπει να Κάνετε μεγαλύτερα ΕΒΡΑΤΑΒΑΦΕΣ, ΟΚΑΡΗΙΟ 
λεσμα τη διατάραξη Της ΟΙΚΟλΟ- άλματα), πιο ισχυρά όπλα, περισ- σος ο. ο. 
γικής ισορροπίας. Προσπαθώ- σότερα πυρομαχικά, ακόµη κι ον ΑΜΙΟΑ ..- μονο στη τών 


γτας τώρα να επανορθώσει το ένα που σας αντιστρέφει τα 
λάθος του, έφτιαξε τεχνητά µπάντα! Το παιχνίδι είναι αρκετά 
έντοµα Τα οποία όµως µεταλλά- µεθιστικό στο σύνολό του. Τα ΚΑΙ ΦΥΣΙΚΑ ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟ ΚΑΙ 
χθηκαν σε τέρατα, Στην προσπά- πρώτα επίπεδα είναι μάλλον ΓΡΗΓΟΡΟ ΘΕΒΝΊΟΕ:24ΩΡΕΣ) 

θειά του να διορθώσει τώρα το  θαρετά, αλλά µετά τα πράγματα ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΑΝΟΟ Ίετουσ 
δεύτερο λαθος του, Κατασκεύασε  Καλυτερεύουν, Υπάρχουν επίσης Ξ 

µια Τεράστια μύγα που έχει σαν  µβΡ889ΜοΓάΦ που σας επιτρέπουν 
σκοπό να εξολοθρεύσει τα τα αρχίσετε από κάποιο συγκε- 
μεταλλαγμένα έντομα, Τον έλεγ- κριµένο επίπεδο, Ο ήχος είναι 8 5 
χο Της μύγας αυτής θα αναλάθε- αρκετά καλός, και το ίδιο ισχύει 
τε εσείς, θέθαια. τόσο για Τα γραφικά όσο Και για ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΠΕ ΟΡΙΟ ΦΘΟΕΤΝΝΑΛΕ 

Η μύγα θα πρέπει να περάσει τα 8ρή/ίθ9 του παιχνιδιού. «ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 42 9031-278:18899 546 21 ΘΕΣ)ΝΙΚΗΟ9 

µέσα από πενήντα επίπεδα που 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ἃ ΚΥΠΡΟ 
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ἴο8άθ5 το "ΡάπΩ’ της ΜΙοΠεί 
ΟοΠΠΡΒΗΥ, ένα αρκετά περίεργο 
οοἵπ-ορ που όµως δεν έγινε πο- 
τέ και πολύ δημοφιλές. Η 
Όοθαηῃ όµως πιστεύοντας ότι 
αυτό οφείλεται απλά στην κακή 
συγκυρία και ὀχι στην ποιότητα 
του παιχνιδιού, αποφάσισε να 
πάρει τα δικαιώµατα για το 
00ΠΝΘΙίΟΠ. Στο "Ῥαπᾳ” λοιπόν 
έχετε υπό τον ἐλεγχό σας ένα 
αθρωπάκι εξοπλισμένο µε ένα 
ὁπλο που εκτοξεύει κάτι πε- 
ρίεργα βλήματα, τα οποία κατα- 
λαμβάνουν όλο το ύψος της 
οθόνης. Στην οθόνη βρίσκονται 
επίσης Και µια ἡ περισσότερες 
µπάλες που αναπηδούν στο 
έδαφος. Σκοπός σας είναι να 
καθαρίσετε την πίστα απὀ τις 
µπάλες αυτές. Για να εξαφανί- 
σετε µια µπάλα, θα πρέπει αρχι- 
κά να την Χτυπήσετε µε το 
όπλο σας, οπότε αυτή χωρίζεται 
στα δύο, κι έτσι προκύπτουν 
δύο µπάλες μισές σε μέγεθος 
απὀ την αρχική. Συνεχίζοντας 
να χτυπάτε τις µπάλες αυτές, 
χωρίζονται στα δύο µέχρι να 
φτάσουν σε κάποιο ελάχιστο µέ- 
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γεθος, οπότε εξαφανίζονται. Τα 
πράγματα όµως δεν εἶναι εὐκο- 
λα, γιατί όσο μικρότερες είναι οἱ 
μπάλες, τόσο πιο χαμηλά ανα- 
πηδά, κι έτσι τόσο πιο δύσκολο 
εἶναι να φτάσετε σε σηµείο απ’ 
όπου θα μπορέσετε να την πε- 
τύχετε. Επίσης, όσο προχωράτε 
στα επίπεδα του παιχνιδιού, εµ- 
φανίζονται στην πίστα διάφορα 
εμπόδια, σκάλες καὶ πλατφόρ- 
µες που κάνουν την αποστολή 
σας δυσκολότερη. Υπάρχουν βέ- 
βαια και τα καθιερωμένα Ώοπυ5 
που σας δίνουν περισσότερο 


γο χρόνικο διάστηµα, ή ακόµα 
και ἔξτρα ζωές. 

Τα δρήίθ5 του παιχνιδιού είναι 
λίγα, αλλά γι’ αυτό αποζημιώ- 
γουν τα πολύ καλά Ὀ8οκαουπά 
Γαρῇίο5, Ηχητικά εφέ υπήρχαν 
λίγα στο οοἶπ-ορ, αλλά η κατά- 
σταση µπορεί να βελτιωθεί στις 
οοπρυϊθΓ νθΙ5ί0Π5, ενώ το 
ϱ8ΠΠερΙΔΥ κατά πάσα πιθανότητα. 
θα διατηρηθεί στα επίπεδα του 
οοἱπ-ορ. Το "Ῥαπᾳ” αναμένεται 
να κυκλοφορήσει στα µέσα 
Οκτωβρίου, οπότε σύντομα θα 
έχουµε νεότερα... 


Ο0ΑΡΚΟΝ 


λλο ένα «οηνΘΙΦΙοΠ από οοἱπ-ορ της ζ8ροοπι για την 
υ5 οἰά, και αυτή Τη φορά πρόκειται για µια προσπά- 
θεια των Ηνωμένων Εθνών να επιθάλουν την τάξη σε 
κάποιες περιοχές - µε δυναµική πλέον παρέµθαση. 

Το θάρος αυτής της προσπάθειας θα πέσει θέθαια σε σας, 
αλλά µπορείτε να το μοιραστείτε µε Κάποιο φίλο σας χρησιµο- 
ποιώντας το ἴΝο ρΙ8γΘΙ ορίίοη Του παιχνιδιού. Αρχικά διαλέγε- 
τε ΤΟΝ τύπο του αεροπλάνου που θέλετε να οδηγήσετε ανάµε- 
σα σε ένα “Τίαει 9Π8ΙΓΚ”, ένα 'Έ-Ί4 Τοπιςσα!” κι ένα 'Β-10 
Τπιπάθιβοἰ{”, Κατόπιν, πριν ξεκινήσετε κάθε αποστολή, παρα- 
κολουθείτε τον αξιωματικό σας που σας δίνει πληροφορίες 
σχετικά µε την αποστολή σας και ΤΙ πρέπει να προσέχετε. Με- 
τά από αυτό, περνάτε απὀ την αποθήκη όπου διαλέγετε τον 
εξοπλισμό του αεροσκάφους σας. Φυσικά, δεν µπορείτε να πά- 
ρετε ό,τι καλύτερο διαθέτει το κατάστηµα, αφού έχετε περιορι- 
σµένα χρήματα στη διάθεσή σας. Εκτός από το αρχικό ποσό, 
χρήματα παίρνετε μαζεύοντας τα κατάλληλα ἴοκθηφ κατά τη 
διάρκεια της µάχης, ενώ άλλα ἴοκθης φροντίζουν για την αύ- 
ξηση της δύναμης πυρός που διαθέτετε, για την αύξηση της 
ταχύτητάς σας κ.λπ. 

Το οοἱπ-ορ διαθέτει πολύ Καλά γραφικά, µεγάλα αρ/]ίθ8 µε 
καλό απἰπιαἰίοη Και ομαλό 5οΓοἱπᾳ µεγάλης ταχύτητας και, 
απ᾿ ό,τι φαίνεται, Τα περισσότερα από αυτά τα στοιχεία θα δια- 
τηρηθούν. Αυτό που ελπίζουµε να µη διατηρηθεί, είναι ο θαθ- 
µός δυσκολίας που ήταν υπερθολικά μεγάλος. Το “υ.Ν. 
Ξᾳιμ8άΓοπ” θα κυκλοφορήσει στα τέλη Οκτωθρίου, οπότε η 
απάντηση επί της οθόνης... 


ας 


υΕΚΟύ: | 


Μήπως ξυπνάτε τα βράδια 
τροµαγμένοι έχοντας την εντύ- 
πωση ὁτι ένα θανατηφόρο βέλος 
έφυγε απὀ ένα φαινομενικά ακίν- 
δυνο τοίχο Και σας σκότωσε; 'Ἡ 
ότι σας έπεσε µια πέτρα στο 
κεφάλι, Ἡ ότι προσγειωθήκατε σε 
µια επιφάνεια µε καρφιά; Ἠ... ή... 
ή... Αν συμβαίνει κάτι τέτοιο, τότε 
προφανώς πάσχετε απὀ το "σύν- 
ὄρομο του ΒἰοΚ ΏαπᾳεΓους”, µια 
αρκετά σοβαρή ασθένεια που 
πλήττει Κυρίως όσους θέλουν να 
φτάσουν στο τέλος του παιχνιδι- 
οὗ αυτού. Όσοι όµως απὀ εσάς 
δεν παρουσιάζετε τέτοια συµπτώ- 
µατα, µη νοµίσετε ότι θα ξεφύγε- 
τε, γιατί έρχεται τώρα το "ΒίοΚ 
ΏβηφεΓου ΙΙ’, απὀ τη ΜΙοιοςἰγ!θ. 

Όπως και το αρχικό "ΒίοΚ 
ΏαηᾳεΓους”, έτσι κι αυτό θα εἶναι 
ένα ρἰ8[ίοΓπι-8ηά-αάάθί5 παιχνίδι. 
Αυτή τη «φορά το σκηνικὀ έχει 
μεταφερθεί απὀ τα αρχαία ερεί- 


πια στο Ηγάθ ΡαΙΚ, στο οποίο 
έχουν προσγειωθεί εξωγήινοι 
εισβολείς. Ο Βἰοκ, λάτρης της 
περιπέτεια καθώς είναι, δεν µπο- 
ρεί να μείνει απλός θεατής της 
κατάστασης αυτής, αλλά θα προ- 
σπαθήσει να τους διώξει. Ανα- 
γκαστικά έχει αλλάξει και η εμφά- 
νιση του ΒίοΚ (δεν θα μπορούσε 
ένας αρχαιολόγος να πολεμά 
εξωγήινους), και τώρα εμφανίζε- 
ται σαν ένας σωματώδης νεαρός, 
αρκετά θυμωμένος. 

Τα γραφικά του "Βίοκ 
Ώαπρεγους ΙΙ’ έχουν βέβαια αλλά- 
ξει, αλλά έχουν ακόµη το ίδιο 
ύφος και διαθέτουν αρκετό χιού- 
µορ. Ο ήχος θα εἶναι μάλλον 
καλύτερος µε περισσότερα 
φβΠΠρΙΘά εφέ και μουσικά θέµατα, 
ενώ δεήσεις γίνονται κάθε µέρα 
για να εἶναι το ϱΑπιθρΙΒΥ πιο 
εύκολο. Η απάντηση λίαν συντό- 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΒΑΣ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 26, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 24 
ΤΗΛ. 031 22 95 95, ΕΑΧ: 031 28 18 89 


μα 
σΟΜΡύΤΕΗΣ 


Εππίᾳ8 500, πιίᾳα 2000, πιοπ/ίοι8 
ά 


περιφερειακ 
κάρτες, επεκτάσεις µνήµης, 


σκληροί δίσκοι. 

ἵν πποάμΒἰΟΙ5, ΘΧΙΘΙ/ΠΙ - ΙΠΙΘΓΠΑΙ 
ἀἰ5Κ ἀήνθς, 

ἀήνες 40/80, ΧΤ-ΑΤ οα[ά5, 
φο8ή καλώδία, 

εκτυπωτές... 


δισκετοθήκες, καλύμματα, 
δισκέτες, βιβλία, 

πιουςθρθί5, οΠᾳἱΠαἱ 48Π65, 
μ]ἡἱθ5... 


ΤΗΝ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΗΧΟΥ 
ΚΑΙ ΕΙΚΟΝΑΣ 
ΟΕΝΙΟΟΚΦ, ΡΙΕΙ νΙΕΙΝ ΒΕΛΙ. 
ΤΙΜΕ ΘΙΑΙΤΙΖΕΒΡ, 
θΟΝΏ ΘΑΜΡΙΕΒΡ, 


ΜΙΒΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕΣ, ΒΑΡΗΙΟ 
ΤΑΒΙ ΕΤς.. 


μηχανογραφικές λύσεις 


Ρ8/8ΟΠΔἱ σοπιρυἰθ;5, ΧΤ-ΑΤ 
επωνύμων εταιρειών 
εμπορικά πακέτα, πρ/ µατα 
ταµειακής μηχανής, /8Χ... 


ΡΙΧΕΙ.Ι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9019 


Στο μακρινό (ή µήπως ὀχι τόσο 
µακρινό;) µέλλον, υπάρχει µια 
πόλη µε το ὀνομα ΜάΓάΟΚ που 
περιστοιχίζεται απὀ άλλες πόλεις, 
όπως η Χαπίπίυπι, ΟΚΚέΙπΙ και 
ΝΙΝννἰκ. Τίποτε ασυνήθιστο, θα 
πείτε. Ναι, αλλά αν λάβετε υπόψη 
ότι οἱ κάτοικοι της ΜάΓάΟΚ 
παρουσιάζουν γενετικές ανωμα- 
λίες λόγω µιας ατοµικής βόμβας 
που είχε χρησιµοποιηθεί παλαιότε- 
ρα στην περιοχή τους, και ότι οι 
Κάτοικοι των άλλων πόλεων τους 
χρησιμοποιούν για σκλάβους, τότε 
τα πράγματα αλλάζουν. Η ανάγκη 
ενός ήρωα που θα βάλει τέλος 


ΒΑΌ ΒΙ.00Ρ 


στην κατάσταση αυτή, γίνεται 
πλέον εμφανής. 

Το παιχνίδι είναι ένα Γ080θ- 
ΒἀνεπίυΓθ. Στο αΓο8άθ τµήµα που 
εμφανίζεται κατά τις μεταβάσεις 
σας απὀ πόλη σε πόλη, βλέπετε 
την πίστα απὀ Ψηλά και προσπα- 
θείτε να επιβιώσετε ανάµεσα σε 
χιλιάδες αντιπάλους σας. Στο 
8ἀνθηίυΓθ τµήµα προσπαθείτε να 
συλλέξετε πληροφορίες πάνω σε 
αντικείµενα, στο τι να Κάνεις µετά 
κ.λπ., μιλώντας σε µεταλλαγμέ- 
νους και κανονικούς ανθρώπους 
των γύρω πόλεων. Το κατά πόσον 
οἱ κανονικοί άνθρωποι θα εἶναι 


Νέατου 
ΦΟΕΤΥΝαΓ6Θ 


9 Ως τώρα έχουµε δει οοἱπ-0Ρ 
οηνθ/δίοῃς, [πι-[ίθ-ιπ5, παιχνίδια µε 
θέµατα από βιβλία ἡ καρτούν. Εχου- 
µε δει ακόµη και παιχνίδια που ξεκί- 
γησαν απὀ τους υπολογιστές Και 
έφτασαν στα οοἱπ-0ρ5, Καιρός λοι- 
πὀν να δούµε Και βιβλία Και Κινημα- 


τογραφικές ταινίες µε θέµατα απὀ 
παιχνίδια, Ο ήρωας που θα κάνει 
λοιπόν την αρχή στον τοµέα αυτό, 
δεν εἶναι άλλος απὀ το γνωστό µας 
µέσω των αἀνθηίυΓθς της 9ἱ6//8, 
ἱαΠγ. Το βιβλίο θα ονομάζεται 


δίσυτθ ομίί 8 Βθάςίάθ 
Οοππραπίοπ”, Και θα κυκλοφορήσει 
στα τέλη Σεπτεµβρίου, ενώ η απὀ- 
φαση για την ταινία δεν εἶναι ακόµη 
οριστική - Και φυσικά δεν έχει τίτλο. 

9 Από το |. όμως και τις µη 
συζητήσµες σε ευρύ Κοινό περιπέ- 
τειές του, περνάμε σε κάτι πολύ πιο 


20|ΡΙΧΕΙ. | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 390 


αθώο: Στους ήρωες του Ὀ(π6γ. 0 
διάσηµος οίκος έχει αναθέσει σε 
δύο γαλλικά 5οῄν/αίΘ Πουςθς, συγκθ- 
κριµένα τη Ναϊπαη και την Τίς να 
φτιάξουν παιχνίδια στα οποία θα 
πρωταγωνιστεί η γνωστή πλειάδα 
αστέρων. Ετσι, ῄια αρχή µόνο, θα 
έχουµε τα; 'ΜΙοΚθΥ5 ΒυπαιΝαΥ Ζοο”, 
'ΜΙΟΚΘΥ5 Πο55ΙνοΓά Ρυζ2ὶθ ΜάΚε:", 
"Ῥοπαἱά'5 Αἱρπαῦεί 9ἱΓθθί” και 
"Ορ0/γ5 Βαϊν/αγ Εχρίθςς’. Όλα αυτά 
θα εἶναι ενταγμένα στον τοµέα 'παι- 
δικά’ της εταιρίας 5ο/ψ/6 του 
οίκου ὈΙπ6Υ, ενώ υπάρχουν ακόµη 
οἱ τοµείς "διασκέδασης και "δηµι- 
ουργίας’, χωρίς γνωστή ὅραστηριό- 
πητα ως τώρα. Ακόμη΄ πρόκειται να 
δούµε το οοπιρυίθΓ 48πιθ µε θέµα 
από την ταινία 'Όίοκ ΤΓΒΟΥ”. 

6 Θυμάστε ὁτι πριν αρκετούς 
µήνες είχαμε παρουσιάσει κάποιες 


συνεργάσιµοι, εξαρτάται απὀ την 
επιλογή του χαρακτήρα που θα 
κάνετε στην αρχή: Όλοι θα µιλή- 
σουν στον ΏΘΚΚΕΓ, που έχει την 
εμφάνιση ανθρώπου, αλλά δεν 
έχει πολλές ικανότητες στη µάχη, 
ενώ μάλλον δεν θα συμβεί το ἰδιο 
µε τον ΝαΠᾷ, ο οποίος εἶναι 
πολύ δυνατός πολεμιστής αλλά 
έχει πράσινο δέρµα. Υπάρχει και 


ϱ8πιθ «0η5οἱθ5 - τις γνωστές παι- 
χνιδομηχανές - και ότι εἴχαμε εντυ- 
πωσιαστεί απὀ την 16-0ΐ 9608, που 
όµως δεν ήταν επίσηµα διαθέσιµη 
στην Ευρώπη; Λοιπόν τα πράγματα 
άλλαξαν, γιατί η παρουσία της εν 
λόγω κονσόλας στην Ευρώπη μόλις 
επισημοποιήθηκε. Η. {6-0 9θᾳᾳ θα 
κοστίζει 190 λίρες στην Αγγλία (ἡ 
57.000 δραχμές περίπου), Όµως, το 
πρόβλημα ἴσως βρίσκεται στις τιµές 
των παιχνιδιών που θα αρχίζουν 
απὀ 90 λίρες Αγγλίας (9 000 ὅραχ- 
μές) για τα παιχνίδια που έχουν 
κυκλοφορήσει απὀ καιρό και 40 
λίρες (12000 δραχμές) για τα και: 
γούργια. Ελπίζουμε όµως ότι η 
αυξημένη ζήτηση, λόγω αύξησης 
του αγοραστικού κοινού, θα ρίξει τις 
τιµές σε πιο λογικά επίπεδα. Αν 
κάποιος φίλος των ἀηνίπῃ 08πιθ5 
δεν έχει στη συλλογή του τα 
Ὅμαςθ Η.Ο:, 'Ῥοψθι ὈΠΠ", Τυήο 
Ουίτυπ” Και "Ἠαιά ΕηνΙπ’ εἶναι 
βέβαια ασυγχώρητος, αλλά η 
Ὀοπιαήκ θα του δώσει την ευκαιρία 
να επανορθώσει, αφού θα Κυκλοφο- 
ρήσει ένα οοπρἰΒἰΙοη που θα περι- 


ο 
- 
4 


9). 


-ἳ 


η ὀκκα, που εἶναι κάτι ενδιάµεσο. 
Το παιχνίδι διαθέτει ωραία γραφι- 
κά, ενώ ο ήχος του εἶναι μάλλον 
φτωχός, Το σαπιθρί8γ εἶναι καλό, 
αλλά θα μπορούσε να ήταν καλύ- 
τερο, αν δεν έπρεπε να περιµένε- 
τε κάθε λίγο και λιγάκι για να δια- 
βάσει το µηχάνηµα δεδοµένα απὀ 
το δίσκο... 


λαμβάνει όλα τα προαναφερθέντα 
παιχνίδια. Ἡ συλλογή αυτή θα 
κυκλοφορήσει μεταξύ Οκτωβρίου και 
Δεκεμβρίου, γι΄ αυτό ρίχνετε µια 
ματιά στα οὐπιρυίθΓ 5Π0Ρ5 της 
περιοχής σας. Εκτός απὀ το 
οοπιρἰΒίοπ αυτό, η Ώοπια/κ ετοιµά- 
ζει το "Μια 29 Ευἰοπιπι, που Προφα- 
γὠς εἶναι ΠίαΠί ἰπυἰαίο, το 
.5.Τ.Ὀ.Ν. Βυηπε:”, οοηνθΙδίΟΠ από 
το ομώνυνο οοἱπ-ορ της Αἰθή, ΤΟ 
"Βασ Ὀήν/π’", ἡ αλλιώς "Ηα[ά 
Ρην!π᾽ ΙΙ” και τα "Βαάιαπάς᾽ και 
"Κυ[ Απά 0Γ05500Π85’, για τα 
οποία δεν υπάρχουν περισσότερα 
στοιχεία, 

9 Και κλείνουμε µε δύο παιχνίδια 
στα οποία πρωταγωνιστούν παράξε- 
γοι ήρωες. Πρόκειται για το 
"ΕΓθπιίης ΙΙ”, την άδεια για το 
ϱοηνΘ/5ίΟΠ του οποίου απέκτησε η 
ΕΙῑα και το 'ΤθθΠ846 Μυίαπἰ ΗθΙΟ 
Τυη]5”, το οποίο ανέλαβε να φέρει 
στους υπολογιστές µας η ΜΙποιδοῇ. 
Ημερομηνίες Κυκλοφορίας δεν 
έχουν οριστεί ακόµη, αλλά θα σας 


κι 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 54648 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


ξξ ξς Απο Ἕ.. Κ. -------ο-ὔ--- σου... ωρκώο 
Διαύθυνοη- -------------- ΤἩΛ ουν ο 
.2ΥΓΕ ΛΙ ο παρα τι πως αι ΜΕΣ 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 


ΤΗΛ. (081) 857.561 - «681.260 
ΕΑΧ (9981) 881260 Γ. 1ΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ Γ 1ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΡΕΗΘΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΟΤΕΒ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΡΒΟΡΕΧ ΧΤ 111 (100,640ΚΒ, 14 
ΡΒΟΕΕΧ ΑΤ 286 1ΟΜΗΣ 1Μ8, ΕΘΑ, 143 
Ρ022 (286-12ΜΗ2). 14", 20 ΜΒ 
ΡΒΟΕΕΧ 2016 (286-1ΘΜΗ2), 143 
ΗΥυΝΟΑΙ ΞυΡΕΡΒ 16ΤΕ, 190, 14" 
ΗΥΟΝΟΑΙ 286Ε 2ΟΜΒ ΗΟ, 14” οθόνη 
ΗΥυΝΟΑΙ 286Ε, 14" οθόνη 

ΗΥΟΝΟΑΙ 3865Χ-ΊΘΜΗΣ 1Μ8 ΗΟ, 14 
ΚΙΡΜΛΒΕ ΧΤ-Ί2ΜΗΣ 100, 640ΚΒ, 14" 
ΚΙΡΜ/ΑΒΕ ΑΤ 286-12ΜΗ:, 14” Οθόνη 
ΚΙΡΜΙΑΒΕ ΑΤ 286-Ί6ΜΗ7, 14" οθόνη 
ΚΙΡΜ/ΑΒΕ ΑΤ 286-20ΜΗΣ, 14" οθόνη 
ΚΙΘΜΑΒΕ 3865Χ 16 ΜΗΣ, 14" οθόνη 
ΚΙΡΙΝΑΒΕ 386-20ΜΗΣ 196 απὀ 


ΑΜΙΟΑ 500 (100, ΜουςΕ, ΒΙΒΛΙΑ) 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Ο084-Ι! «κασετόφ. 


29 ΏΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 500 


20 ΏΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 2000 
29 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ 25000ἱ | 
350 ΚΒΌΒΙΝΕ ΕΟΒΡΟ 15500 | 
720 ΚΒ (353) ΜΝΙΤΗ ΕΒΑΜΕ 18900 | 
1144 ΜΒ (35 ΝΤΗ ΕΒΑΜΕ 

12Μ8 (5,25) 


ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1541-1ΕΟΒ 064 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


9ΤΑΒ 0-10, Α4, 1440Ρ5 
ΦΙΑΒ 0-10 00ἱ0Β, Α4, 14405 
9ΤΑΒ 1024-10 Α4,1700Ρ5 
ΜΑΝΝΕΞΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤΒ! 


ΟΙΤΙΖΕΝ 1200, Α4, 1200Ρ5 «ο | 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΙΝΙΕΤ 24, Α4,16ΟΟΡ5 90085 | 
ΘΕΙΟΟΦΗΑ 1200 Αν), Α4, 1200Ρ5 9ο | 
ΡΒΟΕΕΧ ΜΟ!60 Α4,160ΟΡ5 «οἱ ] 


ΡΒΟΕΕΧΙΑΣΕΒΙ 01000, Α4, ΘΡΡΜ 


ΜΟΝΙΤΟΒΡ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 5!6/6ο {οι ΑΜΙΘΑ 


ΡΒΟΕΕΧ 1430 00ἱ0βΒ ΝΟΑ 

14"ΥΘΑΡΑΡΕΗ ΜΗΠΕ | 

ΡΒΟΕΕΧ ΜΑΜ 1410 ΜυΙΤΙΡΟΑΝ 119ο | 

14" ΕΟΑΟΟΙΟΒ 76.700 
14" ΡΑΡΕΒ ΜΝΗΙΤΕ 25.800 

ΝΕΟ 30 ΜυΙΤΙΡΥΝΟΗ 14" 195000 

14” ΜΟΙΤΙΘΥΝΟΗ ΜΟΝΟΟΗΒ. 61.800 


ΡΒΟΡΕΧ ΟΜΊ4 «9ΤΕΒΕΟ (οι ΑΜΙΟΑ 


ςΟΜΡύΤΕΒΗΣ -ΠΡΟΓΡΑΜΜΝΑΤΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑΤΑΜΕΙΟΥ 

ΘΕΒΥΙΟΕ:Ο864,6Ρς6,Ρ6, ΑΜΙΟΑ 

κλπ 


.ΡυΑΙ (ΟΦΑΛΜΘΑ) ΟΑΒΟΌ/ΡΗΙΝΤΕΒ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 4050 (µε ΚΛΕΙ ἡ 1510 ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ ΡΕΦΚΤΟΡΝΙΟΕΟΘΙΩΠύΕΗ 177120 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 801005» »» 2» 1730 ΜΙΟΙ - ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ (ΑΜΙΘΑ) 9.750 
ΜΟυΦΕΡΑΟΡ ΝΟΒΙ5 0ΑΤΑ 1900 |. [ 5ι2Κυ ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΘΙΟΝ (Α500) 16950 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙ ΤΕΒ 12’ (ΝΟΒΙΦ) 3460 [ | 6ουΝΟ ΦΑΡΜΙΕΠ ΦΤΕΒΕΟ 12700 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 14” »» 3880 | | 2ΙΒΡΒΑΜ (Έως 8 ΜΒ) 2000 941100 
ΒΑΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 1214’ 8460 | | Άγαοο ΟΕΝΙΟΟΚ(Α2000 

ΒΑΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 80 ΣΤΗΛΩΝ 8360 { | 


ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΑΜΙΘΛ 500 


ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ 860 { { ΧΤΙΖΜΗΖΟΚΒ 

ΣΤΡΕΦΟΜ. ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟΘΟΝΗΣ 26000 { | ΑΤΙΖΜΗΝΟΚΒ : 

ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ ΜΕΤΑΛ.ΜΕ ΡΟΔΕΣ 7390 ΑΤ Ί6ΜΗΖΟΚΒ παπο | | 
ΘΗΚΗ ΓΙΑ Μουδε 50 | Ι ΑΤΖΟΜΗΣΟΚΒ 78450 | | 
ΦΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΡΒΙΝΕ 357525 886 9Χ16ΜΗΣ ἳ 


386 20 ΜΗ: 
386 25 ΜΗΣ θ4Κ ΟΑΟΗΕ 


ΡΟΙΑΒΟΙΟ 
ΡΟΙΑΒΟΙΌ ΜΕ ΓΕΙΩΣΗ 
Εὐωι ΟΒΤ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙ ΤΕΒ 


12Χ2ΦΟΜΜ 60ᾳ9/Μ2 (Α4) 10009. 


ΑΤ ΒΟΧ ΜΕ 200Ψ/α!ἰ Τροφοδοτικὀ 


όΟΥΦΤΙΟΚ5 200 Ναι ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΒ ΒΟΧ µε τροφοδοτ.) 
ΦΟΥΒΟΑΡΌ 9Β-2 ΜυΙΤΙΕΟΝΟΤΙΟΝ ΤΟΝΕΗ ΒΟΧ ἵμε τροφοδοπκό) 


ΟΟΜΡ. ΡΒΟ 5000 


ΟΟΜΡ. ΡΒΟ ΕΧΤΡΑ (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) 
ΟΟΚΦΗΟΤΙ 1300 | } 6087ΊΟΜΗΣ 
ΟυΙΟΚΦΗΟΤ ΙΙ 1680 [ | 


80287-10 (έως 13 ΜΗΣ) 


ΟΙΟΚΦΗΟΤ ΙΙΤυβ8ο 

ΟὑΙΟΚΘΗΟΤ 113 (ΒΜ-ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ’ 

525" ΝΟΝΑΜΕ 

525: ΡΒΟΡΕΧ, ΡΒΕΟΙΦΟΝ 
525" ΒΟΝΙ ΒΑΔΕ, 0ΑΤΑΙΙΡΕ, ΚΟΟΑΚ 

10160 [ { 626:ΡΑΤΑΙΙΕΕΡΙΗ5 (ΤΕΡΙΟΝ) 

Πολο |. ] 45:ΝΟΝΑΜΕΖΟΟ 

12090 |. | 45-ΡΒΟΕΕΧ2Ο0 

8Ρ:ΡΗΕΟΙΦΟΝ 

| 45: ΒΑ5Ε, ΡυΜ!, ΚΟΡΑΚ, 0ΑΤΑΙΙΡΕ 

35: Η0 ΚΟΟΑΚ. ΕΙΝ 


ΞΗΡΕΒ ΜΟου»δΕ 
ΘΕΝΙυ5 Μουςε (ΝΟΒΙΘ) 

ΜΟυΣΕ ΚΙΤ ΘΕΝΙυ5 (ΝΟΒΙΘ) 
ΟΕΝΙυ5 ΜΟυΣΕ 6000 ΗΙΒΕ5 
6ΕΝΗΞ ΜΟυΞΕ ΟΜ ΕΒΟΙ 
ΘΟΑΝΝΕΒ ΟΕΝΙ5 65 ά500 


ΘΑΜΕ ΟΑΒΌ ΡΒΟΕΕΧΟΟΙ ΗΑΒΟ ΡΙΞΚ56 


ΘΑΜΕ ΟΑΒ0 602 (4,77-16ΜΗΣ) 

Οἱ00Κ ΟΑΒΌ ΡΒΟΡΕΧ 5170 | | ΜΒ ΘΣΜΕΕΟ , ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΒ 
ΗΕβουιΕ5 ΟΑΒΌΡΡΒΙΝΤΕΒ 9500 | | 20ΜΒ28Μ5Εο . ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
60ἱ0ΗΒ ΟΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌ/ΡΗΙΝΤΕΒ 9500 { | 30ΜΒ 28Μ5ΕΟ ΜΕΜ.ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 


40Μ8 28Μ9ΕΟ -«ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
ΕΝΕΟΑΒΟ ΝΟ 20ΜΒ 
ΕΙΕΟΑΒΟΌ ΝΟ 30Μ8 


ΞυΡΕΒ ΕΘΑΙΕΝΕΙ 3 (640χάθθ) 
ΜυΡΕΒ ΕΘΑΙΕΝΕΙ 5 (800χθ00) 
ΑΌ/ΟΑ ΟΑΒῦΌ 16 ΚΑΝΑΙ/12 ΒΙΤ 


ΡΙΦΚ ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ (2χ1,44ΜΒ) 6800 [ | 
ΕΡΒΟΜ ΟΑΒΌ 4 ΘΕΣΕΩΝ (2716-2751) 319090 
ΜυιΤΙ ν0 (6ΑΜΕ,25.ΤΡ.Οοπι. 2χ1.44) 11450 
ΡΑΒΑΙΙ ΕΙ ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΒΌ 4200 


ΘΕΒΙΑΙ ΟΑΒΌ (ΔΙΠΛΗ) 
Μυιτι νο ΑΤ (6ΑΜΕ,25,1Ρ) 


Σγνολικοποσοί- 
εν η] 


ΦΠΑ 185ο 


ΝΟΑ ΟΑΒΟ ΚΒΟ0 (800ΧθΟΟ) 86Ο 

ΝΟΑ ΟΑΡΟ ΚΙΟΟ0 (1024Χ766) 4600 τελκοποσο [ -΄--ᾗἩ 
8255 10 ΟΑΡΌ 1940 

ΙΕΕΕ 468 ΟΑΡΌ 42670 «ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 


ες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... 


Ολο χαι πιο κοντά 
ια να είµαστε πιο ακρι- 
βείς, πιο κοντά τον 


Γ τελευταίο καιρό Φφαίνε- 
ται να είναι η ΟοΠπΙΠΟᾷΟΓΘ. 
Κάτι η νέα της Α300, η οποία 
υποστηρίζεται απὀ την εταιρία 
σαν η ανώτατη πιυ]ἴιπιεαία 
μηχανή, κάτι η Απιίςϐ µε το 
ΟΌ που περιμένουμε, όλες 
αυτές οι ανακοινώσεις έχουν 
δώσει κάποιον “αέρα” στο 
στρατόπεδο των Κομμοντορά- 


δων. Μόνο που µερικές φορές 
οι ανακοινώσεις έχουν κι ευχά- 
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ριστες επιπτώσεις. Ενα παρά- 
δειγµα εἶναι η σχετικά άγνω- 
στη µέχρι τώρα στο πλατύ 
κοινό «οἱά Ὠίδκ, η οποία απο- 
φάσισε ν᾿ αφήσει το ὀνομά 
της στην ιστορία σαν µια από 
τις πρώτες εταιρίες παραγω- 
γής πιυήπιθαία 5οῄν/αΓθΘ. Για 
του λόγου το αληθές υπάρχει 
ήδη έτοιμο για όλους τους 
Απιίςᾶ ε56/5 (για όσους δεν 
κατάλαβαν: Και για τις Απιίσα 
500) ένα πολύ εντυπωσιακό 
πακέτο προγραμμάτων, µε την 


ονομασία Θ5ΠΟΜΠΙΚΕΓ. Το 
Φοῄναίθ αυτό σας επιτρέπει 
να κάνετε πολύ εντυπωσιακά 
πράγµατα: Αναλαμβάνει να 
οργανώσει για σας εικόνες 
νιάθο, γραφικών και ήχου σε 
µια μοναδική “παραγωγή” (ακρι- 
βώς όπως λέμε και τις κινηµα- 
τογραφικές ταινίες “"παραγω- 
γές᾽), η οποία περιορίζεται (κι 
εδώ φαίνεται η 'Ιδιοφυία” του 
προγράµµατος) µόνο απὀ τον 
χώρο αποθήκευσης, και ΟΧΙ 
από τη µνήµη που διαθέτει ο 
υπολογιστής. Ελέγχοντας 
πηγές εικόνας, όπως το νΙάθο, 
µε συσκευές αεπἰοοκ, και χρη- 
σιμοποιώντας σοπριίθΓ 
ΑπΙπιαΙίοη και ηχητικά συστήµα- 
τα που ελέγχονται µε ΜΙΡΙ, 


ση 


σοι Ὁ 


ἀν είστε χρήστης µιας 
5 Απιίαᾶ, ήρθε η ώρα να 

ξεχωρίσετε τα πράγµα- 
τα. Ἡ μάλλον, για την ’ακρί- 
βεια, να τα... διαχωρίσετε. 
Παρακολουθώντας µε ενδιαφέ- 
ρον την παραγωγή "ξεχωρι- 
στών” προγραμμάτων για οικια- 
κούς υπολογιστές το 1990, 
αξίζει να σταθούμε σε ένα 
πρόγραµµα που αναλαμβάνει 
να δώσει στην εκδοτική σας 
φλέβα περισσότερο "ΕΠαΥΥελ- 
µατικές” διαστάσεις. Πρόκειται 
για ένα "βοηθητικό” πρόγραµµα 
των πακέτων ὈΤΡ, µε το 
όνοµα ΑΠ΄ ΏοραΓίπιεπί και µε 
καταγωγή κατευθείαν από τα 


µπορεί (θεωρητικά τουλάχι- 
στον) οποισδήποτε χρήστης 
Απιίςα να παρουσιάσει µια Ολο- 
κληρωμένη “παραγωγή” ἡ να 
ασχοληθεί µε τη δημιουργία 
μικρών οοπιρυίθί 5ΠΟΝΝ και δια- 
φημιστικών μηνυμάτων, επαγ- 
γελματικού όµως επιπέδου. Οι 
δυνατότητες φυσικά είναι σχε- 
δόν άπειρες για κάποιον που 
έχει βάλει υψηλούς στόχους 
στη ζωή του, όπως για παρά- 
δειγµα τη δηµιουργία δικών 
του προγραμμάτων, διαφηµιστι- 
κών κι επαγγελματικών παρου- 
σιάσεων. Για βάλτε λίγο τη 
φαντασία σας να δουλέψει, 
µέχρι να έχουµε νεότερα... 


ανν 4 


5ο/{ἵναΓθ-εργαλεία του 
Μαοἰπίοςδη. Εάν λοιπόν οι 
δυνατότητες του υπολογιστή 
σας στο ΏΤΡ και στη δηµιουρ- 
γία σελίδων µε έγχρωμες 
παρουσιάσεις και εἰκόνες σας 
έχουν ανάψει το ενδιαφέρον, 
και σκέφτεστε ν᾿ ασχοληθείτε 
κάπως σοβαρότερα, τότε θα 
χρειαστείτε το ΑΠ Ώερα[ίπιεπί, 
Είναι ένα πρόγραµµα επεξερ- 
Υασίας εικόνων, το οποίο µπο- 
ρεί να δεχτεί εικόνες στην 
υψηλότερη ανάλυση της Απιίςα 
και να τις διαχωρίσει στα τέσ- 
σερα συστατικά χρώματά τους, 
παράγοντας έτσι "διαχωρι- 
σμούς”, οι οποίοι μπορούν πια 


ο. γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... 


να µπουν σε διαδικασία παρα- 
γωγής και να τυπωθούν από 
οποιοδήποτε επαγγελματικό 
εκτυπωτικό µηχάνηµα. Μέσα 
στις δυνατότητες που προ- 
σφέρει, εἶναι ένα πλήθος από 
εργαλεία που ασχολούνται µε 
το “ρετουσάρισμα” των χρωμά- 
των και τον καθορισμό του 
μεγέθους της εικόνας και της 


σελίδας. Δυο είδη Ιο8άθ:ς σας 
επιτρέπουν να εισάγετε εικό- 
νες κατευθείαν απὀ το 
ὈἰᾳΙΝΙΘ6Ν και οποιονδήποτε 
τύπο αρχείου ΙΕΕ: ΕΗΒ, ΗΑΜ, 
ΑΗΑΜ, ΦΘΗΑΜ, Ὀγηαπίο ΗΑΜ, 
ΑΒΕΕς και Ὀγπαπιίο ΗΙ-Βθ5. Το 
ΑΤί Ὀορα[Γίπεπί µπορεί να 
συνεργαστεί µε τα περισσότε- 
ρα προγράµµατα ΡΤΡ για την 


Ενῃς κυνηγός τσέπης 


ἁμε πίσω για λίγο, στις 

ένδοξες ηµέρες των 
υπολογιστών. Τότε ακόµη το 
λειτουργικό σύστημα των 
"επαγγελματικών” οοπιριυίθ5 
ήταν το ΟΡ/Μ. Την περίοδο 
εκείνη, πολλοί υπολογιστές 
πέρασαν σαν διάττοντες αστέ- 
ρες απὀ την αγορά και τα 
μαγαζιά, Ύἥια να εξαφανιστούν 
επίσης απότομα. Μια παρόμοια 
περίπτωση ήταν και η εταιρία 
ΗΙςΚΥ, µια εταιρία άγνωστη σε 
πολλούς, η οποία δημιούργησε 
εκείνη την εποχή έναν από 
τους πρώτους φορητούς υπο- 
λογιστές. Αν και δεν ήταν 
κατασκευασμένος για γενική 
χρήση, είχε εντυπωσιάσει 
όλους τότε, λόγω του μικρού 
του μεγέθους. 

Ο καιρός πέρασε, και να 
τος πάλι ο ΗΙΞΚΥ - πάλι 
φορητός, Και αρκετά πιο εξε- 
λιγμµένος. Για µια ακόµη φορά 


είναι κατασκευασμένος έτσι 
ώστε να αντέχει σε "αφιλόξε- 
νο” περιβάλλον, µια και στην 
εξωτερική του κατασκευή 
κυριαρχεί το μέταλλο και το 
ελαστικό, το οποίο αδιαβροχο- 
ποιεί το εσωτερικό. Παρ᾽ όλα 
αυτά, το βάρος του είναι μόλις 
1,2 κιλά. Ἡ εμπρός επιφάνειά 
του μοιράζεται ίσα ανάµεσα 
στην οθόνη και στο πληκτρο- 
λόγιο. Το πληκτρολόγιο του 
ΗυΞΚΥ είναι "σχεδόν” 
οοπιρα((ρίθ, κι όταν λέμε "σχε- 
δόν”, εννοούμε ότι του λεί- 
πουν τα πλήκτρα Φογοί {οοΚκ 
και Ρηπί 90/66Π. Ευποίίοπ Κθὺς5 
έχουν αναλάβει να γίνουν τα 
πλήκτρα του αριθμητικού πλη- 
κτρολογίου, αν τα πατήσετε 
μαζί µε το χαρακτηριστικό πλή- 
κτρο που φιλοξενεί το σήμα 
της εταιρίας. Το µηχάνηµα δεν 
προσφέρει εξαιρετικά υπολογι- 
στική ισχύ (φιλοξενεί το συµ- 


βατικό 8088 στα 8 ΜΗΣ, μαζί 
µε όλα τα υπόλοιπα εξαρτήµα- 
τα που μιμούνται έναν ΧΤ), 
περιέχει αρκετά υψηλη δόση 
µνήµης ΒΑΜ, που φτάνει στα 
2,2 ΜΒ. Το πιο ενδιαφέρον 
όµως σηµείο του παράξενου 
αυτού μικροὐπολογιστή (εδώ 
πηγαίνει 'Ὑάντι" ο όρος) εἶναι 
ο τρόπος µε τον οποίο αντιµε- 
τωπίζει τη σύνδεση εξωτερικού 
ἀήνθ, και το πολύτιμο ρεύμα 
των μπαταριών του που κατα- 
ναλώνει. Το ΗυΞΚΥ λοιπόν συν- 
δέεται µε εξωτερικό ἀπνο 3 
1/2 ιντσών και χωρητικότητας 
14 ΜΒ, µέσω µιας σειριακής 
θύρας, κάτι που καθυστερεί τη 
λειτουργία του. Για να "διασώ- 
σει” τις µπαταρίες του, το 
ἀΓίνο σβήνει µόνο του λίγα 
λεπτά έπειτα απὀ την τελευ- 
ταία εγγραφή-ανάγνωση. Η 
πολύ καλή αυτή ιδέα θα µπο- 
ρούσε να τελειώνει επίσης 
καλά, εάν το ἀπνθ λειτουργού- 
σε και πάλι αυτόματα όταν το 


Απιίσα, Και λόγω των 24μπιτων 
δυνατοτήτων του προβλέπεται 
εξαιρετικά "δυνατό”, όσον 
αφορά την ποιότητα εικόνας 
του. Συνεχίζετε να βλέπετε 
την Απίσα σας σαν παιχνιδο- 
μηχανή; Τολμώ να πω ότι 
κάνετε λάθος... 


πρόγραµµα ή ο χρήστης το 
απαιτούσαν. Όμως δεν γίνεται 
έτσι. Για να µην πάρετε απὀ 
το ΏΟ5 κάποιο µήνυµα του 
τύπου "ἀπνο ἆοθς ποί θχἰςί”, 
θα πρέπει να πατήσετε για 
λίγη ώρα ένα μικρό κουμπάκι 
στο πίσω µέρος του ἀΠνθ Ολα 
αυτά βέβαια για να γράψετε τα 
κείμενά σας στο ἸΝογαρειίθοί 
ή να δουλέψετε τα 
5ρΓθ8ςΠθεί5 σας και τα σχε- 
διαστικἀ σας πακέτα, µια και, 
παρόλο που ο ΗιΞΚΥ τα κατα- 
φέρνει πολύ καλά απὀ άποίη 
συμβατότητας, η οθόνη του 
δεν τα καταφέρνει και πολύ 
καλά στο ἀΑΠΙΠΙΒΙΙοηΠ και στα 
ϱ8πιθ5. Θα μπορούσαμε όµως 
να πούμε ότι αποτελεί το νέο 
διάδοχο του Ζ88, µαζί µε 005 
συμβατότητα. Θα μπορούσε 
άνετα να πάει σαφάρι και να 
βουτηχτεί στα νερά, να κάνει 
περιπολίες στην έρημο του 
ἱράκ... Γενικά είναι ένας Πππογο 
που του αρέσει η περιπέτεια] 


Κρύο... Καιρός γιὰ δουβειά! 


Εξ νας απὀ τους λόγους για 
τους οποίους δεν θα 
μπορούσατε ποτέ να γίνετε 
τσιπάκι, εἶναι το γεγονός ότι 
αν σας βάλουν στο Ψυγείο για 
µερικές ώρες, δεν θα µπορείτε 
να κινηθείτε, ενώ αντιθέτως, 
αν µπει ένα τσιπάκι στο 
Ψυγείο... ζωντανεύει! Η παρα- 
τήρηση αυτή είναι γνωστή εδώ 
και πολλά χρόνια, και η µέθο- 
δος της ψύξης των µικροεπε- 


ξεργαστών εφαρµόζεται ευρύ- 
τατα στην κἀτασκευή των 
«υρθΓοοπιρυίθΙ{5. Το θέµα 
βέβαια είναι κατά πόσον εσείς 
µπορείτε να ψύξετε τον υπο- 
λογιστή σας; Και τι θα κερδίσε- 
τε τελικά απ᾿ όλη αυτή τη δου- 
λειά; 

Λοιπόν, καλά θα κάνετε να 
προσέξετε, γιατί τα κέρδη 
είναι πολύ μεγάλα. Το κρύο 
είναι γεγονός ότι κάνει έναν 


υπολογιστή ταχύτερο. Η από- 
δειξη ότι κάτι τέτοιο ισχύει και 
για τους μικρούς υπολογιστές 
έγινε στην Αμερική, όπου ένας 
κανονικός 80486 έτρεχε αντί 
των 25 ΜΗΖ (κανονική συχνό- 
τητα λειτουργίας) στα... 38 
ΜΗΖΙ Κι όλα αυτά γιατί το τσι- 
πάκι είχε µια "παγοκύστη” 
τοποθετημένη επάνω στο 
μαύρο “κεφάλι” του. Για να 
ακριβολογούμε βέβαια, δεν 
ήταν ακριβώς παγοκύστη, αλλά 
ένας αρκετά πολύπλοκος 
μηχανισμός, όµως το αποτέλε- 


σµα είναι το ίδιο: Το τσιπάκι 
είχε στην κυριολεξία "πουντιά- 
σει”, αλλά όσο περισσότερο 
κρύωνε, τόσο πιο αποδοτικά 
εργαζόταν. Κι αυτό, γιατί κατα- 
πολεμείται ένα απὀ τα µεγαλύ- 
τερα εμπόδια αύξησης της 
υπολογιστικής ταχύτητας: Η 
θερμότητα. Στην πραγµατικό- 
τητα ένα τσιπ που δουλεύει 
στα 33 ΜΗΖ θα μπορούσε να 
δουλέψει και στα 40 ΜΗΣ, 
όµως αυτό θα αύξανε απότομα 
την παραγόμενη θερμότητα 
µέσα στο τσιπ, και κάποια στιγ- 
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ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ Οιἱ00Κ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ-ΡΙΘΑΒΙΕ, 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΟΤ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 
512ΚΒ ΕΩΣ 1.8/2 ΜΒ. 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟΟΚ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ ΡΙΡΑΒΙΕ, 
ΔΟΕΤΗΝΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΟΤ. 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500. 


ΡΙΘΚ ΡΗΙΝΕς 3 1/2". 

1ΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 

ΙΝΤΕΒΝΑΙ. ΚΑΙ ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΙΦΑΒΙΕ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕΕ 5 1/4” 
1ΜΒ/ΑΘΟΚΒ/ΤΟΟΚΒ/Ί.ΘΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙ9ΑΒΙΕ 

» 40 - 80 ΤΗΑΟΚΕ 
ΙΝΤΕΗΝΑΙ - ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΠΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


909ἱ ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ ΗΑΒΌ 
ΡΙΘΚ (20-102 ΜΒ 11-40πιθ) 
2ΜΒ - 8 ΜΒ ΕΑΡΤΗΑΜ 
ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ5Σ 

ΜΟΝΟ ΓΙΑ 2000 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33, 
Τηλ.: 9227476, 90257715 
ΑΚΡΟΠΟΛΕΩΣ 6 


.. γεγονότα... φήμες... σχόλ 


µή το μοιραίο "τσαφ” θα ακου- 
γόταν. Οι υπολογιστές 
ΠΙΒΙΠΙΑΠΙΘ, όπως είπαμε και πιο 
πριν, Ψύχονται µε ισχυρά ψυκτι- 
κά μηχανήματα για να αποδό- 
σουν. Αν μάλιστα η ψύξη στα- 
µατήσει, έστω και για λίγο, οι 
βλάβες δεν αργούν να έρθουν. 
Όμως, γίνεται να εφαρμοστεί 
αυτό σε έναν κοινό επιτραπέζιο 
υπολογιστή; Η εταιρία ΝΕΙοχ, 
που οργάνωσε και την επίδειξη, 
υποστηρίζει ότι µπορεί, και 
πρὀκειται να διαθέσει στην 
αγορά συσκευές που θα µπαί- 
νουν στον υπολογιστή και θα 
ψΨύχουν τον επεξεργαστή µε τη 
βοήθεια ενός μικρού ανεµιστή- 
ρα. Το κέρδος απὀ την ενσωµά- 


τωση του "Ψψυγείου” είναι η 
αύξηση της απόδοσης, σύμφω- 
να µε την εταιρία, κατά 10056. 
Και 30356 µόνο να εἶναι πάντως, 
το να κάνουμε τον υπολογιστή 
µας να τρέχει χωρίς την πρό- 
σθεση ΠαΓάνναΓθ και συνεπεξερ- 
γαστών, είναι µια ευχάριστη δια- 
πίστωση. Πού ξέρετε; Μπορεί 
κάποια στιγµή η τεχνολογία να 
εξελιχθεί τόσο που ο ὑπολογι- 
στής µας θα µας κρατάει τα 
λογιστικά, θα µας γράφει τα κεί- 
µενά µας, θα στέλνει την αλλη- 
λογραφία µας και θα µας... 
κρατά και τις μπύρες παγωμέ- 
γες! (Καφέ πότε θα μάθει να 
Ψήνει όµως;). 


Τα 6αΠ185 τῆς µεγάβης οθόνης ()) 


βλ εγάλες µάχες στις εται- 
ρίες 5οΠΜ/4Γ6Θ, για το ποια 
θα "κλείσει" τα κινηματογραφικά 
έργα που προβλέπεται να 
γίνουν επιτυχίες µέσα στο χει- 
µώνα. Το γενικό αυτό “τρέξιμο” 
έχει πάρει διαστάσεις μυστικής 
αποστολής: Κανένας δεν λέει 
τι έχει κάνει, κανείς δεν ανα- 
κοινώνει τι έχει καταφέρει, και 
αν κάποιος ισχυριστεί ότι είναι 
ο επικρατέστερος υποψήφιος, 
τότε όλοι οι υπόλοιποι ανταγω- 
γιστές... κάνουν το ίδιο, για να 
θολώσουν τα νερά! Φυσικά, όλα 
αυτά τα “παρατράγουδα” αυξά- 
νονται ανάλογα µε τη φήμη της 
ταινίας. Καταλαβαίνετε λοιπόν 
τι συμβαίνει µε το "ΒΏΙοκ 
ΤΓςΘΥ”: Δεν είναι µόνο το 
γεγονός ότι πρόκειται για την 
εµπορικότερη ταινία του χειµώ- 
να (λόγω Μαάοηπα φυσικά), 
είναι και το είδος της ταινίας 
τέτοιο, ώστε η µεταφορά της 
σε παιχνίδι να εἶναι ιδιαιτέρως 
εὐκολη. Μυστικοί πράκτορες 
λοιπόν συζητούν και προσπα- 
θούν να κλείσουν συμφωνίες 
για το γνωστό ήρωα των κόμικς 
και τη φίλη του, και η µάχη 


συνεχίζεται αµείωτη. Παρ᾽ όλα 
αυτά όµως, είµαστε σε θέση να 
σας πούμε το επικρατέστερο 
όνομα του τυχερού 5οΠν/αΓθ 
Ππουςθ: Κατά 7056 λοιπόν οι 
πιθανότητες εἶναι να πάρει την 
άδεια η προγραμµατιστική 
ομάδα των Γάλλων της ΤΠυς, 
κάτι που - αν τελικά επαληθευ- 
τεί - θα ανατρέψει αρκετά 
πράγματα, µια και µέχρι τώρα οι 
Βρετανοί ήταν εκείνοι που 
παρουσίαζαν σχεδόν αποκλει- 
στικάἀ ππονἰθ οοηνθΓ5ίοης. Να 
που μπαίνουν κι άλλοι όµως 
στο παιχνίδι... 


Τᾳ 641865 τῆς µεγάβης οθόνης (Ι) 


ΒΔ εν είναι όµως µόνο ο 
Ὀίοκ ΤΓαςθΥ που έχει 
προσελκύσει τα δοῇνα[θ 
πουςθς. Κι άλλες κινηµατογρα- 
φικές παραγωγές έχουν σειρά 
για να γίνουν σαππθς5, µερικές 
µάλιστα είναι "ό,τι πρέπει’. Θα 
καταλάβετε καλύτερα τι εννο- 
οὐμε, αν σας πούμε το φιλμ για 
το οποίο η βελγική εταιρία | 1πθἱ 
(είδατε οι Βέλγοι!) ετοιμάζεται 
να ζωντανέψει στα πιοπίίοις: 
Είναι το “ΝενεΓβπαίπα οίοιγ ΙΙ”, 
η συνέχεια του θαυμάσιου 
“Ἱστορία δίχως τέλος” που πριν 
πολλά χρόνια είχε εντυπωσιά- 
σει µε τα εφέ του στις σκοτει- 
γές αίθουσες. Η ιστορία έχει 
πάλι σαν πρωταγωνιστή το 
µικρό ήρωα Βαδίΐ8π, ο οποίος 
για µια ακόµη φορά πρέπει να 
σώσει τη μυθική χώρα Φαντασία 
από αυτούς που προσπαθούν 
να την... επαναφέρουν στην 
πραγματικότητα, καταστρέφο- 
ντάς την. Η ταινία αναμενόταν 
εδώ και πολύ καιρό, µια και το 
κλασικό βιβλίο του ΜΙίςΠα6Ι 
Επάθ, στο οποίο βασίζεται η 
υπόθεση, έχει υλικό για άλλες 


µια ταινία θα ακολουθήσει. Αυτό 
που έχουµε να πούμε πάντως, 
είναι ότι η “Ἱστορία δίχως 
τέλος” είχε πολλές φορές 
κεντρίσει τη Φαντασία µας για 
ένα καλό τοἱθ ρἰαγίΠᾳ αἀνεπίωΓθ 
µε πολλή δράση, γραφικά και 
ἠχο, και είναι ευχάριστο που 
κάτι τέτοιο γίνεται έστω και 
τώρα. Το χειμώνα αυτόν, πολλά 
πράγµατα θα έχουν ενδιαφέ- 
ρον... 


Τᾳ νέᾳ ΛΠΙς(Γ44 ποζάρουν... 


λας ν᾿ αστράφτουν μπροστά 

τους, δημοσιογράφοι να τα 
περιεργάζονται, καλές γνώμες, 
κακές γνώμες... Όπως και να το 
κάνουμε, Απιδίγαά εἶναι, και οἱ δια- 
σηµότητες πάντα προκαλούν αρκε- 
τή φασαρία. Οι τρεις μηχανές της 
εταιρίας βρίσκονταν στο Παρίσι, 
όπου επιδεἰχτήκαν στους δηµοσιο- 
γράφους. Σε άλλους άρεσαν, σε 
άλλους όχι, κι όλοι είχαν πολύ 
λογικά επιχειρήματα για την απόφα- 
σἡ τους. Σε γενικές γραµµές, πρέ- 
πει να πούμε ότι αφ’ ενός δεν ήταν 
και τόσο “τρομερά” τα µηχανήµατα 
που παρουσίασε η Απιςίγαἁ (τα 
οποία υποτίθεται ότι αποτελούν 


τους "εκπροσώπους της εταιρίας 
για τη νέα δεκαετία), αλλά απὀ την 
άλλη πρὀκειται για σχετικἀ συμφέ- 
ρουσες αγορές, τουλάχιστον σε 
µερικά μοντέλα, πιστές στην παλαι- 
ότερη επιτυχημένη πολιτική της 
εταιρίας. Από σχεδίαση είχαμε 
κάποιες βελτιώσεις, εἰδικἀ στην 
κονσόλα Χ4000, η οποία τουλάχι- 
στον φαίνεται κομψή. Όμως η εμφά- 
νιση δεν εἶναι ο κυριότερος λόγος 
για να αγοράσετε ένα μηχάνημα, 
αυτό είναι γεγονός. Ετσι πρέπει να 
δούμε τα καινούρια μηχανήματα πιο 
αναλυτικά: 

Κατ ᾽αρχάς, όπως θα ξέρετε κι 
απὀ το προηγούμενο "Εδώ Λονδί- 


«ΚΥΒΟΣ) σΟΜΡύΤΕΗΦ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 90254535 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΘΟΑ 500 490090 καθ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 19500 
ΑΜΙΘΑ 500 » ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 6500 καθ 9 ο 21000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 2000 καθ 10000 
ΑΜΟΤΗΑΌ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 3000 καθ 10000 
ΑΜΟΦΤΡΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 48000 κα ο ΠΟ 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ 126000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 195.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 60000 κα δ 19 900 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 70000 καθ 29000 


ΑΤΑΒΙ 500 ΦΤΕΜ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΕΒΞΟΝΑΙ. 6ΟΜΡύΤΕΒΣ 
ΙΚΑΒΟΣ 640ΚΒ 10 14ΙΝ. ΜΟΝΟ 


157.005Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ 640ΚΒ ΜΟΝΟ 12 148.00ΡΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΟΤΡΑΌ 1512 100 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 59000 καθ πας 
ΑΜΦΤΒΑΌ 1640 190 (ΗΕβουιΕΞ) 5000) καθ 19000 
ΑΜΟΤΒΑΌ 1640 190 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 88000 καθ 24400 
ΑΜΦΤΒΑΌ 2086 1900 3,5ἱΝ Υ6Α (ΜΟΝΟ) 215.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΥΕΟΑς Υ92ῦΤ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 121Ν. 19 144000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

6ΟΜΜΟΟΟΒΕ Ρ6 ΙΙ 10 640ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ 198.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΕΑΟΟΟΚ 10 640ΚΒ 14ΙΝ. ΜΟΝΟ 65000 κα 7 20000 
ΕυΒΟΡΟ (90ΗΝΕΙΟΕΒ] ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 740Κ8 4000 κα ο 19900 
ΕυΒΟΡΟ (50ΗΝΕΙΟΌΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ (740Κ8) 200000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Ρ6200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ ΜΟυςΕ 46000 κα " 12000 
τυυΡ Ρ0/2 19 ΗΟ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 19500) κα δ 29000 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.0. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΙ. 


ΑΜΟΤΡΑΌ 1286 1Ό 351Ν. ΝΑ, 1Μ8 100000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ 30000 
ΑΜΟΦΤΡΑῦΌ 1986 1Ό 1ΜΒ, ΝΑ, ΜΟΝΟΧΡ. 163000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ η] 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ 2286 1Μ8 (ΜΟΝΟΧ.) ΕΘΑ 4Μ8 ΗΟ 365.00) ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΣ 2286 640Κ8 ΗΟ 20Μ8 (ΜΟΝΟΧ) 32700 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΣ 80286 640Κ8 1Ό 14΄ΜΟΝΟ 234000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Β.0Ε 9ΤΑΒ 80286 640ΚΒ, ΗΌ, 20ΜΒ ΜΟΝΟΧ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρ.Ρ.6. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
ΜΙΡυΒΙςΗΙ 2286 10 ΗΟ 20 ΜΒ 
ΑΜΞΤΗΑῦ ΡΡ(. 2086 512Κ8, 640Κ8 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
5ΤΑΒ ἱ0-10 
ΑΜΞΤΗΒΑΌ ΌΜΡ 3250 

ΑΜΞΤΗΑῦ ἰ0 3500 

νες 2200 (10) 

Νες Ρ8 (10) 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 
ΜΙΤΦυΒΙΦΗΙ ΕΑΧ 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΗ 

ΗΕΙ ΜΧΊΟ0 ΑΜΦΤΡΑΟ 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 200 
ΑΜΦΤΒΑΟ ΕΑΧ 


70000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 165.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


η] 


18000 καθ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 
- 1099 


1000 καδ 

86000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
108000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
112000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


2095000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
160000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
77000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
300000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΑΜΙΘΑ 500 132.000 ΔΡ. 

ΑΜΙΘΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΒ 

ΜΟΒΡΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 

ΜΟΡΕΜ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 27.500 

ΑΜΙΘΟΑ ΡΒΙΝΕ 3,5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 


ΑΜΙΘΑ ΜΕΜΟΒΥ 512Κ8Β ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 
ΑΤΛΒΙ ΌΒΙΝΕ 3.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 
ΦΕΙΚΟΦΗΑ 5Ρ 2.000 1920Ρ5 59.000 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
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νότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια... 


λε ......« . 


νο”, έχουμε να κάνουµε µε τρία 
μοντέλα. Τα δυο πρώτα είναι 
"μετενσαρκώσεις” των προηγούµε- 
γων μοντέλων, µε µερικά έξτρα, 
ενώ το τρίτο είναι η “κονσόλα που 
ξεγελάει”, µια και, αν και φαίνεται 
εντελώς καινούρια, είναι κατά 8036 
ΟΡΟ! Ο πρώτος ᾽υπολογιστής λοι- 
πόν εἶναι ο ...ΟΡ0Ο 464 Ρἱµ5 (απὀ 
πρωτοτυπία στα ονόματα σκίζου- 
μθ...), ο οποίος θυμίζει εξωτερικά 


Με τη 
Μαι τη 
ΣΕ 


ΑΜΡΘΤΕΑΡ 
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το ΡΑΙΑΙΟ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


Ρς - ΗΟΜΕ τ ΡΕΙΝΤΕΕΣ 


Θ(ΗΝΕΙΡΕΕ Ρ6ς - 5ΤΑΕ 
ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - ΑΤΑΒΙ 


ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 


ΤΑ ΟΟΜΡΟΤΕΕΣ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΡΕΑΙΕΗ: ΑΜΘΤΕΑΏ - 5ΤΑΗ - ΑΤΑΗΙ- «ΟΜΜΟΡΒΡΟΡΕ. 


κάτι απὀ την τελευταία γενιά των 
ΡΟΝΝ, αλλά στην πραγματικότητα 
εἶναι ένας 06Ρ0Ο 464, οχτάµπιτος, 
μ᾿ ένα ενσωματωμένο κασετόφωνο 
και 64 Κ µνήµης. Ακολουθεί ο ΟΡΟ 
6128 ΡΙµ5, ο οποίος µε την ἴδια 
λογική εἶναι ο 6128 µε ἀήνθ, 128 
Κ µνήµης και καινούριο κουτί, 
όμοιο µε του προηγούμενου. 
Μέχρι εδώ βέβαια, οἱ Υκρινιάρηδες 
έχουν κάθε λόγο να τα "ψάλλουν” 
ένα χεράκι στην Απιδίγαἁ. Στα 
1990, ένα µεγάλο (όπως και να το 
κάνουμε): όνοµα του χώρου, µας 
πλασάρει τα παλιά μηχανήματα, µε 
καινούριο χρώμα και όψη, σε ακρι- 
βότερη τιµή, και περιμένει από 
εµάς να τα προτιµήσουµε από 
έναν 95ΤΕ, µια Α500 ή έναν 
ΑΓοΠίπιθάθ5. Αφήστε δε που συνε- 
χίζεται η παλιά εκείνη ιστορία των 
"εἰδικών” πποπίίοι5 τα οποία πρέπει 
να αγοράζετε µαζί µε τον υπολο- 


Ρ 


ΠΟ 


γιστή - σε τελευταία ανάλυση αυτή 
ήταν η µεγάλη ευκαιρία για την 
Απιδίγᾶά να Κάνει ακόµη περισσό- 
τερο ανταγωνίσιµα τα μοντέλα της, 
απλά προσθέτοντας ένα ΤΝ 
πιοάυαίοΓ (κάτι που έχουν τα 16- 
µπιτα μηχανήματα). Ούτε τα ανε- 
παρκή πια 64 Κ, ούτε το αναχρο- 
νιστικὀ και ανίκανο για πολλά 
πράγματα τσιπάκι ήχου εγγυώνται 
ότι είναι χαρακτηριστικά ικανά να 
προσελκύσουν τους αγοραστές. 
Πλην όµως... 

Πάντα υπάρχει ένα "όμως” στην 
υπόθεση, και στην περίπτωση των 
6Ρ6 Ρ]µ5 δεν έχουµε παρά να 
δούµε τα μηχανήματα κάπως δια- 
φορετικά, για να διαπιστώσουμε 
ότι έχουν και πολλά "συν", όσο κι 
αν σας φαίνεται μάλλον απίθανο. 
Γιατί τελικά, τα 6Ρ6Ο Ριυ5 δεν 
είναι ακριβώς αυτά που ξέρουμε. 
Μπορεί να µην έχουν γίνει πολλές 


ΣΤο ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
]ος ΟΡΟΦΟΣ Ἠ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 


αλλαγές, όµως έχει γίνει µια, σε 
καίριο σηµείο: Στα γραφικά. Ενα 
καινούριο εἰδικό τσιπάκι αναλαμβά- 
νει να προσθέσει Π8Γ4ΝΓθ 
ΦΟΓΟΙΙΠᾳ στην κίνηση των γραφι- 
κών και των 5ρπίθς (Ποια 5ρηϊθ5; 
Είχε ποτέ ο Απιίιαά 5ρήΐθ5;], 
εφοδιάζει το µηχάνηµα µε 16 
ΠΓάΝΓΘ 5ρηίθς και, το σπουδαιό- 
τερο, δίνει τη δυνατότητα εµφάνι- 
σης στην οθόνη 32 χρωμάτων απὀ 
µια παλέτα των 4096! Ναι, όλα 
αυτά θυμίζουν 95ΤΕ, µε τη μόνη 
διαφορά ότι τα χρώματα είναι 
περισσότερα από ενός 9Τ, στα 
επίπεδα µιας Απιίαᾶ. Μάλιστα, τα 
καινούρια ΟΡ6 έχουν τα ἴδια (σχε- 
δόν) γραφικά µε µιας Α500, και αν 
οἱ 9ΤΕ δεν μπορούν να δείξουν τα 
32 χρώματα του 9Π8άΟΝ οἱ ἴπθ 
Βθασί, τα Σιπισάκια μπορούν! Επί- 
σης, οἱ υπολογιστές είναι εφοδια- 
σµένοι µε µια εἰδική υποδοχή για 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 


19234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 
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σα[ἱήάρθς5, δανεισµένη από την 
παιχνιδοµηχανή, µε το όνομα 
Βυππίπᾳ᾽ Βυ0ῦθ: (ελπίζουμε βέβαια 
να είναι απλός κωδικός Και να µην 
μυρίζει ο κόσμος καµένο λάστιχο 
όταν λειτουργεί). Ετσι, µπορείτε 
να παίξετε όλα τα παιχνίδια σε 
οαΠήάᾳθ5ς που θα κυκλοφορήσουν 
για την παιχνιδοµηχανή, µε τα 
"προωθημένα” γραφικά, ενώ συγ- 
χρόνως έχετε πρόσβαση σε όλα 
τα παιχνίδια για τα παλιά 6Ρ6 
που υπάρχουν στην αγορά, ἡ που 
θα κυκλοφορήσουν. Να σημειωθεί 
επίσης ότι, αν τα παιχνίδια τα 
βαριέστε κάποια στιγµή, το 464 
Ρἱμς έχει τη Βαδίο του πάντα στη 
ΒΟΜ, ενώ το 6128 Ρἱµς δουλεύει 
πάντα το λειτουργικό σύστημα 
ΟΡΜ. 

Πάμε τώρα στην κονσόλα, την 
οποία αφήσαμε τελευταία, µια και 
πολλά απὀ αυτά που είπαμε παρα- 


πάνω δεν ισχύουν γι αυτήν. Η 
«Χ4000 λοιπόν μπορούμε να 
πούμε ὁτι είναι ίσως η καλύτερη 
κονσόλα στην κατηγορία των 8- 
µπιτων παιχνιδομηχανών, και οἱ 
λόγοι εἶναι λίγοι αλλά καλοί. Κατ 
αρχάς εἶναι καλά εξοπλισμένη μ' 
εκείνο το τσιπάκι, το οποίο υπάρ- 
χει κι εδώ και δίνει τις δυνατότη- 
τες που αναφέραμε προηγουµέ- 
γως, Βέβαια, ο ήχος της είναι 
απαράδεκτος. Όμως, το µεγάλο 
της πλεονέκτημα είναι η πολύ 
χαμηλή της τιµή: Μόλις 99 λίρες 


(περίπου 29.000 δρχ.) στην Αγγλία, 


τιµή που δύσκολα βρίσκει κανείς 
επάνω σε οποιοδήποτε υπολογι- 
στικό µηχάνηµα σήµερα, κι όχι 
µόνο σε κονσόλες. Η τιµή της 
δίνει ένα σηµαντικό συντελεστή 
τιµής προς απόδοση, Και δικαιολο- 
γεί κάπως και τα κακοφτιαγµένα 
Ιογρᾶάς που τη συνοδεύουν. Να 


ξέρετε όµως πως δεν υπάρχει 
λόγος απογοήτευσης, µια καὶ οἱ 
θύρες σύνδεσης εἶναι κανονικές 


«ἰαπάβΓά υποδοχές για Ιογ5ίίσΚς, 
και όποτε θέλετε µπορείτε να συν- 


δέσετε το αγαπημένο σας |ογςίίοκ 


και να δώσετε στα 5ρΠἰθς5 να κατα- 
λάβουν. Ωραία πράγματα δηλαδή, 
γία µια φτηνή κονσόλα πολύ ανώ- 
τερη απὀ την 8-μπιτη ΝΙπίθπάο. 
Οσο για τα παιχνίδια, άλλο τίποτε. 


Μαζί µε την ἀΧ4000 θα δίνεται 
ένα παιχνίδι ράλι τύπου ἸΛεο 6 
Μαπ5, που δημιούργησε η Όοθ8ῃ 
και εκμεταλλεύεται τα νέα χαρα- 
κτηριστικά, ενώ πολλοί ακόµη τίτ- 
λοι τελειώνουν σύντομα: Βοῦοσορ 
ΙΙ, 5π8άοΝ ΙΛαΓΠΟΙ5, ΟρθΓ8ἴἱοῃΠ 
ΤΠπυπάθΓροΙί, θρθοίαἰ ΟΠπιίπαἰ 
ἱηνθςίίᾳαίίοη, ΝανΥγ 9θαί5, ΤοΚΙ, 
Βαΐῑο Οοπιπιαπά, απὀ µια ομάδα 
φοῄν/αίθ Πουςθς που περιλαμβάνει 
τις Όσ68Π, 59 οἱά, Ώοπια/κ, 
ιοήςίθἰς και Τίµς5. Έτσι λοιπόν, 
έχουµε µια κρυφή υποψία ότι τα 
γέα μοντέλα της εταιρίας θα 
«κάνουν κάτι” στην αγορά των Χρι- 
στουγέννων που πλησιάζει σιγά 
σιγά, ειδικά η κονσόλα. Το σίγουρο 
είναι πάντως ότι δεν μπορούμε να 
τα καταδικάσουµε. Ηοπιε είναι 
άλλωστε, δεν µας πάει η καρδιά 


μας... 


Μάθετε τώρα τους υπολογιστὲς στα νέα ολιγοµελἠ τμἠὴματά µας 
ειδικά φτιαγμένα για σας. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΣΕ ΒΑΡΙ6 


Για μαθητὲς Γυμνασίου - Λυκείου 
που δεν έχουν ουσιαστικές γνώσεις 
και επιθυμούν να μάθουν τον χειρι- 
σμότων Ρ0’5, τον προγραμματισμό 
σε γλὠσσα ΒΑ9Ι6, τα αρχεία και 
γραφικά σε ΒΑΘΙΟ και εφαρμογές 


µε ΒΑ5ΙΟ. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΤΟύΒΒΟ ΡΑΘΟΑΙ. 
Για μαθητὲς Γυμνασίου - Λυκείου 
που έχουν θασικές γνώσεις στους 
Υπολογιστές και τον Προγραμµατι- 


σμὀ και επιθυμούν να μάθουν το 
λειτουργικό σύστηµα Μ9-Ό05, τον 
προγραμματισμὀ σε γλὠσσα ΡΑ- 
80Αἱ, τα αρχεία και γραφικά σε ΡΑ- 
90Αἱ. και εφαρμογές. 


ΑΟΤΙΟΝ αἀνεπίκίηρ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΓΛΩΣΣΑ 4ης ΓΕΝΙΑΣ 
Για μαθητές Γυμνασίου - Λυκείου που έχουν θασικές γνώσεις 
προγραμματισμού Ὑπολογιστών και επιθυμούν να µάθουν τη 
χρήση των διεθνών πακέτων ἱΟΤυς 1-2-3 και 0ΒΑΡΕ ΙΙ Ριὺ5 
καθώς καιτον προγραμματισμὀ στη γλὠσσα 4ης γενιάς ΡΒΑΘΕ ΙΙ! 
Ριυ8 μεεφαρμογές, 


«ΟΝΟΦΙΑΝΤΙΝΟΙ ΟΜΡΗΤΕΕ 5ΤΙΗΡΙΕ5 
ΣΥΓΧΡΟΝΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ ΤΙΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ 324, 152 33 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ. 08.22.1552 - 08.41 .214 - 08.46.613, ΕΑΧ. 68.46.615 
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ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΣΕ ΡΕΗΞΟΝΑΙ. 
6ΟΜΡύΤΕΗ 


Με πολλὲς ασκἠήσεις 
και εφαρμογὲς 


ΔΩΡΕΑΝ 
ΟΛΑ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ 
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Ο διαγωνισμός των ΡΑΠΙΕΤ5 


ΝΕΝΕΟΕΤΤΑ 


ρελαθήκατε στη βεντέτα 

βλέπω... Ελπίζω µόνο να µην 
είχαμε πολλούς τσακωμούς. Και µερι- 
κά στατιστικά: Από τα Κουπόνια που 
πήραμε, διαπιστώνει Κανείς εύκολα 
ότι οἱ κάτοχοι Απιδίγαά βρήκαν Ιδιαί- 
τερα ενδιαφέρον το παιχνίδι, µια και 
το ποσοστό συµµετοχής στο διαγω- 
γισµό πλησίασε σχεδόν το 5096 | 
Αντίθετα οἱ κάτοχοι Οοπιπιοάο(θ και 


Θρθοίπιπ δείχνουν να µην τους νοιά- 


ζουν. οι βεντέτες, µια και µοιράστη- 
καν μόλις το 936, Το δεύτερο µεγα- 
λύτερο ποσοστὀ, προς µεγάλη µας 
έκπληξη, ήρθε απὀ τους κατόχους 
των Ρ05: Περίπου 9036, το οποίο 
δείχνει ότι οι συµβατοί έχουν αρχίσει 
να εἶναι περισσότερο {ϱἄπιες 
πιβοΏίπθς απὀ τους ΠΟΠΙΒ, µε άλλα 


λόγια... ντρρρροπή µας! Ας εἶναι 
όµως. Εμείς θα δώσουμε από µια 
κούπα Αοἰϊνίσίοη για να πίνουν το 
τσάι τους, ενώ οδηγούν Ηαιά Ὀηνπ᾽ 
οι κύριοι; 

1) Παπαδόπουλος Νάκης, Μαρα- 
θώνος 12, Θεσσαλονίκη 

2) Πέτρου Θωμάς, Αγίου Όρους , 
Λάρνακα, Κύπρος 

3) Χρήστος Σάββας, Φιντίου , 
Θεσσαλονίκη 

4) Μεϊµέτης Κώστας, Ν. Πλαστήρα 
40, Πέραμα 

5) Τσερώνης Σπύρος, Αργοστολί- 
ου 69, Μοσχάτο 

ϐ) Κωνσταντινίδης Ανέστης, Εργα- 
τικές Κατοικίες Βρυσούλας 10, Ιωάν- 
νινα 

7} Γκιάνος Μάριος, Βενιζέλου 77, 


16406 5ΤΕ 11256066 
326 ΞΤΗΞΡΗΒΙΟΕ 3ΘΘΚΒ : 65600 ον 
ΡΗΕΙΝΕ 5.5'' (1ΜΒ) : 50600606 
ΡΗΕΙυΕ 5.25". 4θ/86ΤΗ.: 450060 
ΡΗΙΝΕ 5.5'' ϱΜΗΙαΑΦ : 50006 
ΜΕαΑΕΙΙ Ε 50 ἳ 5150606906 
ΗΑΘΒΌΟ ΡΙΚ 356ΜΗΜΒ 28ως :1606000 
ΞΘΟΙΗΝΡ ΞΑΗΡΙ ΕΗΒ : 179006 


ΡΗΟΕΕΘΘΙΟΝΑΙ 5ΑΗΡΙΕΗ: 580060 


µορυι ΑΤΟΒ 


ΞΓΑΝΝΕΗ 4 28680ΡΙ 
ΕΡΗΟΗ ΡΗΒΟΕΒΑΜΜΕΕΗ 
ΞΤ-ΡΗΟΡΟ ΓΑΗΤΗΕΙΡΕάΕ 


Ψ, οφ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΓΡΗΓΑΡΟ«ΡΕΗΝΙς 


σὖ 
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Σ 41900606 
515060006 
5 55θθθ 
75066 


ήν 


4 γα, ού ατα «ΑΤΑἨ 3 
ΓΕ βοοεηε «ΑΝΤΙ 24 ΚΕΝΤΡΙΚΟ 3 

ο ΛΑ σα ΤΗ Νς νποκ/μβΒςΣ 
οκ κκ« ΕΞάΦΕΞΊ - 
βόνννύόυνὑσνόνὑυυΨυνυννὑνόν όν νν) ΤΗΗΠ. 


1906860606 ΩΡΧ. 


Χρυσούπολη 

ϐ) Κοκοβής Γιώργος, Φαιδριάδων 
116 

8) Χατζηαναστασίου Παρασκευή, 


Ευπόμπου 3 

10) Νοταράς Γιώργος, Ηπείρου 9, 
Τρίκαλα 

Κθερ οη ἀην]π᾽ αγαπητοί µου! 


ΕΙΙς 0µηρθς γΙᾷ όλες τις σπουδές 


χετε την εντύπωση ὁότι 

πέθανε; Κάνετε λάθος: 0 
Όμηρος είναι ολοζώντανος. Αφού 
τελείωσε την Ιλιάδα και την Οδύσ- 
σεια και τακτοποίησε τις συγγραφι- 
κές του δραστηριότητες, θα τον 
βρείτε να διδάσκει υπολογιστές 
στο δικό του κέντρο σπουδών, 
Ακαδηµίας 52. Τα προγράµµατα 
σπουδών περιλαμβάνουν όλα τα 
καλά: Γλώσσες προγραμματισμού, 
προγράµµατα εφαρμογών, λειτουρ- 
γικά συστήµατα, Και πολλά ακόµη, 
τα οποία αναλυτικά έχουν: 


- Γλώσσες Βαδίΐο, 00Ροἱ, Ρ8568Ι, 
6. Ο,τι καλύτερο σε εμπορικό και 
επιστημονικό επίπεδο. 

- Ἐφαρμογές και πακέτα όπως 
Ὀβαςε, | οἱυς, Ι/ογά ΡΓοοθδσίπᾳ. 

- Λειτουργικά συστήµατα 005, 
υΝΙΧ, ΧΕΝΙΧ, τα οποία "ζητιού- 
νται πολύ τώρα τελευταία. 

-Μηχανογραφηµένη λογιστική, 
γιατί καλές οἱ γνώσεις, αλλά και η 
επαγγελματική απασχόληση δεν 
είναι άσχημη. 

- Χειρισμός Εμπορικών Πακέτων. 

- Ανάλυση Εφαρμογών. 


«ο π σσ τπτ Έπα-- 
κκ - μμ 


ΣΗΡΕΒΓΗβΕΠΕΗΒ 1,4 
ΑΤ ΕΜΙΙ ΑΤΟΒ (ΕΞΟΤΕΡΙΚΟ} 
ΠΑΡΩΩΩΗΩΗ ΩΕΙΤΟΥΡΓΙΑ Ρ08-5Τ 


1Η8Β ΒΑΩΗ (ΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ 51} 
ΘΕΣΗ ΓΙΑ 8087-2 ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 


(ΠΕΡΙΩΑΗΒΩΝΕΙ Ρ05 4.61) 


ΕΠΕΚΤΩΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΣΤΑ 2.5 ΜΒ: 950008 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΓΙΑ 5ΤΕΙΤΙ 


α Γὰ 


ΕΣΟΤΕΡΙΚΟΙ ΣΚἠΗΡΟΙ ΟΩΙΣΚΟΙ ΓΙ ΜΕαβ 
τα] πα Ἡ-- 


ΕΝ ΕΕ ΩΙ ΩΙ Εν 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ Ωθ. ἃ ΣΙ 


ΗΓΓΕΠΒΗΙΚΗ 383 
ΗΓΓΕΠΗΚΗ 
ΘΕΣ/ΝΙΙ{Η 

095 1/ΞΏΕΊΙΟΙ- ΕΗΧ 883548 
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Το επίπεδο σπουδών, τουλάχι- 
στον όσον αφορά τις γνώσεις που 
προσφέρονται, εἶναι απὀ τα υψη- 
λότερα, Κι αυτό εἶναι ένα σηµαντι- 
κὀ πλεονέκτημα του "Ομήρου”, Αν 
σας αρέσουν οι υπολογιστές και 


θέλετε να περάσετε την υπόλοιπη 


επαγγελματική σας ζωή µαζί τους, 


δεν έχετε παρά να μάθετε τα 
τυπικά απὀ τη γραμματεία του 
αρχαίου µας ποιητή, στα τηλέφωνα 
36943242 και 3612675. 


Τᾳ γέ προϊόντα της ϱ/86Κ Φ0ΗΥΝΑΙΦ 


ο "άνοιγμα" της ((988Κ 

Φοῄψ/αίΘ προς τους φίλους 
των Ρ05 συνεχίζεται. Η μήπως 
ΕΠΘθΚ... Ηαιάνα(θ; Γιατί αυτή τη 
φορά τα προϊόντα της είναι περισ- 
σότερο ΠάΓάΝ8ίθ6 παρά 5οῄν/α[θ. 
Τη φορά αυτή έχουµε το γνωστό 
μουσικό αἀά-οπ ΑάἱΙ9, το οποίο 
προσφέρει εξελιγµένες ηχητικές 
δυνατότητες στα Ρ05 στα επίπεδα 
(και περισσότερο) της Απιίσᾶ, και 
τώρα πια υποστηρίζεται απὀ πολλά 
φοῄψ/αίθ Πουςθς που κατασκευά- 
ζουν παιχνίδια για συμβατούς, µε 
πρώτη και καλύτερη τη Φ9ἱ6/ΤΑ. Το 
δεύτερο προϊόν που θα βρείτε 
είναι επίσης πολύ σηµαντικό. Λέγε- 
ται ΡΟ-οΠπ και πρόκειται για έναν 
πολύ ανθεκτικό ανοσοποιητικό 
μηχανισμό, που αναλαμβάνει να 


προστατέψει το ΡΟ σας απὀ 70 
είδη γνωστών ιών, αλλά και απὀ 
μελλοντικές άγνωστες... επιδη- 
µίες. Ο συνδυασμός ΠαΓάΝ/8Γ6- 
5οἩν/αΓθ τσεκάρει µνήµη και αρχεία 
µε ταχύτητα 7 ΜΒ ανά λεπτό, δια- 
γράφοντας ιούς, βάζει “παγίδες” 
ενάντια σε νεο-ανεπτυγμένα 
μικρόβια, εµποδίζοντάς τα να πολ- 
λαπλασιαστούν µέσα στο σύστημα, 
αντιγράφει τα Ρουί 5θοίοι5 για να 
έχει ασφαλές αντίγραφο σε περί- 
πτωση που κάποιο ύπουλο πρό- 
γραμµα κάνει κάποια ζημιά, κι όλα 
αυτά χωρίς την κατανάλωση πολύ- 
τιµης µνήµης. Στα τεθωρακισμένα 
µελωδικά Ρ05, νομίζω ότι η ΓΘΘΚ 
Φο/ψ/αΓθ έχει γίνει πια ειδική. 
Εσείς τι λέτε; 


ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ 8 - ΘΤΑΝΟ 19 
ΤΗΕ ΝΟΙΙΜΙΤ 6ΟΜΡΟΤΕΗ ΘΗΟΡ 


1. ΑΜΙΟΑ 500 -- Μουςε -- ΒΙΒΛΙΑ -- ΘΟΕΤΙΝΑΚΕ 
2. ΜΟΝΙΤΟΚ «ΟΜΜΟΡΟΚΕ 10845 -- ΘΤΕΚΕΟ 


5. 29 ΡΝΙΝΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ -- ΑΝΤΙΟΙΙΟΚ -- ΟΝ/ΟΕΕ 
4. ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 Κυ -- 6ιΟςΚ 


ΦΠΑ Ἴ8δυσο 
ΜΟΝΟ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ -- ΤΙΜΕΣ ΚΑΤΩ ΤΗΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΝΟ ΙΙΜΙΤ «ΟΜΡυΤΕΗς -- ΑΝΘΕΩΝ 47 -- ΘΕΣ/ΝΙΚΗ -- ΤΗΛ. ΕΑΧ (051) 425874 | 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΡΙΧΕΙ | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9029 


α... γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... 6] 


ΑΛΛΟ ένα ΙΕΚΙΕ8ΙΓαΠθαῆ (ο11Ε0ε 


ο γνωστό “Μεσογειακό” 

Κολέγιο αυξάνεται κτιρια- 
κώς. Πριν από λίγο καιρό ἐγι- 
ναν τα εγκαίνια του νέου κτιρί- 
ου στη Φιλοθέη, παρουσία 
πλήθους καλού” κόσμου. Εκεί 
ανακοινώθηκαν τα νέα προ- 
γράμματα του κολεγίου, καθώς 


και µια πολύ ενδιαφέρουσα 
είδηση: Το κολέγιο είναι πια ο 
επίσηµος φορέας του µεταπτυ- 


χιακού προγράµµατος του αμε- 


ρικανικού πανεπιστηµίου του 
Το6χᾶς, Ι.αΓθάο Φίαἴθ. Ετσι, 
κάθε σπουδαστής που σπουδά- 
ζει εκεί, µπορεί να ολοκληρώ- 


σει τις σπουδές του στην 
Ελλάδα, χωρίς να χρειαστεί να 
φύγει για το εξωτερικό. Το 
πρόγραµµα μεταπτυχιακών 
σπουδών θα διδάσκεται απὀ 
ξένους καθηγητές Πανεπιστηµί- 
ου στο νέο κτιρίο της Φιλοθέ- 


πό το 1979 το 98Γ85οίᾶ 

6ο1ἱθᾳθ προσφέρει τις 
εκπαιδευτικές του υπηρεσίες 
στη χώρα µας, κυρίως στον 
τοµέα του Μαπαρεπιεπί επιχει- 
ρήσεων. Το πρόγραµµα σπου- 
δών του περιλαμβάνει 24 συνο- 
λικά ειδικότητες, µε µεγάλη 
ζήτηση στον εργασικό χώρο. Η 
διάρκεια της ζήτησης µπορεί 
να φτάσει µέχρι και τα 4 χρό- 
νια, γιατί τα προγράµµατα 
σπουδών είναι ανωτάτου επιπέ- 


ης. Δεν θα κάνατε καλά να µεί- 
νετε απληροφόρητοι απὀ τις 
γέες δραστηριότητες του Κκολε- 
γίου, εἰδικά εάν µένετε κοντά 
στη «Φιλοθέη, Υσι΄ αυτό: 
Μθαιίθ(Γ8πθ8η 0ο1ἱ86ᾳ6, τηλ. 
5228595, 52289589. 


Φ4Ια50ΐ (01806: Πώς πέρασαν 11 χρόνια... 


δου. Καταρτίζονται µε µοντέρ- 
να συστήµατα στα πρότυπα 
των ξένων Πανεπιστημίων, µε 
τα οποία συνεργάζεται το 
Φ8Γ85οἱ8 Ο9οΙἱ86ᾳ6. Για όσους 
έχουν πρόβλημα στην εκµάθη- 
ση της αγγλικής γλώσσας, λει- 
τουργούν υπερεντατικά τµήµα- 
τα, µαζί µε ολιγοµελή αγγλό- 
φωνα και ελληνόφωνα τµήµατα. 
Περισσότερες πληροφορίες θα 
σας δώσουν σίγουρα στα τηλέ- 
φωνα 6421954, 6420998. 


το πρώτο αετούς φοίτησης 


ολοκληρωμένο πρόγραµµα σπουδών στον τοµέα της 
Πληροφορικής και των Ηλεκτρονικών Ὑπολογιστών 


για ΜΑΟΗΤΕΣ 


μὴ 


από το Ινστιτούτο Πληροφορικής 


ΠΑΤΑ 5ΤΑΤΙΟΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ / ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
Καρακάση 14 (Δελφών ἃ Μαρτίου) Ίος όροφος 94248 Θεσ/νίκη 310.846 δι 317.194 
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ς αά 


ἱ «ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχ 


Ευχάριστα νέα γΙὰ την Καβαμαριά 


ανατικοί των ΝΙΡΕΟ 

ΘΑΜΕΕ, αν είστε κάτοικοι 
Καλαμαριάς, δεν εἶναι πια ανάγκη 
να ταλαιπωρείστε µέχρι το κέντρο 
της Θεσσαλονίκης για να βρείτε 
αγαπημένα σας παιχνίδια ή κάτι 
καινούριο, αν έχετε βαρεθεί τα 
παλιά. Από τις αρχές του καλοκαι- 
ριού λειτουργεί στην Καλαμαριά το 
ΝΕΟ Ο6ΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ 


ΙΝΕΟΟΕΝΤΕΒ. Βρίσκεται στην οδό 
Προύσσης 28, κι έχει τηλέφωνο 
429157. Μια µεγάλη ποικιλία από 
48ΠΠ65, μηχανές, περιφερειακά και 
αναλώσιμα σας περιμένει στο 
φιλόδοξο αυτό ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΗΟΡ. 
Αν δεν µας πιστεύετε, κάντε µια 
βόλτα για να το διαπιστώσετε και 
μόνοι σας - µην τα περιµένετε όλα 
απὀ µας. 


ο (ρ(-Μ128 νεται έγχρωμη τηλεόραση 


μι ια έγχρωμη τηλεόραση επι- 
πλέον στο σπίτι εἶναι πάντα 
ευπρόσδεκτη. Ειδικά όταν η μαμά 
θέλει να δει κάποιο πληκτικό 
σήριαλ ή κάτι παρόμοιο. Με τη 
βοήθεια της συσκευής ΜΡ-ὰ 
ΟΟΜΡΤΕΒ ΜΟΡυι ΑΤΟΒ, µετα- 
τρέψτε τώρα τον 0Ρ06-6128 της 


«κοροι!ς 


ΑΜΟΦΤΗΒΑΌ σε έγχρωμη τηλεόραση. 
Όλα τα δορυφορικά, Ιδιωτικά, κρα- 
τικά ή δημοτικά κανάλια στη διάθε- 
σή σας, µε πολλά πολλά χρώματα. 
Αν δεν σας ενδιαφέρει η ΕΤΊ και 
ΕΤὸ, µη στενοχωριέστε, είναι τα 
µόνα που θα βλέπετε µαυρόασπρα 
(εκπέμπουν µόνο σε ΦΕΟΑΜ - ας 


πρόσεχαν!), Ούτως ή άλλως, αν 
θέλετε να τα δείτε, οἱ γονείς σας 
θα τα παρακολουθούν σίγουρα 
στην τηλεόρασή "τους", Αν λοιπόν 
σας ενδιαφέρει αυτή η συσκευή 


που καλύπτει τις συχνότητες ΗΕ 
απὀ 21 µέχρι 100, θα τη βρείτε σε 
όλους τους επίσηµους ἀθαίθι» της 
ΑΜΟΦΤΒΑΌ - και προσοχή στα 
µάτια σας. 


ΑπΙΙ64 συμθατή 10094 


Τ ώρα πια, αν έχετε ΑπιίΦ8 
και θέλετε και Ρ6, δεν 
έχετε παρά να δείτε την καινούρια 
κάρτα της ΚΟ5, που λέγεται Ρ0- 
ΡΟΜΙΕΒ ΒΟΑΒΌ και αναλαμβάνει 
να κάνει την Απιίᾷα σας 10056 
συμβατή. Ἡ µνήµη της είναι { Μυ 
(ΒΑΜ) και υποστηρίζει όλες τις 
θύρες Απιςᾶ Και όλα τα περιφερει- 
ακά (ΙΥ5ΙΙΟΚ ροή, Μοιςθ ροή, σει- 
ριακή, παράλληλη, ἀΠνθ), αλλά και 
τις κάρτες ΜΡΑ, 066Α, ΗεΓου]θ». 
Περιμένουμε µε ανυπομονησία την 
έκδοση που θα υποστηρίζει το 
σκληρό δίσκο Α590 της ΟΟΜΜΟ- 


ΕΧΕΤΕ ΑΠΟΙΠΑῦ (Ρύ δ6128, 
Τώρα µε 20.500 δρχ. 
έχετε και Τηλεόραση | 


Τώρα τοτυΝΕΒ ΜΡ-ότης ΑΜΟΘΤΗΑΌ σας 
δίνει την δυνατότητα να απολαύσετε 
όλα τα κανάλια της τηλεόρασης µέσα 
από την έγχρωµη οθόνη του ΑΜΘΤΗΑΌ 


6128 σας!! 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΑΤΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ ΑΜΘΤΗΑΟΌ 


Πάρτε το σήµερα! Το αξίζετε! 


ΡΟΒΕ και θα έχει και Ελληνικό 
εγχειρίδιο, απ᾿ ό,τι µας εἶπαν οἱ 
άνθρωποι της ΙΝΕΟΟΗΙΡ που θα 
αντιπροσωπεύουν την κάρτα (Δ. 
Γούναρη 41, Θεσσαλονίκη, τηλ. 
280177, 287527). 

Προσέξτε όµως: Οι αγοραστές 
της ΡΟ-ΡΟΝΕΒ ΒΟΑΒΌ που απο- 
στέλλουν την κάρτα εγγύησης 
στην ΙΝΕΟΟΗΙΡ ἡ στην ΚΟ5 απευ- 
θείας, θα έχουν εγγύηση ενός 
χρόνου δωρεάν, καθώς επίσης και 
υράαίος σε όλες τις εξελίξεις της 
κάρτας. 


ΦΛθΗΝΑ: Στουρνόρηὃ - Τηλ.34 40243, 38433357 - Στουρνάρη {9 «Τηλ. 1841911, 


46.41.198 ΦΠΕΙΡΛΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 -Τηλ.: 41.249.694 
ϱ. ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη {0 - Τηλ.: δ0.85.098 
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Ο Ανταποκριτής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Το καλοκαίρι φέτος δεν λέει να 


φύγει από Το Λονδίνο, και Το 


γρασίδι! στα γύρω πάρκα έχει 


κΙτρινίσει, δίνοντας έτσι αφορμή 


στους Εγγλέζους να 


µουρμµουρίσουν για Τον καιρό και 


πάλι. Οµως, παρά τις 


“ανυπόφορες” αυτές συνθήκες, η 
αγορά µας κινείται πυρετωδώς. 


Και μάλιστα, είχαµε κάτι 


διαφορετικό αυτό τον µήνα. 


το μοντέλο ΑΦά4Ο.Το µηχάνηµα παρουσιάστηκε στο Αοοίῃ 
ΦΠΟΝΜ, που έγινε στις αρχές Σεπτεµβρίου στο Λονδίνο 
και πραγματικά δημιούργησε αἴσθηση στην εδώ αγορά. 

Το Αδ40Ο βασίζεται στο γνωστό επεξεργαστή τύπου ΒΙΦ0Ο της 
ΑοοίΏ, ΑΒΜ (Αοοίη Βίδο ΜαοΠΙπε). Για την ακρίβεια, το µηχάνηµα 
περιέχει τη νέα έκδοση του επεξεργαστή αυτού, το ΑΒΜΑ, το 
οποίο λειτουργεί στα 30 ΜΗΖζ και µπορεί να αποδώσει 13,5 εκ. 
λειτουργίες ανά δευτερόλεπτο. Αν δεν πιστεύετε το δελτίο τύ- 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 


[μὴ γνωστή µας Αοοπῃ παρουσίασε το νέο της ΑΓοπίπιθάςς, 
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που της Αοοίη, τότε ο νέος Αρχιμήδης είναι πιο γρήγορος και 
από ένα ΙΒΜ συμβατό, που περιέχει το νέο επεξεργαστή 80486 
της ΙηίΘί! 

Για να µας πείσει δε η Αοοίη για τα όσα ισχυρίζεται, µας επέ- 
δειξε και τη νέα έκδοση του Ρ60 κἰπιυίαίο, που τρέχει στον Αρχι- 
µήδη και που, πραγματικά, τώρα µπορεί να τρέξει προγράµµατα 
για συμβατά, πιο γρήγορα και από ένα κλασικό ΙΒΜ ΑΤ (που περι- 
είχε ένα 80286). Αν δε η συμβατότητα αυτού του κἰπιυιαίοι είναι 
τόσο καλή όσο θέλει να µας πείσει η ΑοοΓῃ, τότε πραγματικά δεν 
χρειάζεται να διαλέξετε μεταξύ συμβατού και Αρχιμήδη πια. Με 
ένα "σμπάρο” έχετε δυο τρυγόνια. Αλλα χαρακτηριστικά αυτού 
του νέου μηχανήματος είναι 4 ΜὺΟ µνήµης (που µπορεί να επεκτα- 
θεί στα 16 ΜΟ), ένα ἀπνθ των 3,5’ (720 Κ χωρητικότητας), σκλη- 
ρός δίσκος των 100 ΜΟ και γραφικά τύπου 9υροΓ ΝΑΙ Η δε τιµή 
είναι 2.995 λίρες (900.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ). Ενα απὀ τα "κρυφά” 
πλεονεκτήματα του Αδά0 είναι ότι ο επεξεργαστής του είναι σε 
ξεχωριστή πλακέτα πάνω στο πιποἰπθ(ΏοβΓᾷ, και έτσι µπορεί να 
αντικατασταθεί απὀ µία πιο καινούργια έκδοση του ΑΒΜ, όποτε 
κυκλοφορεί. Βέβαια, αυτό το "κόλπο” το είχε δοκιμάσει η Αοοίη 
και µε το παλιό ΒΒΟ (βλέπε δεύτερους επεξεργαστές), αλλά δεν 
είχε και τόσο µεγάλη επιτυχία. Από την άλλη, η “χειρονομία” είναι 
που μετράει. 

Το άλλο "κρυφό προτέρημα” εἶναι ότι το µηχάνηµα αυτό, στην 
πραγματικότητα, είναι το ίδιο µε το Β260Ό, που κυκλοφορεί µε 
υπίκ στην αγορά. Αρα, αν θέλετε αργότερα να επεκτείνετο το 
σύστημά σας σε κάτι πραγματικά επαγγελματικό, τότε εἶμαι σίγου- 
ρος ότι η Αοοτη θα εἶναι κάτι παραπάνω απὀ πρόθυμη να σας 
βοηθήσει. 

Το πιο ωραίο όµως είναι ότι η Αοοτῃ θα αρχίσει µια τεράστια 
διαφημιστική καμπάνια για το καινούργιο της µηχάνηµα στα περιο- 
δικά και στην αγγλική τηλεόραση. Και το "μεγάλο δέλεαρ᾽ αυτής 
της καμπάνιας είναι ότι θα µπορείτε να πάρετε το νέο Αρχιμήδη 


8 
ήν | 


Ηθγου!θς, 
τύπο οθόνης 


.ξ 
η! 
λεν 


ο ΝΔ 


ΙΓ νΝοΟο 


χαι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών 


σπίτι σας για Ί4 μέρες, µαζί µε το παιχνίδι ΙηἰθγαϊοαίοΓ (που είναι 
ένα ΕΙἰΦΠΙ θἰπιυιαίογ), για να το δοκιμάσετε. 

Αφού "δοκιμάσετε’ το ΑδΡ40, τότε µπορείτε να το επιστρέψετε 
χωρίς να πληρώσετε τίποτα (εκτός και αν θέλετε να το κρατήσε- 
τε), Και να κρατήσετε το παιχνίδι χωρίς καµία επιβάρυνση ή δέ- 
σµευση. Βέβαια, το παιχνίδι χωρίς το ΑΓοβίπιθᾶςς θα είναι άχρη- 
στο, αλλά οτιδήποτε είναι δωρεάν, είναι και καλό στον κόσµο της 
διαφήμισης. 

Αλλά ας αφήσουμε την Αοοτη και το καινούργιο ΑΓπι της, και 
ας πάµε λίγο πίσω. Τη θυμάστε εκείνη την ιστορία µε την καρέ- 
Κλα - κονσόλα που ήθελε να προσφέρει ό,τι και τα μεγάλα ηλε- 
κτρονικά παιχνίδια; Θα θυμάστε ίσως ότι η προσπάθεια αυτή απέ- 
τυχε οικτρά, και τελικά ούτε η Απιδίγαἁά δεν ήθελε να την αγορά- 
σει. 

Απ’ ό,τι φαίνεται, τώρα υπάρχει κάποιος που θέλει να ξαναδο- 
κιµάσει. Αυτός ο κάποιος εἶναι η αγγλική εταιρία Αοΐϊνθ 
ἰδιήρυίοη, η οποία σκοπεύει να κυκλοφορήσει µία κονσόλα που 
θα έχει ένα “κανονικό, ωραίο, µεγάλο” κουτί σαν και τα κουτιά 
των ηλεκτρονικών που βλέπουμε στα ουφάδικα! 

Τώρα, γιατί θα έπρεπε να έχετε ένα τεράστιο κουτί µέσα στο 
σαλόνι σας, για να ευχαριστηθείτε το τελευταίο 5Ώιοοί-ἴπθπι-υρ, εἰ- 
ναι µια άλλη ιστορία. Αλλά φαντάζομαι ότι οι “πραγματικοί” παιχνι- 
δάδες θα ξέρουν κάτι, που ο γνωστός ανταποκριτής δεν µπορεί 
να νιώσει. Τέλος πάντων, η κονσόλα αυτή (ἡ καλύτερα το κουτί 
αυτό) θα κοστίζει 300 λίρες (90.000 δρχ.). Κάθε παιχνίδι θα προ- 
σφέρεται πάνω στο δικό του πποϊπεγοοβγᾶ (όπως και στα πραγµα- 
τικά ουφάδικα δηλαδή), και θα κοστίζει 50 µε 100 λίρες (15.000 µε 
30.000 δρχ.). Στη λίστα των παιχνιδιών που είναι ήδη έτοιµα, συ- 
περιλαμβάνονται και τα που5 'Ν᾽ Ποςί5, Β-Τγρθ και 9ΙΚν/οΓπι, 
ενώ µέχρι την ανακοίνωση του µηχανήµατος θα υπάρχουν και κά- 
µποσα ακόµα, αν πιστέψουμε την Αοΐϊνθ Πἱ6ἰπουῄοη. 

Το μηχάνημα αυτό θα λέγεται ΡονθΓοβάθ, θα επιδειχτεί για 


ΕΔΩ (01νΝ, ΕΚΕΙ ΟΤνΝ... 

θείος είναι αυτός, όλο και κάτι θα 

ετοιμάζει. Δηλαδή για να λέμεκαι Απ΄ ὁτι Φαίνεται, η εδώ 
του στραβού το δίκιο, εκείνος µας Οοπιπιοάοίθ (της Αγγλίας δηλαδή) 
είπε ότι Κάτι ετοιμάζει, αλλά δεν Κάνει την πάπια σε ό,τι αφορά Το 
ήθελε να µας πει Τι είναι αυτό το νέο Απίφα Ο0ΤΝ, δηλαδή την πε- 
κάτι. Πάντως, ξέρουμε ότι θα εἶναι ρίφηµη εκείνη κονσόλα που συν- 
μαύρο και συμβατό. Και ακόµα ότι δυάζει ἠχο και γραφικά απὀ ένα 
πούλησε το µερίδιό του στην εται- Ο9Ώ. Θα θυμάστε ασφαλώς που 
ρία που βγάζει το "ἀλλο" μαύρο σας γράψαµε λεπτομέρειες για αυ- 
παιδί του, το Ζ88, γιατί λέει ὁότιτο τή την κονσόλα και ότι την περι- 
βαρέθηκε (στην κυριολεξία αυτό όµως, 


πρώτη φορά στο ΟοπιρυίοΓ Επἰθγαἰηπιθηϊ 9Πονν και πρέπει να 
έχει ενδιαφέρον, µόνο και µόνο σαν... συλλεκτικό κομμάτι! 


Κα τώρα, Τα Καλά νέα για τους φίλους της Απιαα. Η 9οἱίά 
φαΐ | ἰδυγθ κυκλοφόρησε ένα εἰδικό πακέτο (κιτ) ανάπτυξης 
της Απιίσα 500. 

Αυτό το πακέτο λέγεται Α500ΟΟ, µιας και κάνει την Απιαα πιο 
µεγάλη (1). Σύµφωνα δε µε την περιγραφή του πακέτου, κάνει την 
Απιίσᾶ πιο γρήγορη κατά 60096 (6 φορές δηλαδή). 

Αυτό το καταφέρνει επειδή έχει έναν επεξεργαστή 68020 πάνω 
σε µία πλακέτα και 4 Μὺ µνήµης. Ετσι, µπορείτε να αντικαταστή- 
σετε το 68000 της Απιίαα 500 και να έχετε ένα πολύ πιο Υρήγο- 
ρο µηχάνηµα, που όµως είναι απόλυτα συμβατό µε αυτό που αρ- 
χικά είχατε. Βέβαια, µπορεί να έχετε ένα μικρό προβληµατάκι µε 
τα παιχνίδια σας, που θα τρέχουν πολύ πιο γρήγορα απ᾿ ό,τι πριν, 
και µπορεί να είναι αρκετά πιο δύσκολα µετά τη μετατροπή της 
Απίςᾶ. Αλλά µπρος στα κάλλη... Το πακέτο Α5000 που µας έρχε- 
ται απὀ τη... Βουλγαρία θα διατίθεται σε τρεις παραλλαγές. Όλες 
προσφέρουν τα ἴδια χαρακτηριστικά, µε µόνη διαφορά την ταχύτη- 
τα του επεξεργαστή. Οι τρεις παραλαγές µαζί µε τις τιµές τους 
είναι: 

Α50ΟΟ 16 ΜΗζ 399 λίρες (120.000 δρχ.) 

Α500Ο 20 ΜΗΖ 499 " (150.000 δρχ.) 

Α500Ο 25 ΜΗζ 599 " (180.000 δρχ.) 

Δεν είναι φτηνό, αλλά είπαµε "μπρος τα Κκάλλη, τι εἶναι τα ἐξο- 
δα”. Εξάλλου µία νέα Απίσᾶ µε το Α50Ο0 και ένα σκληρό δίσκο 
προσφέρει πολύ περισσότερα από την Απιαα 3000, σε πολύ κα- 
λύτερη τιµή. 


Σι είπα τα νέα της Αἰατί; Δεν σας τα είπα. Η Αἰαή µας, λοι- 
πὀν, ΔΕΝ ανακοίνωσε κανένα καινούργιο µηχάνηµα αυτό το µήνα, 
αλλά πήγε στο Ντύσελντορφ σε µία έκθεση και ξαναέδειξε το ΤΤ, 


κά µε την κρίση, το ένα πειρατι 
κό ο χρήστης πρέπει να βυθίσει τα. 
ροµηνία κυκλοφορίας, οὗτε τη μέλ- πλοία του κακού Ιράκ, να βοµβαρ- 
λουσα τή της. Ας ελπίσουμε ότι δίσει τς πόλεις του µέχρι τελικής 
αυτή η Απίσα ΟΌΤΝ δεν θα πληγεί πτώσης, και να δώσει έτσι τη νίκη 
από το "σύνδρομο της Αἰαη, στην... Αγγλία. Στο άλλο, που εἰ- 
ναι επίσημο και Κυκλοφορεί απὀ 
ΙΡΑΝΟ-ΙΡΑΚΙΝΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙ την Ῥαΐ9θο 90ἨνΙ6, ο “φταίχτης” 
εἶναι το ἱράν, που βυθίζει για κά- 
Τώρα που γίνεται το Ἔλα να δεις ποιο ανεξιχνίαστο λόγο ένα εµπο- 
στον περσικό κόλπο, και όλοι κο ρικὀ καράβι, Και έτσι... οἱ καλοί, 
τούν µε κομμένη την ανάσα, η Κο- Ὃ ο, 
µπιουτερο-αγορά δεν μπορούσε να µμενοι απὀ το χρήστη 
μείνει απ᾿ έξω. Έτσι λοιπόν, ήδη και βυθίζουν πλοία µέχρι τη... νίκη! 
κυκλοφόρησαν δυο παιχνίδια σχε- ϱ, τι κόσμος, 


ΕΦΕΞΙΞΞΞΞΕΕΣΛΛΙ. ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ςΟΜΡὐΤΕΕ ΞΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΒΗ 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΙΟΥΦδΙΙΟΚ -- δισκέτα ελληνικών 
επεξ. κειμένου -- 4ΑΠΙΕΡ) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 29.500 


ΑΜΡΤΗΑΡ 6128 6ο0Οἱ ΟΒ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Ιογδίιοκ -- 4αΠιας) 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 115.000 

ή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 13 500. 


ΕυΠΒΟΡΕΟ-Η σοι ΟΗ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 58.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000. 
ΥΕΑ Νν20- ΟΘΟΝΗ 14 ΜΟΝΟΧΡ. -- 1Ε0Ό 
Ι60.000 σε 4 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΤΑΗΙςΤΊΟ-Ι 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 12.250 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 6ΑΜΕς 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΝΙ, Ρ6 και ΑΜΞΤΚΑΟ 
"ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ " 


ΑΜΙΑΑ 500. ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ -- ΑΜΕΡ 
130.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - Απιϊσα σε Ί ΜΒ 
26.000 
ΚΑΡΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ Απιίσαμερς 
116.000 
ΘΟΑΗΤ ΑΜΙΟΑ 
2.900 
ΚΟΝΣΟΛΑ "ΑΤΑΒΙ"'.- ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
15.000 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟΙΝ 


ΘΗΒΩΝ 360 - ΑΙΓΑΛΕΩ 


ΤΗΛ. 5981621 
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ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 


το γνωστό νέο αντικαταστάτη του 9Τ, που όπως µας λέει κάποια 
µέρα θα γίνει "μηχάνημα πρώτο µε Ὀπικ”. Όμως προς το παρόν 
δεν είναι συμβατό µε τίποτα και κανέναν. 


Τωος πάντων, ας µην αγχωνόµαστε µε το ΤΤ, µια και ακριβό 
θα είναι και θα αργήσει να φανεί. Όµως το σηµαντικό που έδειξε 
στο Ντύσελντορφ είναι η νέα έκδοση του ΤΟΕ. 

Η νέα αυτή έκδοση του ΤΟ5 (η 3.01 για την ακρίβεια) είναι, 
όπως Θα καταλάβατε, “πολύ καλύτερη απὀ την προηγούμενη”, Το 
κακό όµως εἶναι ότι µπορεί να τρέχει µόνο σε 9Τ 030! Βέβαια, η 
Αἰθή έχει δηλώσει ήδη ότι θα το τροποποιήσει κατάλληλα, για να 
τρέχει και στα υπόλοιπα 97, αλλά καλό είναι να µην "το δέσετε” 
αυτό. Για ὁσους λοιπόν έχουν ένα 030, το νέο λειτουργικό προ- 
σφέρει καινούργια καλύτερα μενού και ἰκοης και άλλα τέλεια, φιλι- 
κά προς το χρήστη, Και έτσι επιτέλους συμπληρώνει το ΕΜ το 
οποίο έχει αρχίσει να δείχνει τα χρόνια του. 

Και κάτι "πολεμικό”, τώρα που τα πράγματα στον περσικό κὀλ- 
πο είναι κάπως θερµά. Βλέπετε, εδώ, οἱ Αγγλοι έχουν πάθει αντι- 
ιρακινή υστερία, και ακόµα και τα κομπιουτεροπεριοδικά βλέπουν 
παντού κατασκόπους και εχθρούς. 

Μία απὀ τις πιο ενδιαφέρουσες ιστορίες γράφτηκε σε ένα απὀ 
τα εβδομαδιαία περιοδικά του χώρου. Σύµφωνα µε τον αρθρογρά- 
φο, η αμερικανική κυβέρνηση κάνει ήδη έρευνες για να τελειοποι- 
ήσει τα κομπιουτερο-ν/Η5, έτσι ώστε να τα χρησιμοποιήσει για να 
αχρηστεύσει τα εχθρικά κομπιούτερ, σε περίπτωση πολέμου. Με 
άλλα λόγια, ούτε λίγο ούτε πολύ, ο Αγγλός "συνάδελφός" µας 
προτείνει ότι οἱ Αμερικανοί ξοδεύουν χρήματα για να μπορούν να 
επιτίθενται στα κομπιούτερ των εχθρών τους µε νίω5. Από την 
άλλη όµως, γιατί θα έπρεπε να ξοδεύει λεφτά το αμερικανικό κρά- 
τος για το σκοπό αυτό, όταν η σχετική έρευνα γίνεται ήδη από 
τα αμερικανικά και αγγλικά πανεπιστήμια, και µάλιστα εντελώς δω- 
ρεάν απὀ τους φοιτητές. Βέβαια, το κακό εἶναι ότι η “έρευνα” αυ- 
τή βλάπτει και τούς ίδιους τους Αμερικανούς, αφού οι χάκερς 
“μαθαίνουν” να φτιάχνουν ιούς για τα δικά τους μηχανήματα πρώ- 
τα. Τέλος πάντων, είναι και αυτό µια λύση. Αν και, µε την εξά- 
πλωση που έχουν τα σημερινά στρατιωτικά κομπιούτερς, η χρήση 
ιών µπορεί να είναι πιο επικίνδυνη και απὀ αυτή των πυρηνικών, 
µια Και τα τελευταία ελέγχονται απὀ κομπιούτερς. Είναι να µην 
αρχίσουμε δηλαδή, γιατί άµα αρχίσουμε, τότε... 

Ας είναι όµως. Κάπου εδώ θα σας αφήσουμε, γιατί πρέπει να 
προετοιμαστούμε για το χειμώνα. Για όσους, λοιπόν, ξαναγύρισαν 
στο σχολείο, καλή χρονιά, και για όλους ανεξαιρέτως, καλό χει- 
µώνα. Και για να σας κρατάµε σε αγωνία, θα αφήσουμε να διαρ- 
ρεύσει ότι κάτι “διαφορετικό” περιμένουμε να γίνει τον άλλο µήνα. 
Αλλά αυτά τον... αλλό µήνα. Μέχρι τότε 


Γεια και χαρά 


ϱΟΝΡΤΕΒ νΗθΡε., 


ΑΜΑΦΤΛΑΟ ϱΟµ6ροϱοµς ΕΟΤ ΟΙΤΙΣΙΕΝ 5ΤΑ ατα 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΝΗΣ 


Αν θες 


ΗΟΜΕ ΘΒΕΑΤ Αι. 286 1 ΡΌ «« ΗΟ 40 ΜΒ 


ΑΙΑΒΙ 5020 5ΤΕ µε µονοχ. οθόνη ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΙ. καθ δόσεις απὀ 


ΑΤΑΒΙ 500 5ΤΕ (χωρίς οθόνη) 8 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


9ΙΑΒ ἱ0-10 1 


ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ µε µονοχ. οθόνη 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (χωρίς οθόνη) 
ΑΜΦΤΡΑΌ 0Ρ6-6128 µονοχ. οθόνη 
ΑΜΦΤΗΑΌ 0Ρ0-6128 εγχ. οθόνη 
ΑΜΙΘΑ 500 «ΟΘΟΝΗ 1084 

Ρρς 

ΦΑΜΟυΝΘ 5ρ0 4ΧὪΝ 200 
ΦΑΜΦΙΝΩ ΧΤ 30.0Ν ΤΕ « ΤΗΟ 20ΜΒ 
ΑΜΦΤΡΑΌ Ρ6 1640 200 ΕΘΑ 
ΑΜΦΤΒΑΌ Ρ6 1640 200 ΜΟ 


5ΙΑΒ ἰ0:10 60ἱ08Β 
ΦΤΑΒ ἰς 2410 

ΦΨΙΕΤ 24 ΟΙΤΙΖΕΝ 
5ΜΡΤ 9 ΟΠΙΖΕΝ 
ΟΠΙΖΕΝ ΜΑΡ 45 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΗΟΡ 910 
ΟΙ5ΞΚ ΟΗΙΝΕΘ 
ΑΤΑΒΙ 9Ε 914 

ΕΌῦ 5,1/4 (0ΟΜΟυΕΡΤ 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 Ρ ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΤΑΒΙ 9Μ 124 ΜΟΝΟΧΡ 

ΤΑΧΑΝ 790 ΕΓΧΡΩΜΗ Υ6Α 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
ΚΑΙΟΚ 20 ΜΒ » 6ΟΝΤΒΟΗ ΕΒ 
ΦΕΛΟΑΤΕ 51-2988 90 ΜΒ.ΟΟΝΤΒ 


ΑΜΦΤΒΑΌ Ρ6 1512 200 ΜΟΝΟΧ 

ΑΜΦΤΗΑΌ Ρ0 1512 200 ΕΓΧΡ 

ΑΤΑΒΙ Ρ0 - 490 1ΕΌ ««ΗΟ 30Μ8 

ΗΥυΝΟΑΙ 640 Κ (ΗΕΒ.Ο6Α) 200 

ΗΥυΝΟΛΑΙ 640 Κ (ΗΕΒ,ΟΘΑ) 1Ε0 

ΕυΒΟ Ρ6 µε µονοχ. οθόνη 

ΕυΒΟ Ρ6 µε εγχρ. οθόνη 

ΙΚΑΡΟΣ 640 Κ 100 ΜΟΝΟΧ. ΟΘΟΝΗ 

ΕυΒΟ ΧΤ 1Ρ0 «ΗΟ 20 ΜΒ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 12’ 
ΘΒΕΑΙ ΙΝΑἰΙ. ΙΕΌ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 14’ ν α τν ΤυΝΕΗΒ ΑΜΘΤΗΑΟ ΜΡ8ΥΙιαΑΜΘΤΗΑΟ 6128 
ΑΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΙΚΑΒΟΣ 286 1 ΕΌ 640 ΚΒ ΒΑΜ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΑΜΦΤΒΑΡ 2296 2 ΕΟ 1.4 ΜΟΝ. 0ΘΟΝΗ 
ΞΦΟΥΡΤΙΟΚ - ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


ΕυΒΟ Αἴ 1 ΜΒ ΒΑΝ 1 ΕΌ «ΗΟ 40 ΜΒ 
πα ον -ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
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ΠΙΟ ()1ΓΑ 


Αγαπητό Ρἰχθ!, 

Σε πακέτα επικοινωνιών που 
χρησιμοποιώ, θλέπω ότι υπάρχει 
τρόπος ρύθμισης των λεγόμενων 
ἀθίᾳ Ρἱἱ9 και ἱορ Ρἱἱ9. Μήπως θα 
μπορούσες να µου εξηγήσεις τι 
ακριθώς εἶναι και σε Τι χρειάζο- 
γται τα ὅυο αυτά, και Τι θα αλλάξει 
εάν µεταθληθούν; 

Θ. Κοντογιάννης 


Τα αἴα ὈΙξ και οἱορ δή 
θα τα χρησιμοποιήσεις ευρύτα- 
τα εάν πρόκειται να ασχολη- 
θεί µε τον κόσµο των 
πιοάθπις Και των ψηφιακών 
επικοινωνιών. Συνήθως όµως, 
τα προγράµµατα επικοινωνιών 
που θα χρησιμοποιήσεις έχουν 
προεπιλέξει τις ἰδανικές τιµές 
που χρειάζονται, οπότε δεν 
είναι ανάγκη να κάνεις αλλα- 
γές, εκτός κι αν τα χαρακτη- 
ριστικἀ της ἀαία Ώ8ηπκ που 
θέλεις να συνδεθείς το απαι- 
τούν. Όπως αντιλαμβάνεσαι, 
πρόκειται για δυο χαρακτηρι- 
στικά των “πρωτόκολλων” επι- 
κοινωνιών μεταξύ των υπολο- 
γιστών, του τρόπου δηλαδή µε 
τον οποίο δυο υπολογιστές 
επικοινωνούν, ανταλλάσσουν 


αρχεία Κ.λπ. Όλα αυτά γίνο- 
νται σειριακά, δηλαδή τα 
δεδοµένα στέλνονται µε τη 
µορφή των στοιχειωδών Οἱ - 
το ένα µετά το ἀλλο, Κάθε 
χαρακτήρας αποτελείται απὀ 8 
ΡΙἱ5, οπότε για να στείλεις ένα 
μοναδικό γράμμα, χρειάζεται 
µια σειρά απὀ 8 ἀαία Οἱ5. Αν 
τα δεδοµένα έχουν σταλεί 
σωστά, τότε έχει καλώς. Αν 
όµως ένα Οἱ "χάθηκε στη 
µεταφορά, Αν οι γραµµές ήταν 
φορτωμένες ή είχαν θόρυβο; 
Αν ο υπολογιστής-δέκτης 
έλαβε µόνο 7 Οἱ5; Τότε θα 
'Κλείσει” το χαρακτήρα µε το 
επόμενο Βί, που αντιστοιχεί 
στον επόμενο χαρακτήρα, 
Κάνοντας λάθος έτσι δυο 
φορές! Για να µην συνεχιστεί 
λοιπόν το χάος, και για να 
ξεχωρίζει η κάθε οµάδα των 
ΡΙἱ5΄ που αντιστοιχούν σε ένα 
χαρακτήρα, χρησιμοποιούνται 


διάφορες μέθοδοι επαλήθευ- 
σης. Μια απὀ αυτές εἶναι η 
προσθήκη δυο ακόµη Εἱ5, του 
εἰ Ὀϊ στην αρχή και του 
«ἱορ Ὀϊ στο τέλος κάθε οµά- 
δας, Ύια να 'Σεχωρίζε η 
οµάδα των ΟΡἱ5 που αντιστοι- 


χούν σε Κάθε χαρακτήρα, ενώ 
τα ΟΠθΘοΚ Εί5 ελέγχουν αν 
μεταδόθηκαν σωστά. 


Αγαπητό ΡἰχεΙ, 

Θα ήθελα να µου εξηγήσεις τι 
είναι και ΤΙ ρόλο παίζει το 09Χ, το 
αρχείο που θρίσκεται στην 3η 
πλευρά των δίσκων που δίνονται 
μαζί µε τον 6Ρ6 6128. Πού μπορώ 
γα το χρησιμοποιήσω; 

Κ. Κρητικός 


ΤΟ (9Χ είναι στην πραγ- 
µατικότητα ένα πρόγραμμα 
που "συνδέει το φοῄνα[θ µε 
το Π8ΓάνναΓΘ του μηχανήματος 
που χρησιµοποιείται, και το 
οποίο στην περίπτωση του 
ΟΡ/Μ μεταβάλλεται ελαφρά, 
µια και διαφορετικοί υπολογι- 
στές μπορούν να τρέχουν 
ΟΡ/Μ. Ο ρόλος του είναι ο 
καθορισός των γραφικών 
δυνατοτήτων του υπολογιστή, 
οἱ οποίες κατόπιν θα χρησιµο- 
ποιηθούν απὀ το πρόγραµµα. 
Όταν λέμε γραφικές δυνατό- 
τητες, εννοούμε, εκτός από 
την οθόνη, Και οποιαδήποτε 
ακόµη συσκευή γραφικής απει- 
Κόνισης (εκτυπωτής, µρἱοίίθΓ 
κ.λπ.). Το 49Χ, µε άλλα λόγια, 
χρησιµοποιείται όταν το πρό- 
Ύραμμα που θα χρησιµοποιή- 
σεις δεν είναι γραμμένο απο- 
Κλειστικά για τον Απιδίγαὰ, 
Λόγω της Χαμηλής του ταχύ- 
τητας, το («9Χ δεν είνα 
κατάλληλο για Παιχνίδια, αλλά 
αντίθετα εἶναι Ιδανικό για τις 
εξής εφαρμογές: 1) Απεικόνι- 
ση κειµένου. 2) Απεικόνιση 
γραμμών µε 5 διαφορετικούς 
τρόπους. Όπως βλέπεις, οἱ 
δυνατότητές του είναι μάλλον 
περιορισμένες και στοιχειώ- 
δεις. 


Αγαπητό Ρἰχεἰ, 


Είμαι κάτοχος ενός 6Ρ6 6128, 
και θᾳ ήθελα να σε ρωτήσω σχετι- 


κά µε τα μηνύματα λάθους της 
δισκέτας στον υπολογιστή µου. 
Συγκεκριµένα, έχω απορία µε Το 
κλασικό μήνυμα "Ἡείτγ, Ι4ΠοΓ6 ϱ/ 
69ηος!;”, Εχεις γράψει κι εσύ, αλλά 
έχω διαπιστώσει κι εγώ, ότι χρειά- 
ζεται να πατήσω 6 φορές το "Ί”, 
όταν κάνω 6ΑΤ χωρίς να υπάρχει 
δισκέτα στο ἀήνθ, για να θγει το 
µήνυμµα Βθ84Υ. Κανονικά όµως, το 
μήνυμα 'Ίσποιϱ” δεν θα πρέπει να 
φέρνει αµέσως τον υπολογιστή 
µου σε κατάσταση ΒΘΦ8άγ; ΤΙ ακρι- 
θώς συµθαίνει; 

Γ. Γεωργίου 


Η εντοβή ΙᾳποΓ6 "εκβιά- 
ζει” τον υπολογιστή να. προ- 
χωρήσει, αγνοώντας το µήνυ- 
μα λάθους που εμφανίζεται. 
Στην περίπτωση της εµφάνι- 
σης λάθους στο «γθοίοιγ, ο 
ΟΡ6 εἶναι πιο επίµονος. Συνο- 
λικά κάνει έξι προσπάθεις για 
να διαβάσει το ἀήνθ, µε δια- 
φορετικό Κάθε φορά σκοπὀ. 
Συγκεκριµένα: Μόλις δοθεί η 
εντολή ΟΑΤ, ο υπολογιστής 
πρώτα ανιχνεύει το «ἀΠνθ, 
εκτελώντας την εντολή - επέ- 
κταση Α, κι αν δεν υπάρχει 
δισκέτα στο «ήνθ, ξαναπρο- 
σπαθείἰ άλλη µια φορά. Αν και 
πάλι δεν γίνει τίποτε; κι εσείς 
πατήσετε ΙᾳΠοΙ6, τότε δίνει τα 
βασικά εισαγωγικά μηνύματα 
στην οθόνη (Ὀήνθ Α: 56: 0) 
και συνεχίζει την ανίχνευση 
του «ἀΠνθ, προσπαθώντας 
όμως µε διαφορετικό τρόπο. 
Τώρα ανιχνεύει την ύπαρξη 
ΙΓθοίοΓγ, το οποίο αποτελεί- 
ται απὀ 4 5θο0ἱ0Ι5. Στην προ- 
σπάθειά του να διαβάσει Και 
τα 4 5θοίοΓ5 ξεχωριστά, δίνει 
4 φορές µήνυµα λάθους, 
Μόνο σε περίπτωση που έχει 
ξαναεμφανιστεί προηγουμένως 
τέτοιο μήνυμα λάθους, απαι- 
τούνται συνολικά 5 |0ΠοΙθ, 
αλλά αυτό εἶναι Όυᾳ του 
ΑΜΟΡΟς. 


.)ἷ 
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Αγαπητό ΡΙχΜΙ, 

Είμαι κάτοχος ενός Αἰαῃ 
Ρ20ΦΤΕΜ, και Τον Τελευταίο Καιρό 
µου παρουσιάζονται ορισμένα 
προθλήµατα, που μάλλον σχετίζο- 
γται µε τη λειτουργία Του πιουςθ ή 
µε το Τσιπ που ελέγχει το πλη- 
κτρολόγιο και τις λειτουργίες των 
ΙογδίίοΚ και Του πιουςθ. Συγκεκρι- 
µένα, εάν κάνω Ρουί µε κάποια 
δισκέτα Και δεν τρέξω κανένα 
πρόγραµµα (αλλά και οποιοδήποτε 
πρόγραµµα κι αν τρέξω), τότε µετά 
από λίγο το ποντίκι αρχίζει να µη 
συμπεριφέρεται σωστά. Συγκεκρι- 
μένα, οἱ κινήσεις αντιστρέφονται, 
κι αντί να πηγαίνει επάνω, ο δεί- 
κτης μετακινείται προς τα Κάτω - 
και αντίστροφα. Σε μερικές περι- 
πτώσεις έχω παρατηρήσει ότι µετά 
από λίγο το ποντίκι επανέρχεται 
στην κανονική του λειτουργία. Τι 
ακριθώς συµθαίνει; Υπάρχει πρό- 
ϐληµα υπερθέρμανσης του ποντι- 
κιού ή του υπολογιστή µου; Πραγ- 
µατικά δεν ξέρω τι να υποθέσω. 

Ν. Αντωνίου 


Το πρόθβηµα, αγαπητέ 
φίλε, δεν είναι του υπολογιστή 
σου - επομένως δεν θα πρέ- 
πει να γίνει και δικό σου! Απλά 
έχεις πέσει θύμα του πιο δια- 
δεδομένου ίσως νίις μεταξύ 
των 9Τ προγραμμάτων, του 
ΟΠοςἱ ΨΙΠΙ5. Το μικρόβιο αυτό 
δεν Κάνει τίποτε άλλο παρά 
να αντιστρέφει τις διευθύνσεις 
της οριζόντιας Κίνησης του 
ποντικιού, ανά τακτά χρονικά 
διαστήµατα, Κι αυτός είναι ο 
λόγος που µετά απὀ λίγο το 
ποντίκι συμπεριφέρεται πάλι 
Κανονικά (συνέχισε όµως λίγο 
ακόµη, Και θα ξαναπάθεις τα 
ἰδια!). Πίστειψέ µε, δεν εἰσαι ο 
µόνος που σκέφτεται ότι κάτι 
δεν πάει Καλά µε τον υπολο- 
γιστή του λόγω του ιού: Ενας 
φίλος µου έκανε πολλαπλές 
"εγχειρήσεις" στο ποντίκι του, 
µέχρι να καταλάβει τι συμβαί- 


ει Τι µπορες να κάνεις 
τώρα: Τίποτε µπερισσότερο 
απὀ αυτά που κάνουν ὁλοι, 
για να προφυλαχθούν απὀ τα 
µικρόβια. Μην κάνεις ποτέ 
Ὀουί µε δισκέτα που έχεις 
αντιγράψει και δεν έχεις ελέγ- 
ξει µε κάποιο καλό αντιγραφι- 
κό. Όποτε αντιγράφετε δισκέ- 
τες, χρησιμοποιήστε κάποιο 
γ/5 ΚΙΙΘΓ µετά, ἡ την ειδική 
επιλογή του Εᾶδίσοργ 3.0. 
Εάν παρ᾽ όλα αυτά πάθεις 
πάλι τα ἴδια, Κλείσε γρήγορα 
τον υπολογιστή σου, ξεχώρισε 
ποιες δισκέτες Χχρησιµοποίη- 
σες μόλις πριν, και βάλ᾽ τες 
σε... “περιορισμό”] 


Αγαπητό Ρἰχθ!, 

Θα ήθελα µε λίγα λόγια να µου 
εξηγήσεις τις ακριθώς είναι και Τι 
ρόλο παίζει στην οργάνωση των 
αρχείων µιας δισκέτας το ΕΑΤ. 
Εάν το ΕΑΤ δεν υπάρχει, τότε τι 
συµθαίγει στη δισκέτα; Επίσης, 
ποια είναι η λειτουργία του Ροοί 
88610/; 

Κ. Λινός 


ΤΟ ΕΑΤ (πρόκειται για τα 
αρχικά του Είθ Αἰοσθίίοη 
Τα0Ι6) είναι ένα πολύ σηµαντι- 
κὀ τµήµα των δεδοµένων της 
δισκέτας σου. Δεν το χρησιµο- 
ποιείς εσύ, αλλά ο υπολογι- 


στής σου, Κι εκεί καταγράφο- 
νται ποια 5θοἰοΓς είναι 'καλυμ- 
μένα” µε δεδοµένα για κάποιο 
πρόγραµµα της δισκέτας. Με 
άλλα λόγια, το ΕΑΤ είναι εκεί- 
νο που "λέει στο ἀήνο σε 
ποιο σηµείο της δισκέτας βρί- 
σκονται τα δεδοµένα του προ- 
γράμματος που ζητήσατε να 
τρέξετε. Η µέθοδος που χρη- 
σιµοποιείται ὙΎια το σκοπό 
αυτό εἶναι η αποθήκευση πλη- 
ροφοριών διαδοχικά σε κάθε 
Φ6Οἱ0Γ, µε τη µορφή ενός 
Ίδμπιτου αριθμού. Ο πρώτος 
5θοἱΟΓ δείχνει µε τον αριθµό 
αυτό το σηµείο όπου βρίσκε- 
ται ο επόμενος 5θοίοΓ του 
προγράµµατος, και η διαδικα- 
σία συνεχίζεται, µέχρι να φτά- 
σουµε στον τελευταίο 5θοίοΓ 
του προγράµµατος, ο οποίος 
µε έναν εἰδικό αριθµό "εἰιδο- 
ποιεί’ για το τέλος του αρχεί- 
ου. Όπως καταλαβαίνεις, όταν 
για Κάποιο λόγο ο ΕΑΤ κατα- 
στραφεί ή αλλοιωθεί, ο υπολο- 
γιστής ξέρει τι δεδοµένα 
υπάρχουν στη δισκέτα, αλλά 
δεν ξέρει πού ακριβώς βρίσκο- 
νται, άρα η δισκέτα καταστρέ- 
φεται. Ο Ὀοοί 5θοίοΓ αποτελεί 
το δεύτερο τµήµα του "τμήμα- 
τος βασικών πληροφοριών’ 
της δισκέτας σου. Πρόκειται 
για τον πρώτο «5θοίοΓ της 


δισκέτας, και περιέχει Πληρο- 
φορίες σχετικά µε τη δοµή 
της δισκέτας: Αριθµός ἰΓαοκς, 
µήκος 5θοίο:5, αριθµός 5θοἱ0Ι5 
ανά ἰτβοκ κ.λπ. Οι παράμετροι 
αυτοί είναι οἱ ίδιες, εάν χρησι- 
µοποιείς το Κλασικό /{οΓπιαί 
του υπολογιστή σου, αλλά 
μεταβάλλονται σε περιπτώσεις 
θχίθΠάθπα {ογπιαΐς και κλειδω- 
µένων προγραμμάτων. 


Αγαπητό ΡΙχθΙ, 

Θα ήθελα να µου πεις πώς 
µπορώ να φορτώσω εικόνες φΤΙαγ- 
µέγες µε το Όθφ85 ΕΙΙίθ από την 
Αἰαή Βαθίο; 

Λ. Ηλιόπουλος 


Θᾳ ΠΡέΠΕΙ κατ' αρχάς να 
έχεις αποθηκεύσει την εικόνα, 
που σχεδίασες στο Ὠθρᾶς, σε 
υΠΟΟΠΙΡΙΘ5586 {ογπιαΐ, ασυμπίε- ϐδ 
στη δηλαδή, µε το θχἰθη5ίοη 
ΡΗ ή ΡΙὸ ή «ΡΙ9 (όχι .ΡΟ1, 
Ρ05, «Ρ03). Αφού η εικόνα 
σου εἶναι σε αυτή τη µορφή, 
µπορείς να τη φορτώσεις 
µέσω της εντολής ΒἰιΟΑΌ. Η 
εντολή συντάσσεται ως εξής: 
Πρώτα δίνεις το όνοµα του 
αρχείου (της εικόνας σου 
δηλαδή), κατόπιν ένα κόμμα κι 
αµέσως µετά τη διεύθυνση 
4915020, η οποία εἶναι η αρχή 
της µνήµης οθόνης του 57. 
Με άλλα λόγια, η σύνταξη 
είνα της µορφής ΒιΟΑῦ, 
"Πθηαπιε”, 49152. Υπάρχει 
περίπτωση να παρουσιαστούν 
Κάποια προβλήµατα µε τα 
μενού και τα παράθυρα της 
9Ι Βαδίο, όπως αυτά Φαίνο- 
νται στην οθόνη, αλλά δεν 
είναι τίποτε σοβαρό. Είναι 
αναπόφευκτο όµως, µια Και ο 
υπολογιστής δέχεται απότοµα 
αλλαγές στα περιεχόμενα της 
µνήµης όπου "φυλά” τις οθό- 
νες του. 


{ 


ΖΟΟΜΙΝ -- Ζ0ΟΜ ΟυΤ 


ΑΤΑΒΙ 9ἵ 


Το πρὀγραµµα αυτό χρησιµο- 
ποιεί τις ρουτίνες ΑΕ9 79 και 74, 
µε σκοπό να μεγεθύνει Και να σµι- 
κρύνει ένα τετράγωνο. Μπορείτε 
να το χρησιμοποιήσετε στα ΘΕΜ 
προγράμματά σας, σαν εφέ. Το 
ΕΙΝΤΙΝ αἴΤαΥ αποτελείται απὀ 8 
δεδοµένα. Τα πρώτα 4 ορίζουν 
την Χ-συντεταγμένη και την Υ-συ- 
ντεταγµένη της πάνω αριστερής 
γωνίας, το πλάτος και το ύψος 
του αρχικού τετραγώνου, Τα επό- 
µενα 4 ορίζουν τις διαστάσεις του 


ΝΑΡΙΑΒΙΕ 605υ8Β 


τελικού τετραγώνου. Το πρόγραμ- 
μα επαναλαμβάνεται µε κάθε πά- 
τηµα πλήκτρου, και τερματίζει µε 
το «ΒθϊυΓη». 


0ΒΜ 


Μετά το μεταβλητό 40 ΤΟ σε 
περασμένο τεύχος, αυτόν το µήνα 
το μεταβλητό α09υύΒ. Δεν εἶναι 
όμορφο σε ένα πρόγραµµα να 
υπάρχουν εντολές όπως αΟ09υ8Β 
500, α05υ8Β 800, αΟ5υ8 160. Αν 
γινόταν να δοθούν ονόματα στις 
διάφορες υπορουτίνες, το πρό- 
γραµµα θα γινόταν πολύ πιο κατα- 
νοητὀ. Το διπλανό πρόγραμμα 
προσθέτει αυτή την εντολή στη 
Βαδίς του ΟοΠΙΠΙΟΦΟΓ86. Στο πρό- 
γραμµα εἶναι ενσωματωμένο ένα 
πρόγραµµα επίδειξης της λειτουρ- 
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γίας της εντολής. Ετσι, αντί για 
605υ8Β 9υΒΒΟυΤΙΝΕ θα γράφετε 
9Υ5 51200, 5υΒΒΟύΤΙΝΕ. Η επι- 
στροφή απὀ το υποπρόγραµµα γΥ- 
νεται κανονικά µε ΒΕΤΟΒΝ. Το 
πρόγραµµα µπορεί να τοποθετηθεί 
οπουδήποτε στη µνήµη, αλλάζο- 
ντας την τιµή του ΟΕΕΦΕΤ... 


.ΑΡ4 ΟσορντὰαπΏ 8 

αοβῦ8Β 1010 

ΕΟΒ 1-0 το 7 

ΒΕΑΡ Α:ΡΟΚΕ άΙΝΤΙΝ4ΟΧΙ,Α:ΝΕΧΤ 1 
”. ΕΟΒ ΜΕΡΙΌΜ ΒΕΘΟΙΌΤΙΟΝ 

” ΡΑΤΑ 815,100,5,5,0,0,640,200 
᾿. ΕΟΒ ΗΙ6Β ΒΕΘΟΙΠΤΙΟΝ 

ΡΑΤΑ 315,200,5,5,0,0,640,400 
ΕΜΘΥΡ/(Τ3):4ΕΜΘΥΘ(Τ4) 

ΤΕ ΙΝΕ(2) «213 ΤΗΕΝ 80:ΕΝΟ 
ΑΒΞ6ΕΒ:4ΟΟΝΤΗΒΙΞΡΕΒΕΚ(ΑΦ) 
4ΙΤΙΟΒΑΙΙΞΡΕΕΚ(Α844) 
4ΙΝΤΙΝΞΡΕΕΚ(Α8 48) 
αΙΝΤΟΠΤ-ΡΕΕΚ(Α812) 
ΑΡΡΒΙΝΞΡΕΕΚ(Α4 16) 
ΑΡΡΒΟΌΤΞΡΕΕΚ(Α8Β420) 

ΒΕΤΙΕΗΝ 


κΕ ΟΕΕΘΕΤΗΙ2ΖΕΙ.ΡΕΕΙ 


ΤΟ 14 


1:ΕΟΚΕ ΟΌΕΕΘΕΤΙ2Ζ2ΞΕΙ. 0: ΝΕΧΤ 


Κάθε µήνα απὀ αυτή τη στήλη, σας δίνονται μερικές γοήσιµες ιδέες και οουτίνες ια τους πιο δημοφιλείς Ἠοπιε 


ΠΙΟ». Μέσα απὀ αυτές πιστεύουμε τι θα βρείτε τρόπους να βελτιώσετε τις προγραμματιστικές τεχνικές σας. 
λυτόν τὸ µήνα οι οουτίνες αφορούν τους υπολογιστές ΑΤΑΝΙ 5Τ. ΡΡΕΟΤΚΟΜ. ΟΟΜΜΟΡΟΚΕ και ΑΜΙΟΑ. 


ΒΑΡΙς ΙΙΣΤΕΚ 
ΖΧ 9ΡΕΟΤΗυΜ 
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Αρκετές φορές θα έχετε συνα- | του Ὀαβδίο προγράµµατος. Στο 
ντήσει Ὀβδίο προγράµµατα των | Ιδίπα θα εμφανιστούν µε Ιπνθι5δθ 
οποίων τα Ιδίίπας δεν µπορείτε να | νἰάθο είπα του τύπου 
δείτε είτε γιατί ο υπολογιστής | "πιωπιςχχχχχ” Αυτή θα εἶναι συνή- 
Κολλάει όταν κάνετε “Μιας”, εἶτε | θως η πραγματική τιµή των αριθ- 
γιατί διάφοροι κωδικοί χρωμάτων | μµών που υπάρχουν µέσα στο πρό- 
το κάνουν... αόρατο κ.λπ. γραμμα (κάποιες φορές µπορεί να 

Το πρόγραµµα που δημοσιεύου- | βλέπετε π.χ. 8 στο Ιδίπᾳ, και η 
μεθ, σας βοηθάει να ξεπεράσετε | πραγματική τιµή να εἶναι 10). Το 
τέτοιες αντιξοότητες. Απλά πλη- πρόγραµµα δεν "θυμάται πόσο µε- 
κτρολογήστε το, τρέξτο το, Και | Υάλο ήταν το πρόγραµµα που 
βάλτε την κασέτα που θέλετε να | φόρτωσε, γι αυτό πρέπει να το 
παίζει αµέσως µετά τον ΠθβάθΙΓ | σταματήσετε µε ΒΓθ8Κ. 
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ΕΑΣ5Τ ΚΑΝΜ ΚΗΙ ΕΚ 


ΕΑΘΤ ΠΑΗ 3ΡΙΘΡΕΙΕ 
ΛΝΙΑ ΚΙΟΚΘΤΑΗΒΤ 1.2/1.35 


Στην Απ συχνά συμβαίνει κά- ΡΙΗ ς«οαάε7 (48) 
ποιο πρόγραµµα να µη θέλει να ΕΟΔβ 1Ξ ο το 48 


. , . . ΠΕΑΌ σοσας, 
τρέξει, λόγω ύπαρξης επέκτασης αν. . ο 
µνήµης που χαρακτηρίζεται ως σοαάβ 1) ΞνΑι "5Η" σοασβθφ) 


ΕΑΦΤ ΒΑΜ. Το πρόγραµµα νο. ΞςεπεθςσεγσοαάθἍ (1) 

νο μεα ση Ωμ, ΙΕ επθεκ «} 275033. ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ "Εγγου! "ΞΕΝΟ 

σκέτα δεν είναι αποτελεσματικό σε αἱΞ8515 ΞΨΑΒΕΤΕ(ςοά8Β7(0)) 

κάποιες µπεριπτώσεις. Πιο ορβιι. οἱ 59580198 

Κατάλληλο είναι το διπλανό προ- ΡΑΤΑ 4ΕΕΘΦ.Ο0οο8.Ο000Ο.125Ε0.ΟΟΟΣ.ΟΟΒΕ.ΕΞΖΟΙ.12Ε05 

γραμµατάκι σε Απιίααβαςίς, που ὈΑΤΩ οσο», Ο0ΒΕ. εοοι . 45ΕΞ. ΟΟΡΕ. ΕΟΟΟ.:. σοσος 7ΕΕΕ 

ο ΠΕ ΕΤ σιος πολσἰσηὴ ΡΑΤΑ 7940, 009Α, 3940, 0050. 3940, 0096, 3970. 9200 
ο ΡΩΤΑ 0100, 7970.0000.0110,3570.0444.0180. 4ΡΕΒ8Β 

κρύραατα δισ νρ ΡΩΤΑ οὐ76, 41Ε9.0050, 0000, 43Ε9,00050, 0000, 2370 

Γεν, ΡΑΤΑ 9009,0000. 2000, 2050.ΕΕΕΕ.ΕΕΕΕ. 4ΕΕΦ, ΟΟΕΟ 


ΡΩΤΑ 38, οοος ο. οοοο  οοοο  οσοσος Ό 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ. 


οΟοΝΡρυτΤΕΗ» 
ΑΜΙ«ΞΑ 


3 ΑΜΙΘΑ 500» ΜΟΝΙΤΟΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 5- ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 
3 ΑΜΙΘΑ 500 » 60ἱ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΗ 
3 ΑΜΙΘΑ 500 «Τ.Ν. ΜοΡυΙ.ΑΤΟΒ 
3 ΑΜΙΘΑ 2000. ΜΟΝΙΤΟΒ πο Ἡ 
ᾧ ΛΟΛΑ 
ε --- 


ον τους 


Ἴ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 
Πα... -- ον ον- ΑΜΙάΑ 2000 -- ΜΟΝΙΤΟΗ 
οσο ο μβλή ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 

ο ο οἱ ο... 


ο] 
οο 58/6] ο ὁ 


ΜΕΟΑΙ.ΟΟΚ ΜΕΟΑΣΞΣΟυΝΟ 
οξΕνΝι.Ο(ςΚ -- 9ΡΙΙΤΕΝ -- ΤΜΕΝ ΘΑΜΡΙ.ΕΚ -- ΜΙΡΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 2000 
3ΑΤΚΑΡΤΑ’ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ --Ίο ΜΒ 
’ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ " ΡΙΞΚ ΟΡΙΝΕΣ 


περιφερειακά για ΑΜΙΑΑ Ρος, 
ϱ Γή]νθς 3,5 µε διακόπτη οπ/οΗ 6 5εμηοἰἀθι ΕΡΒΟ ΡΟ ϱ (64 µε κασετόφωνο, 
ΟυΜΑΝΑ, ΡΒΟΕΕΧ έγχρωμο, µονόχρωμο άἰΦΚ ἀήνθ 
ΘΕΝΑΤΟΒ 9 Ειτο Ρ6 ΧΤ »- ΑΤ ϱ 6128 έγχρωμο, µονόχρωμο 
ϱ Μνήμη Α50Ί 9 ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 - 1512 9 ΑΤΑΒΙ 2600 
ϱ Μνήμες µε [68 ἰἶπιθ οἱοοΚ ϱ ΡηΙἰρς 3105 6 Απιςίγαά 464 
6 σκληρός δίσκος 6 9ΕΘΑ ΜΑΘΦΤΕΒΗ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 δ ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ « ΤΗΛ. 3646695 - 3647045 


ΑΜΙΟΑ ΒΑ»Ι( 


Εξεβιγµένες γραφικές δυνατότητες 


Χρησιμοποιήστε τις παρακάτω ρουτίνες για άµεση προσπέλαση και επεξεργασία των 4.096 χρωμάτων 
για να βελτιώσετε τις υπάρχουσες εντολές, καθώς Και για να σχεδιάσετε γραµµές όπως στη 1:00! 


ίναι πια σε όλους γνωστό πως οι 

γραφικές δυνατότητες της 

ΑΜΙΘΑ είναι ιδιαίτερα ανεπτυγµέ- 

νες, αγγίζοντας πολλές φορές - 

µε τα ἨΗοίά απά Μοαϊγ πιοάες 
λειτουργίας - ακόµα και αυτές των 
ΝΟΓΚΦΙΒΙΙοΠ5. Όμως, µέσω της ΒΑΦΙΟ ελά- 
χιστα µπορείτε να προγραμματίσετε και να 
χρησιμοποιήσετε όλες αυτές τις δυνατό- 
τητες, αν βέβαια δεν θέλετε να ξεφύγετε 
από τα όρια της καθαρής ΒΑΡΙΟ και δεν 
θέλετε να χρησιμοποιήσετε τα ΡΕΕΚ και 
ΡΟΚΕ, όπως και τις εξειδικευμένες βιβλιο- 
θήκες της 6. Τα παραπάνω δεν σηµαί- 
νουν βέβαια ότι η Απιίᾷα Βαδίο δεν είναι 
ισχυρή γλώσσα, αντιθέτως έχει πάρα πολ- 
λές δυνατότητες. Όμως, για παράδειγµα, 
η διαλογή των χρωμάτων εἶναι κάπως 
ανορθόδοξη, και απὀ τη στιγµή που θα τα 
αλλάξεις δεν µπορείς πια να βρεις την τι- 
µή τους, οἱ εἰδικές εντολές γραφικών 
(εκτός των τετραγώνων) είναι γενικά αρ- 
γές, ενώ η δηµιουργία κυκλικών τομέων 
συνεχίζει να αποτελεί μυστήριο. 

Οι περισσότερες όµως απὀ αυτές τις 
λειτουργίες είναι βασικές, προπάντων αν 
το πρόγραµµά µας έχει σκοπό να εντυπω- 
σιάσει, γεγονός σχεδόν απαραίτητο για 
κάθε πρόγραµµα της ΑΜΙΘΑ. Σ᾽ αυτό 
ακριβώς το νευραλγικὀ σηµείο έρχονται 
να δώσουν ένα χέρι βοηθείας τα προ- 
γράµµατα που παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα. Αλλά πριν αναφερθούμε σε κάθε 
ένα πρόγραµµα ξεχωριστά, καλό θα ήταν 
να δώσω ορισμένες 'Ὑραφικές” συμβουλές 
προς τους αρχάριους προγραμματιστές 
και να προτείνω θέµατα στους ήδη πεπει- 
ραμένους. 

1) Ξεχάστε τα ΗΑΜ και ΕΗΒ (ΘχΧίΓ8 Πίί 


Του Πάνου Κατσαβούβη 


ϱήϊΘ) πιοάθς απὀ τη ΒΑΦΙΟ. Ακόμα κι αν 
καταφέρετε να τα δημιουργήσετε, δεν θα 
µπορείτε εύκολα να τα χειριστείτε. 

2) Μη φοβάστε να χρησιμοποιήσετε τα 
φρῄΐθ5. Βέβαια, τόσο το πιΒηυαΙ, όσο και 
το πρόγραµµα ΟΡΙθάΐ της ΟοπιπιοᾶοΓθ, 
έχει ελλείψεις. Ο επιµένων όµως (και ο 
πειραματιζόµενος) νικά! 

3) Καλή και εύκολη η εντολή ΕΤ, αλλά 


είναι δύσχρηστη κατά την ανταλλαγή αρ- 
χείων µε το δίσκο. 

4) Θυμηθείτε πως δεν είναι απαραίτητα 
όλα τα ορίσματα στην εντολή ΝΜΙΝΟΟΝΝ. 

5) Μάθετε καλά τις εντολές ΑΒΕΑ, 
ΡΒΙΝΤ υδινα, 6ΕΤ Ρυτ, 
ΟΒΟΕΟΤ.ΧΧΧΧΧΧ, Υιατί πολλές φορές θα 
σας λύσουν τὰ χέρια. ϐ) Αν καμία πλέον 
από τις δυνατότητες της ΒΑΡΙΟ δεν σας 


ΙΙ5ΤΙΝΑ 1:(ΕΑΡΕ) 


(6) 1990 


Ῥδηδσ{οί {9 Κδίβδ]ου]18 
8ύ8Β ΕΑΡΕ(ΥΧ,σ, 98) ΘΤτλτις 


σος(1)-οχτα-1:ςςχ(2)-2"σ68-1:σσδς(39)"-αἳ5χ-ἶ 


ΕΟΝ {5-1 ΤΟ 3 


ΙΕ λβθ(σσοδ(Ε))ς 21 ΤΗΕΝ ΕΒΒΟΠ 5 


ΝΕχτε 
56:)-ΡΕΕΚΙ,(ΝΙΝΡΟΝ (7) 346) 


Πποξ-ο΄ΡΕΕΚ(ΡΕΕΚΙ,(56.88) 45) 
5ςξδ-ΡΕΕΚΙ,(ΡΕΕΚΙ, (56.48) 4) 


ΕΟΕ 14-0 ΤΟ 15:ΕΟΒ ἐ9-0 ΤΟ ποῦ-1 


ἀ4σν»-ΡΕΕΚΝ (86812532) 


οἳ(1)”-(ἀσοῦ ΛΝΌ 3840)/256 


σδ(2)-(ὰσν ΛΝΌ 240)/16:οξ(3)-άσδ ΛΝΟ 15 
ΕΟΒ Ππᾶ-1 ΤΟ 3:οξ(Πδ) ο (Πβ) «σσδ(Π3ϐ) 


15 οχ(η8)"-ἲ ΤΗΕΝ οδ(π.)-0 


ΙΕ οξ(πΆ)-16 ΤΗΕΝ οξ(Π.)-15 


ΝΕΧΤ πὸ 


ΒΛΙΙΕΤΤΕ εἰ, οξ(1)/15-.03,οχ(2)/15-.03, ον(8)/15”-. 03 


ΝΕΧΤ ἐν 


ΤΕ ΜουθΕ(Ο)ς20 ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ 9808Β 


ΝΕΧΤ 19 
ΕΝΡ 80ύΒ 


Βεποβτγδίείοη χγουῖτΙθ 
ΘΟΏΕΕΝ 1,350,200,5,1 
ΝΙΝΡΟΝ 2,,,0,1 


ΕΟΒ ἐ-0 ΤΟ 15:60ἱ908 Ε:ΡΒΙΝΤ " 


ΡΗΒΙΝΤ "ζο]οιυνγ"' Ε416:ΝΕΧΤ 
ΕΛΡΕ 0,0,0 


ζο1ουνγ"{,:601ΟΒ Ε916 


ΡΙΧΕΙ | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9041 


ικανοποιεί, βρείτε κάποιο βιβλίο της 6 για 
ΑΜΙΘΑ, και κάνετε κατάδυση στα ΙἰοΓ8ΠΘ5, 
έστω και µέσα απὀ τη ΒΑΡΘΙΟΙ 

Ας αφήσουμε όμως την πολυλογία, κι 
ας δούμε αναλυτικά τις παρακάτω ρουτί- 
γες. Θυμίζουμε για άλλη µια φορά πως εἷ- 
ναι 9)ΒΓου(ίπθς, µε όλα τα πλεονεκτήματα 
και μειονεκτήματα που αναφέραμε την 
προηγούµενη φορά. Επίσης, στο τέλος 
ακολουθεί κι ένα μικρό πρόγραµµα που 
επιδεικνύει τη ρουτίνα. Και αρχίζουμε µε 
Το 


Πρόγραµµα ΕΑΡΕ 


Η αλλιώς ΕαάθΟυϊ - Ὑια να ακριβολο- 
γούμε - το οποίο βρίσκεται στο Ιἰδίίπα Ἰ. 
Αυτή η ρουτίνα κάνει ό,τι ακριβώς λέει, 
δηλαδή σβήνει προοδευτικά την οθόνη, 
ομοιόμορφα προς ένα χρώμα. Η ιδιαιτερό- 
τητα µάλιστα αυτής της ρουτίνας είναι ότι 
η οθόνη δεν σβήνει µόνο προς το μαύρο 
ἡ το άσπρο, αλλά σε 8 (!) συνολικά χρώ- 
µατα. Και αυτό συμβαίνει γιατί δέχεται 
ανεξάρτητες μεταβλητές για το Κόκκινο, 
το πράσινο και το µπλε. Καλείτε ως εξής: 

ΕΑΌΕ ὸο,ϱ2ο030 

όπου η παράμετρος [9ο λέει στην ὑπο- 
ρουτίνα πώς να σβήσει το Κόκκινο χρώμα, 
η 00ο πώς να σβήσει το πράσινο, και η Ὀ56 
πώς να σβήσει το µπλε. Δεν είναι απαρα[- 
τητο να καλέσετε την υπορουτίνα µε µε- 
ταβλητές (γι αυτό και οἱ παράμετροι είναι 
µικροί ακέραιοι), αλλά µπορείτε και απευ- 
θείας µε αριθμούς. Η τιµή που μπορούν 
να πάρουν εἶναι 1 για αύξηση και 0 για 
µείωση. Πρακτικά, θεωρήστε πως τελικά 
όλα τα χρώματα άλλαξαν σαν να εκτελέ- 
σαμε διαδοχικές εντολές ΡΑΙ ΕΤΤΕ µε τις 
παραμέτρους αυτές ακριβώς. Ετσι, για 
{846 σε άσπρο γράψτε ΕΑΌΕ 1,11, σε 
μαύρο ΕΑΌΕ 0,00, σε κίτρινο ΕΑΌΕ 1,10 
κιλπ. Στη δοµή του προγράµµατος τώρα, 
αρχικά υπάρχει το σηµείο που ελέγχει τις 
εισαγόµενες μεταβλητές, Αν εἶναι διαφο- 
ρετικές απὀ 0 ή Ί, το μήνυμα "ΊΙθσθἰ 
{ωποίίοη οαἰ/” εµφανίζεται, Στη συνέχεια 
µια σειρά απὀ ΡΕΕΚ (µπρρρ...) βρίσκει τον 
αριθµό χρωμάτων της οθόνης και τη διεύ- 
θυνση των χρωμάτων (η διεύθυνση αυτή 
παραμένει σταθερή). Στη συνέχεια μπαίνει 
στους δύο βρόχους, ο εξωτερικός εκτελεί- 
ται 16 φορές για τη μέγιστη δυνατή απὀ- 
χρωση και ο εσωτερικός διαβάζει ένα ένα 
τα δεδοµένα χρώματος. Αφού τα µετατρέ- 
Ψει ανάλογα (για τους περίεργους το 
χρώμα αποθηκεύεται στο δεκαεξαδικό σύ- 
στηµα ως εξής: ΟΒ0Β σε 2 Ὀγίθ5) αυξο- 
μειώνει ξεχωριστά το Κόκκινο, πράσινο και 
µπλε, και δίνει τη νέα τιµή µε την εντολή 


42/ΡΙΧΕΙ.| ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 90 


ΙΙΞ5ΤΙΝα 2:(ΕΤΗΟΒ) 


(6) 1990 


Ρδηδσ]ϊοῦι {5 ΚδζῬδ]ου] 158 


908 ΘΕΤΗΘΒ(ΟοΙ.,χ.,ᾳ., 98) Βτλτις 
ΡΛΙΕΤΤΕ οσο], τδ/15-.03,698/15-.03,Ὀδ/15-.03 


ΕΝΡΌ 9808 


Βεποβίγδίίοη γοιζςἆπθ 
ΘΕΤΗΟΒ 0,15,15,15198ΕΤΗΒΟΒ 1,0,0,0 
ΘΕΤΗΟΒ 2,0,15,0:185ΕΤ8Β68 8,15,0,0 


ΡΑΙΕΤΤΕ. Η εντολή ΙΕ ΜΟυΡξΕ... τοποθε- 
τήθηκε εκεί, σε περίπτωση που θέλετε µε 
το ποντίκι να βγείτε απὀ τη ρουτίνα πριν 
τελειώσει η εκτέλεσή της. Αν τέλος ανη- 
συχείτε για την ταχύτητά της, το 4θππο εἰ- 
ναι η πιο οριακή περίπτωση. Στο αµέσως 
μικρότερο ΡΙρἰ8ηθ εἶναι δύο φορές ταχύ- 
τερη. Καὶ µην ξεχάσετε, όταν κάνετε {849 
στο ἸΛοΓκΌθποη, το ενεργό παράθυρο να 
είναι το Ουμἱρυΐ, ώστε να µπορείτε µετά να 
γράφετε, σε περίπτωση πανικού, εντολές 
του τύπου ΡΑΙΕΤΤΕ ϱ,1,1,Ί ἡ, ακόµα κα- 
λύτερα, ΘΕΤΗΩΒ 0,15,15,15ἱ 


Πρόγραµµα 9ΕΤΗ Β 


Είναι γεγονός πως κατά τη λεπτομερή 
χρήση της εντολής ΡΑΙΕΤΤΕ, θα πρέπει 
να επιστρατευθούν και ορισμένα μαγικά 
ξόρκια, µια που η τιµή του χρώματος που 
εισάγεις βρίσκεται κάπου μεταξύ 0 και 1 


(δεκαδικός βέβαια αριθµός). Γιατί, όµως, 
το "80υ8” να είναι το 0.00,0.983,.87 και όχι 
το Ἅ0.080.920.86, αυτό μόνο ὮἨη 
ΟοπηπιοάοΓθ το γνωρίζει. Αν μάλιστα θέλε- 
τε προοδευτικά τα χρώματα να αλλάζουν, 
είσαστε υποχρεωμένοι να δημιουργήσετε 
Ιοορ µε βήμα 0.01, για να είσαστε σίγου- 
ροι ότι όλα τα ενδιάµεσα χρώματα θα εµ- 
φανισθούν. Και όµως, η λύση είναι µια 
απλή μετατροπή, τόσο απλή όσο το αβγό 
του Κολόμβου! Η μικροσκοπική ρουτίνα 
που Κάνει αυτή τη δουλειά είναι εκείνη 
του Ιδίπη ο, η 9ΔΕΤΗΘΒ. Καλείται ως 
εξής: 

ΘΕΤΒΩΒ οοἱ6,/56,439,036 

η οποία παίρνει ακριβώς τις ίδιες παρα- 
µέτρους µε την ΡΑΙΕΤΤΕ, µόνο που τώρα 
εἶναι ακέραιοι Καὶ παίρνουν τιµές απὀ 0 
ως 15 (όσο πιο κοντά στο µηδέν τόσο πιο 
σκοτεινό, καὶ το αντίστροφο). Μια καλή 
ἰδέα εἶναι μάλιστα να την τοποθετήσετε 


ΙΙ9ΤΙΝΑ 3: (ΕΙΝΟΡΙ Τ) 


(σ) 1990 
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908 ΕΙΝΡΡΙΤ (ρ8δ]138()) ΘΤΑΤΙς 


ἀ4ουΏ»”ΤΒΟΗΟΝΟΌ (5139) 
Ξδ:ΡΕΕΚΙ.(ΜΙΝΡΟΝ (7) 46) 


πσνχ» ο’ ΡΕΕΚ(ΡΕΕΚΙ,(6δ 88) 95): ΠΟΝ"Λον”-1 


86δ-ΡΕΕΚΙ (ΡΕΕΚΙ, (56-48) 4) 


αρ19”5ΠΒΟΟΝΡ(Ρ813, 1) -ἀουπα: αρ2ή-υΒουνΝΏ (ρο1ς, 2) 4ου 
ΙΕ αρ1χέποξΧ ΟΒ αρβ2χς2 ΤΗΕΝ ΕΒΒΟΕΒ 5 


ΕΟΒ Ε8”:0 ΤΟ ποξ 
4σδ»-ΡΕΕΚΗ (968.632) 


Ρδ1 (Εκ γάονης, ἄονην) -(ἀσδ ΛΝΡΌ 3840)/256 
ΡδΙΜ(ΕΓάογΠ, ἀοΗηΠ1)”-(ἆσδ ἈΝΡ 240)/16 
ΡδΙ3(ΕγάοµΠΣ, ἀομπς2)-ὰσδ ΛΝΌ 15 

ΝΕΧΤ εν 
ΕΝΡ 808 


' Ὀεποβιγδίείοπ χγουιζ{ίηθ 
ΡΙΜ σο]ρδ]χ(3, 2) 
ΕΙΝΡΡΙΤ σο]ρδὶΧ() 
ΕΟΒ Ε-0 το 
ΡΗΒΙΝΤ ": 
ΡΗΠΙΝΤ "' 


3160ΙΟΒ Ε:ΡΗΙΝΤ 4 "η: 
Β -'σοΙρδΙτ({,0),"' 6 -'οοΙρδΙχ(1,1), 
Β»' σο]ΙρδΙΧ(Ε,2) :ΝΕΧΤ 


6ΟΙΟΒ 1 


παντού στη θέση της ΡΑΙΕΤΤΕ, για να 
ξέρετε τι σας γίνεται... 


Πρόγραμμα ΕΙΝΟΡΙ.Τ 


Το αντίστροφο ακριβώς της εντολής 
ΘΕΤΗΩΘΒ αποτελεί η ρουτίνα του Ιἰδίίπα 3. 
Διότι αυτή διαβάζει τις τιµές των χρωμά- 
των και τις αποθηκεύει σε έναν πίνακα µε 
τη 'βοήθεια” των ΡΕΕΚ, ώστε να µπορείτε 
να βρείτε τους πραγματικούς κωδικούς 
των χρωμάτων κάποιας οθόνης. Σε όσους 
µάλιστα αρέσει να συγκρίνουν διάφορες 
ρουτίνες, θα διαπιστώσουν ομοιότητες µε- 
ταξύ των τριών µέχρι τώρα υπορουτινών. 
Αυτό είναι αναπόφευκτο, µια που υποχρε- 
ωτικά η ΕΑΌΕ καλύπτει και εμπεριέχει τις 
δύο υπόλοιπες ρουτίνες. Η ρουτίνα τώρα 
ΕΙΝΟΡΙ Τ καλείται ως εξής: 

ΕΙΝΟΡΙ Τ ραἱθο() 

όπου ρ8ἱ96() ο πίνακας µέσα στον οποίο 
φυλάσσεται το αποτέλεσµα της ανάλυσης. 
Ο πίνακας αυτός εἶναι δισδιάστατος. Η 
πρώτη διάσταση αντιστοιχεί στον αύξοντα 
αριθµό του χρώματος και η δεύτερη στο 
κόκκινο, πράσινο και µπλε χρώμα αντίστοι- 
χα. Πρέπει να το ορίσετε ως εξής; ΟΙΜ 
ρα (μέγιστος αριθµός χρωμάτων - 1, 2), 
π.χ. Ύια οθόνες µε 4 χρώματα όπως του 
Ἠ/οΓκΌθποΠ γράψτε ΟΙΜ ραίθο (3,2) ἡ µε 
32 γράψτε ΟΙΜ ρ8ἱ36(31,2). Αν τώρα θέλε- 
το για παράδειγµα να βρείτε την τιµή του 
κόκκινου στο χρώμα 0, αυτή βρίσκεται στη 
θέση ρ8ἱ9ε(0,Ο), την τιµή του µπλε στο 
ίδιο χρώμα θα τη βρείτε στη θέση 
ρ8ἱ96(0,2), την τιµή του πράσινου στο χρώ- 
μα 3 στη θέση ραἱθο(3,1) κ.λπ. Επίσης, το 
πρόγραµµα ελέγχει αν το ΟΡΤΙΟΝ ΒΑΞΕ 
είναι 1 και όχι 0 (δηλαδή το κατώτερο ση- 
µείο. του πίνακα είναι το Ί και όχι το 0). 
Τότε τοποθετεί τις τιµές µια θέση υψηλό- 
τερα, Ύια να µην εμφανισθεί λάθος. Μην 
ξεχάσετε όµως τότε πως ο ορισμός του 
πίνακα και η ανάγνωσή του να είναι ανά- 
λογη. Δηλαδή για το ΝΝοΓκοθποΏ να είναι 
ΡΙΜ ραἱ9ο(4,3), ενώ το κόκκινο του 0 χρώ- 
µατος βρίσκεται Φυσικά στη θέση 
ρα8ἱθο(1,1). 

Όσον αφορά τώρα τη δοµή, αρχικά 
ελέγχει το ΟΡΤΙΟΝ ΒΑΕΕ, βρίσκει την αρ- 
χική διεύθυνση των χρωμάτων και το µέγι- 
στο αριθµό τους, ενώ διαπιστώνει αν ο πί- 
νακας είναι αρκετά μεγάλος ώστε να χω- 
ρέσει τα δεδοµένα. Τελικά, µέσα στο βρό- 
χο ΕΟΒ...ΝΕΧΤ, δίνονται µε τη σειρά οι 
τιµές των χρωμάτων. Όπως αναφέρθηκε 
βέβαια Και στο προηγούμενο θέµα, τα 
ονόματα των παραμέτρων στις ρουτίνες 
αυτές είναι συμβολικά κι έχουν σχέση µό- 
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ΝΟ µε το εσωτερικό της ρουτίνας. Μπορεί- 
τε έτσι όπως ακριβώς είναι, να την καλέ- 
σετε µε ό,τι όνοµα για την παράμετρο θέ- 
λετε. 


Πρόγραµµα ΕΙΝΟςΟΙ. 


Απαραίτητο συμπλήρωμα της ρουτίνας 
ΕΙΝΟΡΑΙ., αποτελεί η ρουτίνα του Ιἰδίίπα 4. 
Αυτή αποτελείται απὀ καθαρή ΒΑΦΙΟ (τέρ- 
µα πια τα ΡΕΕΚ..), και βρίσκει το 
{οΓΘΩΓουΠά και το Ώ8οκρΓουπά χρώμα κάθε 
παραθύρου ανοιγµένο απὀ τη ΒΑΡΙΟ. Κα- 
λείται ως εξής: 

ΕΙΝΟΟΟΙ. Πο96,οοΙουΓ 

όπου στο {0396 διαλέγετε αν θέλετε να 
βρείτε το χρώμα του φόντου (1036-0) ἡ 
των γραμμάτων ({096-1). Στη μεταβλητή 
οοἰουΓ φυλάσσεται το αποτέλεσµα. Μην 
ξεχνάτε πως κάθε παράθυρο µπορεί να 
έχει τα δικά του ({οΓθᾳΓουπά και 
ρ8οκατουπα χρώματα. 

Όσον αφορά τη δοµή, στηρίζεται στο 


ότι η εντολή ΡΦΕΤ "ανάβει" ρἰχθἰ µε χρώ- 
µα γραμμάτων, και η ΡΒΕΡΕΤ "σβήνει" 
ΡἰχθΙ στο χρώμα του φόντου. Γι αυτό αρ- 
χικά φυλάσσει το χρώμα του ρἰχθἰ στη θέ- 
ση (0,0) και ανάλογα το σβήνει ή το ανά- 
βει, βρίσκει το νέο χρώμα και επανατοπο- 
θετεί το παλιό. Αρκετά χρήσιμη, πιστεύω, 
ρουτίνα, Ιδιαίτερα μάλιστα αν υπάρχουν 
πολλά ανοιγµένα παράθυρα µε διάφορα 
χρώματα και μετακινούμαστε ανάµεσα σε 
αυτά, ενώ θέλουμε να ξέρουμε κάθε στιγ- 
µή τα χρώματα του παράθυρου που εἶναι 
κάποια στιγµή ενεργό, ᾧστε να µην έχου- 
µε πρόβλημα µε τα αἰῑπουίθ5. Η χρησιµο- 
ποίηση αυτής της ρουτίνας, και όχι κάποι- 
ου Πίνακα που θα φυλάει τα υποτιθέµενα 
χρώματα του παραθύρου, είναι πιο κομψή, 
πιο εύχρηστη και πιο ευέλικτη. 


Πρόγραµµα Οἱ.ΙΝΕ 


Δεν εἶναι λίγες οἱ φορές κατά τις οποί- 
ες χρειάστηκε να σχεδιάσουμε µια γραµµή, 
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η οποία να µη χαλάει ό,τι έχουµε ήδη σχε- 
διάσει στην οθόνη και η οποία να σβήνει 
µε το δεύτερο πέρασμα, µια γραµµή δηλα- 
δή που γίνεται ΟΝΕΒ. Την έλλειψη αυτής 
της δυνατότητας έρχεται να καλύψει το 
πρόγραµµα του Ιἰδίπᾳ 5, σχεδιάζοντας 
γραμμές µε την εντολή ΑΒΕΑ. Η κλήση 
της ρουτίνας γίνεται ως εξής: 

ΟΙΙΝΕ κ19ο196,χ236230 

όπου Χ139ο13ο οι συντεταγμένες της 
µιας άκρης της γραμμής, και χ27ο,γ23ο οι 
συντεταγμένες της άλλης άκρης. 

Όσον αφορά τη δοµή της, δεν γίνεται 
απλούστερη, ενώ αυτό που πρέπει να 
προσέξετε εἶναι το Ί στην εντολή 
ΑΒΕΑΕΙΙ Ι., διότι αυτό είναι που δημιουργεί 
την κατάσταση ΟΝΕΒ. Αν μάλιστα το 
ἆθππο σας θυμίζει κάτι, µήπως είχατε ποτέ 
Δρθοίυπι; 


Πρόγραµµα ΡΒΗΑΙΝ 


Όσοι απὀ εσάς είχαν πάρει ένα προη- 
γούμενο τεύχος, στο θέµα για την ΑΜΙΘΑ, 
θα θυμούνται τη ρουτίνα ΡΙΑΥ, η οποία 
έπαιζε νότες µε τη βοήθεια ΠΙΟΓΟ-ΕΝΤΟ- 
λών. Αυτή τη φορά το πρόγραμμα του 
ΙΒίΠπα 6 είναι βασισμένο στην ἴδια λογική 
και εμπνευσμένο πάλι απὀ τα ΜΘΧ, αλλά 
τώρα χρησιµοποιείται για τα γραφικά. Κα- 
λείται ως εξής: 

ΡΒΑΝ αφ 

όπου 9 εἶναι το δἰήπα που φυλάσσει 
τις ΠΙ8οΓο-εντολές. Ὑπενθυμίω πως σε 
όσες εντολές Χρειάζονται παράμετροι 
(π.χ. στην εντολή "Χ”), το πρόγραµµα δε- 
σμεύει τόσες θέσεις όσες η εντολή ζητά 
(δηλαδή στο παράδειγμά µας 3). Σωστές 
παράμετροι εἶναι οι “χΧ100”, "χοζ3”, "χοῦᾶ”, 
πιο ο αρο ο  κκ:θ χο στ 
"χ 06” "χο ” "χο 2” κ.λπ., γιατί τα κενά, 
αν και αγνοούνται, μετρούν σαν θέση (για 
κάθε κενό αντιστοιχίστε το “ "). Η παράµε- 
τρος "ΧΙ 2” αντιστοιχεί στην "ΧΟ12”, ενώ 
το πρόγραµµα δεν ξεχωρίζει κξφαλαία 
από μικρά. Οι εντολές εἶναι οἱ εξής: 

1) 8: για πάνω. 

2) 9: για πάνω και δεξιά. 

3) 6: για δεξιά. 

4) 9: για κάτω και δεξιά. 

5) 2: για κάτω. 

ϐ) 1: για κάτω και αριστερά. 

7) 4: για αριστερά. 

ϐ) 7: για πάνω και αριστερά. 

9) |: για να σχεδιάζεις γραµµές. 

10) Β: για να σχεδιάζεις άδεια τετράγω- 
να. 
11) Ε: για να σχεδιάζεις γεμάτα τετρά- 
γωνα. 

12) Ο: για να αλλάξει το χρώμα που 
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σχεδιάζει γραµµές (το χρώμα ᾿αυτό δεν 
επηρεάζεται απὀ την εντολή Ο0ἱ ΟΒ). Δε-᾽ 
σμεύει δύο θέσεις. 

13) υ: "σηκώνει" την πένα, δηλαδή τη 
µετακινεί χωρίς να ζωγραφίζει. 

14) Ὀ: "κατεβάζει" την πένα, δηλαδή 
όταν τη µετακινεί, ζωγραφίζει κιόλας. 

19) Χ: αλλάζει το βήμα κατά τον Χ άξο- 
να. Δεσμεύει τρεις θέσεις. 

16) Υ: αλλάζει το βήμα κατά τον Υ άξο- 
να. Δεσμεύει τρεις θέσεις. 

17) Ζ' σε περίπτωση που χαθήκατε, το- 
ποθετεί την πένα στην πάνω αριστερή 


᾿γωνία του παραθύρου, Φροντίστε να έχετε 


σηκώσει’ την πένα πρωτύτερα. 

Σε περίπτωση που μπερδεύεστε µε τις 
εντολές διευθύνσεως, απλά κοιτάξτε το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο... Επίσης, αν έχε- 
τε μεταξύ των εντολών ΡΒΑΝΜ άλλες 
εντολές ΙΝΕ, οι πρώτες δεν επηρεάζο- 
νται απὀ τις δεύτερες. Εκτός οθόνης ζω- 
γραφική είναι επιτρεπτή. 

Όσον αφορά τώρα τη δοµή, αρχικά κα- 
θορίζει τις μεταβλητές, αν τρέχει για πρώ- 
τη φορά το πρόγραµµα, προσθέτει το "9 
για να «δουλεύει σωστά το ΛΙΗΙΕ .. 
ΥΝΝΕΝΟΌ κι αρχίζει τον έλεγχο των εντο- 
λών. Στο τέλος, αν είναι κατεβασµένη η 
πένα, ζωγραφίζει τη γραµµή ή το τετρά- 
γωνο, θέτει τη νέα αρχή της γραμμής και 
ξαναρχίζει ο βρόχος από την αρχή. Αλλα- 
γές στο πρόγραµµα είναι πολύ εύκολο να 
γίνουν, απλώς αντικαταστήστε τα αλφα- 


ριθµητικά στις συνθήκες. Το ίδιο ισχύει και 
για τις προσθήκες, αρκεί να ξέρετε πως 
οι µεταβλητές: 1) ΧΥ καθορίζουν και απο- 
θηκεύουν το σηµείο που βρίσκεται η πένα 
2) 8,9 καθορίζουν πόσο θα μετακινηθεί η 
πένα στον Χ και στον Υ άξονα 

3) 5ἰχ,5ῖγ κρατούν το βήμα για τον Χ 
και τον Υ άξονα. Το ἆθπιο πρόγραµµα εἰ- 
ναι έκπληξη! 


Επίλογος 


Τελειώνοντας και αυτό το αφιέρωμα 
σχετικά µε τη ΒΑΦΡΙΟ της ΑΜΙΘΑ, θα ήθε- 
λα για άλλη µια φορά να τονίσω να µη 
φοβόσαστε να προγραμµατίσετε (άλλωστε 
αν δεν σας ενδιέφερε ο προγραμματισμός, 
δεν θα διαβάζατε κι αυτό το άρθρο). Ακό- 
μα κι αν συναντάτε δυσκολίες και χανόσα- 
στε στην αρχή, κάποια στιγµή όλα θα ξε- 
καθαρίσουν Και θα µπορείτο εύκολα και 
ουσιαστικά να Φτιάχνετε το πρόγραµµα 
της αρεσκείας σας. Μην περιορίζεστε µό- 
νο στις εντολές της απλής ΒΑΦΙ6Ο, και µά- 
θετε Καλά κάθε παράµετρο των "παράξε- 
νων” εντολών. Τέλος, αξίζει να µελετήσε- 
το τα προγράµµατα που δίνονται µαζί µε 
το σύστημα, αν Και για να καταλάβεις τη 
δοµή τους πρέπει να είσαι... τουλάχιστον 
Πυθία. Και το πιο σηµαντικό: Μην υποτιμά- 
τε ποτέ την αξία της, µπορεί να φτιάξει 
αριστουργήματα! 


ο οᾶ ΔΕΝ ΝΤΡΕΠΕΣΑΙ, ΕΙΣΑΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΩΤΗΣ!Ι ΑΛΛΑ ΜΑΣ ΦΑ- 


έ κά ΓΑΝΕ ΟΙ ΣΟΥΖΕΣ, ΟΙ ΚΟΝΤΡΕΣ ΚΑΙ ΜΠΑΡΑΚΙΑ. ΠΑΛΙ 


ΣΤΗ ΦΡΕΑΤΙΔΑ ΣΤΑ ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ ΓΥΡΙΖΕΣ ΧΤΕΣ, ΝΑ 


ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙΣ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ. ΠΡΟΧΤΕΣ ΓΙΑ 


- 
ο 


ΜΠΟΟΥΛΙΝΓΚ ΣΤΟ ΟΘΕΝΤΕΗΒ, ΑΝΤΙΠΡΟ- 
ΧΘΕΣ ΜΠΑΣΚΕΤ ΚΑΙ το ΒΡΑΔΥ ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΟ ΡΟΛΟΙ. ΓΥΡΝΑΣ ΠΟΥ 
ΓΥΡΝΑΣ, ΕΜΠΑ ΚΑΙ ΣΕ ΚΑΝΕΝΑ ΜΟΥΣΕΙΟ, ΣΤΟ ΝΑΥΤΙΚΟ, ΣΤΟ ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙ- 


κο, ΠΗΓΑΙΝΕ ΚΑΙ Σε ΚΑΝΑ ΘΕΑΤΡΟ. ΜΕ 


ΤΕΣΑΡΚΕΣ ΣΤΗΝ Πει- Συγκεντιρώσου ΡΑΙΚΗ ΦΑ ΤΟ ΠΑΡΕΙΣ 
Ιατρίδη! 
Το Πόρτο Λεόνε 
δεν θρίσκεται 


τ΄ ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΟ; Ὁ ΠΟΡΤΟ ΛΕΟΝΕ ΛΕ- 


ΓΑΝΕ ΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ ΣΤΟ ΜΕΣΑΙΩΝΑ, |ΙΑ- 


ΤΡΙΔΗ! ΚΑΙ οιυβ ο0ό ΄ [ Ν᾽ ΑΚΟΥΣ 
στην Ιταβία! ὰ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΟΥ, ΟΧΙ ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ! Ν ν 
ΔΕΥΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 3 ΜΕ ό ΤΟ ΜΕΣΗΜΕΡΙ ΑΠΟ ΤΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΜΟΥ- 4 
.ι 

σικο οιυβ φ06, ο ΟὈ.ὸ. ΙΕΟ ΚΑΙ Ο ΝΙΚΟΣ ΞΑΝΘΑΚΟΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΝ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΥ ΞΕΝΟΥ ΤΡΑΓΟΥΔΙΟΥ, ΑΝΤΑΜΕΙ- ο. 

΄ 
ΒΟΥΝ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΤΟΥ ΚΟΥΙ7ΖΣ ΤΗΣ «ΜΟΥΣΙ- Ύ 4 
ΚΗΣ ΠΕΝΤΑΔΑΣ», ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΥΝ ΤΑ 20 ΤΡΑ- ἅ τ 
ΓΟΥΔΙΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΤΑΔΙΔΟΥΝ 
το ΣΑΒΒΑΤΟ 4 ΜΕ 6 Μ.Μ. ΧΑΡΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕΓΑΛΑ λ 


ΔΩΡΑΣ ΟΠΟΙΟΝ ΜΑΝΤΕΨΕΙ ΤΟ ΤΡΑΓΟΥΔΙ Νο 1. 
ΠΕε/ρ4/4Σ 


α πό σα 


οΡΕ(ΙΛΙ ΚΕΥΙΕΙΙ 


1. όλμους 


Το µεγάλο μεταγωγικό 
ελικόπτερο πετούσε αρκετά 
χαμηλά πάνω απ᾿ τα δάση 
του κεντρικού Βιετνάμ, 
κοµµατιάζοντας την ησυχία 
της ζούγκλας µε το θόρυθο 
του έλικά του. Ο κινητήρας 
έστελνε µπάσα ουρλιαχτά 
να χτυπήσουν στο έδαφος, 
και να επιστρέψουν στ’ 
αυτιά των φαντάρων. 
Κανείς από αυτούς δεν είχε 
κέφι - και πώς να έχει 
άλλωστε. 


ετά απὀ µια εικο- 
σαήµερη ανάπαυ- 
λα και ανασυγκρό- 
τηση στη Σαϊγκόν, 
ξαναγύριζαν ὁλοι 
στο µέτωπο. Βέβαια, το "όλοι” 
είναι αρκετά σχετικό, αφού η 
μετάβαση στη Σαϊγκόν έγινε 
µετά απὀ µια σειρά φρικιαστι- 
κών μαχών µε τους Βιετκόγκ, 
250 χιλιόμετρα ανατολικά της 
πόλης. Το στομάχι του λοχία 
Ἠ/68νθ6Γ σφίχτηκε σ᾿ έναν κό- 
µπο, όταν θυμήθηκε τους ανα- 


9 Αντώνης Λεκόπουλος 


τριχιαστικούς κρότους απ᾿ τα 
τροχιοδεικτικἀ βλήματα, και 
τις κόκκινες λάμµψεις απ᾿ τους 
κατά προσωπικού, 
που έσκαζαν σε απόσταση µε- 
ρικών µέτρων ο ένας απ᾿ τον 
ἀλλο. Χριστέ µου, λες κι έβρε- 
χε Θάνατο. Προσπάθησε να 
υπολογίσει πόσα κορμιά είχε 
δει να τινάζονται διαμελισμένα 
στον αέρα, φωνάζοντας ακοµά 
και κομμµατιασμµένοι, αλλά του 
ἠρθε ο γνώριμος (λιγγος, και 
έδιωξε τις εικόνες απ’ το νου 
του. 

Τρεις µήνες ακόµα και µε- 
τά... Το σπίτι του τον περίµε- 
νε. Το πρώτο που θα έκανε, 
θα ήταν να μείνει στο καυτό 
νερό ώσπου να φύγει όλη η 
σαπίλα του Βιετνάμ απὀ πάνω 


του. Άραγε πόσοι φαντάροι 
δεν ζούσαν µε το ίδιο όνειρο, 
κάθε λεπτό σε αυτόν το βρω- 
µότοπο; Το µάτι του πήρε µια 
φευγαλέα λάμψη µέσα στα 
πυκνά φυλλώματα. Διάολε!! 
Οι υπηρεσίες αντικατασκοπίας 
είχαν τρελαθεί να διαβεβαιώ- 
νουν τα στρατεύματα ότι σε 
αυτό τον τοµέα δεν υπήρχαν 
Βιετκόγκ. Ωστόσο, µε την 
προπαγάνδα που έπεφτε, δεν 
μπορούσες να εἶσαι σίγουρος 
ούτε για το πώς λένε τη µάνα 
σου. Προσπάθησε να τρυπή- 
σει µε το βλέμμα του τα δέ- 
ντρα, αλλά µε τέτοια ταχύτη- 
τα κι απὀ τέτοιο ύψος... Ευχή- 
θηκε να ήταν η λάμψη γέννη- 
μα της φαντασίας του, και συ- 
νέχισε να κοιτά τη βιετναμέζι- 


κη Υη να φεύγει κάτω απ᾿ την 
άτρακτο του ελικοπτέρου... 
Πρώτα ένιωσε το τράνταγ- 
μα, και µετά άκουσε τον ήχο. 
Το ελικόπτερο πήρε µια από- 
τοµη βουτιά, και µετά σταθε- 
ροποιήθηκε κάπως. Ο ασυρμα- 
τιστής άρχισε να ουρλιάζει 
στον ασύρματο: 'Μαγάαν 
ΠΙΒΥά8Υ, Κόκκινη Φωτιά προς 
Μάμα Τσάινα, δεχόμαστε επί- 
θεση από το έδαφος στο 
3467 του τοµέα 2”. Ἐμπει- 
ρος καθώς ήταν, κατόρθωσε 
να υψώσει κάπως το ελικόπτε- 
ρο, ενώ µέσα στην άτρακτο 
επικτρατούσε χάος. Προφα- 
νώς εἶχε χτυπηθεί κάποιο κα- 
λώδιο. Το βραχυκύκλωμα είχε 
προκαλέσει µια µικρή φωτιά, 
που µε τη σειρά της είχε γεμί- 


51 ΡΑΤΚ 


σει µε καπνούς το εσωτερικό 
του σκάφους. Οι φαντάροι 
μπρούμυτα µπροστά στα πλα[- 
νά ανοίγματα, πυροβολούσαν 
προς κάθε κατεύθυνση, και 
γάζωναν τη ζούγκλα µε τα βα- 
ριά βλήματα των πολυβόλων. 
Οι κραυγές και τα παραγγέλ- 
µατα δημιουργούσαν ένα εκ- 
κωφαντικό συνονθεύλεμα από 
θορύβους, που κάθε άλλο πα- 
ρά τάξη έβαζαν. Ο ασυρματι- 
στής συνέχισε να ουὐυρλιάζει 
για υποστήριξη αέρος και να 
δίνει τις συντεταγμένες, και 
ξαφνικά όλα άρχισαν να συµ- 
βαΐνουν σε αργή κίνηση. Στην 
αρχή ήταν το δεύτερο χτύπη- 
μα που κοµµάτιασε το σταθε- 
ροποιητικό έλικα της ουράς. 
Η ροπή στρέψης άρχισε το 


ντάρου. Τι ωραία. Είχε αρχίσει 
να νιώθει ο μοναδικός κάτοι- 
κος του πλανήτη για λίγο. Τε- 
λικά οἱ επιζώντες ήταν συνο- 
λικά εφτά, μαζί μ᾿ εκείνον. Κα- 
τόρθωσαν να μαζέψουν κά- 
µποσα εφόδια και όπλα απὀ 
τα συντρίμμια, και έβαλαν φω- 
τιά σε ό,τι δεν μπορούσαν να 
κουβαλήσουν. Ακροβολίστηκαν 
και έδωσαν ραντεβού τρία χι- 


έργο της, και η άτρακτος ακο- 
λούθησε τις στροφές του µε- 


γάλου έλικα. Ξαφνικά σταµά- 
τησε και να ακούει: Ενας εκ- 
κωφαντικός κρότος - το τρίτο 
χτύπημα - του κομµάτιασε 
θαρρείς τα τύμπανα. 

Ο πιλότος προσπάθησε 
µάταια - να σταθεροποιήσει το 
σκάφος, ενώ όσοι ήταν κοντά 
στα πλαϊνά ανοίγματα τινά- 
χτηκαν απὀ τριάντα µέτρα 
στο έδαφος. Ενιωσε να φεύ- 
γει απ᾿ τη θέση του και το κε- 
φάλι του Χτύπησε σε κάτι 
σκληρό, και ένιωσε να σκοτει- 
νιάζουν ὁλα. Το τελευταίο 
πράγμα που σκέφτηκε: '"ΗἩ νύ- 
χτα ανήκει στους Βιετκόγκ”... 
«.Ενίιωσε κάτι να τον καίει και 
άνοιξε τα µάτια του. Ένα δυ- 


νατὀό φως τον τύφλωσε, ο 
ήλιος είχε ανέβει αρκετά Ψη- 
λά. Έκανε να κουνηθεί και πή- 
ρε σαν απάντηση έναν οξύ 
πόνο στην αριστερή του ὠµο- 
πλάτη. Οι αισθήσεις του άρχι- 
σαν να ενεργοποιούνται η µια 
µετά την άλλη, πράγμα ὀχι 
και τόσο ευχάριστο, αφού ο 
πονοκέφαλος άρχισε να κάνει 
σπόντες µέσα στο κεφάλι του 
σαν μεταλλική µπίλια σε φλί- 
περ. Ωστόσο κατάφερε να 
σηκωθεί. "Κρανίου τόπος”, 
σκέφτηκε φωναχτά, περισσό- 
τερο για να ακούσει τον ήχο 
της φωνής του. Ένα µέρος 
του ελικοπτέρου µκαιγόνταν 
ακόµα, γεμίζοντας τον αέρα 
µε μαύρους καπνούς και µε 
τη βαριά μυρωδιά του καμέ- 


νου πετρελαίου. Τριγύρω δεν 
έβλεπε τίποτα άλλο παρά ξα- 
πλωμένα κορμιά, άλλα ολό- 
κληρα κι άλλα όχι. Ενιωσε την 
αναγούλα να τον πνίγει, αλλά 
δεν είχε να βγάλει τίποτα απ’ 
το στομάχι του. Ακουγε και 
µερικά βογγητά, αλλά δεν 
μπορούσε να πλησιάσει κανέ- 
ναν - δεν θα άντεχε το θέα- 
μα. Ευχήθηκε να λειτουργεί 
ακόµα το ρολόι του και το 
κοίταξε. Ηταν αναίσθητος πε- 
ρίπου µία ώρα και δέκα λεπτά. 

Ὁ τόπος θα πλημμυρίσει 
Βιετκόγκ σε λίγο. Ας του δί- 
νουμε”. Τινάχτηκε τροµαγμµέ- 
νος και γύρισε το κεφάλι του. 
“.ο0ΠΙΘ7, ούτε ο διάολος δεν 
σε θέλει”, φώναξε και τίναξε 
το χέρι του στον ώμο του φα- 


ο μόωι πώς λιόµετρα ανατολικότερα, για 
 µέπε να συζητήσουν την κατάστα- 
ΓΕ Α τε Μονώφ. ση. Φεύγοντας, ένιωθαν σαν 

΄ Από εδώ κανονίζετε ι να εγκατέλειπαν την κόλαση. 
όλες σας τις κινήσεις. 


"Ἡ µήπως έμπαιναν βαθύτερα 
µέσα της; 


ΧΑΜΕΝΟΙ ΣΤΗ 
ΖΟΥΓΚΛΑ 


Θα μπορούσε να είναι από- 
σπασµα απὀ βιβλίο της Οριά- 
να Φαλάτσι για το Βιετνάμ, 
αλλά δεν εἶναι. Τρία χιλιόμε- 
τρα ανατολικότερα αρχίζει το 
παιχνίδι για εσάς. Καθότι εἰ- 
στε ο µόνος επιζών βαθµοφό- 
ρος, αναλαµβάνετε την ηγεσία 
της μικρής ομάδας. Οι στρα- 
τιώτες που έχετε στη διάθεσή 
σας έχουν ο καθένας τα δικά 
του πλεονεκτήματα και µειονε- 
κτήµατα. Ανάλογα µε αυτά τα 
χαρακτηριστικά θα τους αξιο- 
ποιήσετε. 

Πρώτος ο λοχίας Ἰλθανεγ, 
εσείς δηλαδή, 29 ετών απὀ το 
ΘρήπαῄθΙά του ΙΙποίς, είστε ο 
πιο έµπειρος της ομάδας µε 
δεκάµηνη θητεία στο Βιετνάμ. 
Εκτός απὀ την εμπειρία σας, 
κουβαλάτε και ένα παράσημο 
ανδρείας απὀ την επαρχία ΑΠ 
ἰοο. Τι εποχή κι εκείνη... 

Επόμενος ο ἸΛ/ίάπι Βἰοπ. 
Καθότι νέγρος και µπασκε- 
τµπολίστας, είναι ο Ψηλότε- 
ρος της ομάδας. 24 ετών, 
από το ΡΙί5ουΓᾳ της 
Ροηβγ]ναπία, είναι έξι µήνες 
στο Βιετνάμ κι έχει 2 ἄ8π στο 
Αἰκίάο. ΒοῦθΠί 0856, ο “παπ- 
πούς”, 31 ετών, απὀ το 
Οοἰοπιους του ΟΠίο, έχει εννιά 
µήνες στο Βιετνάμ. 

ΗΒ(ίνΘΥ Μοοίθ από το 


Εαγείἰθν!θ της ΝοΠΠ 
6ᾳαΓοΙΠ8, εἶναι 22 ετών µε 
εξάµηνη υπηρεσία στο Βιετ- 
νάμ. 

ΒἰοπαΓά ΒάοΠπι8η, 28 ετών 
από το Β8ΠΦΩΟΙ του Μαίπθ. Εξι 
µήνες στο Βιετνάμ, εἶναι ο 
πιο: περιζήτητος σκοπευτής 
του 2ου στρατεύματος. Πολ- 
λές διακρίσεις σε αγώνες 
σκοποβολής. 

Ὠανίά Οαἱηπ, 27 ετών, απὀ 
το ἸΛ/θ5ί | ΙοθΓίγ του ΚεπίιοκΥ. 
Επτά µήνες στο Βιετνάμ. 

ύυ8η «09ΠΙ6Ζ, ο 'Τεχαοο”, 
24 ετών, απὀ το ΜοπίαοπιθΓγ 
του Τθχας, είναι εννιά µήνες 
στο Βιετνάμ. 


.Ακούμπησε την πλάτη του 
στον κορμό ενός δέντρου και 
έβγαλε το κράνος. Οι υπόλοι- 
ποι έκαναν περίπου τα (ἴδια, 
ξελαχανιάζοντας απ’ τη γοργή 
μετάβαση στο σηµείο του ρα- 
ντεβού. Το μέλλον δεν δια- 
γραφόνταν και τὀσο ρόδινο, 
ωστόσο τα πράγματα θα µπο- 
ρούσαν να είναι πολύ χειρότε- 
ρα. Ας µην είμαστε αχάριστοι 
λοιπόν. Το τσιγάρο τέλειωσε 
γρήγορα. 'Ἠα[νθγ, εσύ έχεις 
τους χάρτες, έτσι δεν είναι,” 
Ο Μοο[θ έγνεψε καταφατικά, 
και ξεδίπλωσε έναν λεπτοµε- 
ρή χάρτη της περιοχής. Εβαλε 
επάνω την πυξίδα. Η καλύτε- 
ρη τακτική ενάντια στην 
απελπισία είναι η γρήγορη κί- 
νηση. Καιρός ήταν να δουν 
πόσο µακριά από το "θείο 
Σαμ’ βρίσκονταν... 


Η ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΙΗ 
ΟΘΟΝΗ 


Το ελικόπτερό σας έπεσε 
στο µέσο µιας περιοχής που 
βρίσκεται στην κατοχή εχθρι- 
κών δυνάµεων. Το κοντινότε- 
ρο στρατόπεδο µβρίσκεται 
στην περιοχή Ώυ Ἠοο, σε 
απόσταση 57 μιλίων ανατολικά 
του σημείου που βρίσκεστε. Ο 
µόνος τρόπος να «φτάσετε 
εκεί είναι τα πόδια σας και η 
προσεκτική πορεία µέσα από 


οἱ ψηφιοποήµενες ᾿ταιούλες”. 


ΓΕΝΙΚΑ 


το εχθρικό έδαφος. Η σύνθε- 
σή του περιλαµβάνει τα πά- 


ντα: Πετρώδη βουνά, λόφους 
µε αραιή βλάστηση, πυκνή 
ζούγκλα, βάλτους, ποτάµια και 


δάση. Στην οθόνη δας η πε- 


ριοχή δράσης του παιχνιδιού 
φαίνεται σ᾿ ένα χάρτη µεγά- 
λης Κλίµακας, όπου παρουσιά- 


ζονται όλες οι εδαφικές λε- 


πτοµέρειες, καθώς και µερι- 
κές θέσεις του εχθρού, που 
είναι γνωστές στην: αντικατα- 
σκοπία σας: Κάποια χωριά, 
ορισμένα ναρκοπέδια και µερι- 
κές αποθήκες πυρομαχικών 
των Βιετκὀγκ. Βέβαια µην ξε- 


Οι καλοσχεδιασµένες στατικές οθόνες είναι 
σίγουρα το µεγαλύτερο ατού ἰ.οσί Ραΐτοὶ, Καλές και 


Αρκετά καλός στα εφέ, θα κέρδιζε πολὺ 
περισσότερα μ᾿ ένα πιο ατμοσφαιρικό μουσικό 
θέμα 


χνάτε πως µπαίζετε εκτός 
έδρας, και οι κίνδυνοι µπο- 
ρούν να παραμονεύουν πα- 
ντού. Η θέση της ομάδας σας 
παρουσιάζεται µε ένα κόκκινο 
Χ, Και ο χάρτης χωρίζεται σε 
τρία µέρη. Πατώντας το πο- 
ντίκι στην ανάλογη επιλογή, 
"σκρολάρετε” στα µέρη αυτά 
και τα βλέπετε. 

Το µεγαλύτερο µέρος της 
οθόνης το καταλαμβάνει ο 
χάρτης. Το υπόλοιπο χωρίζε- 
ται σε τρία µέρη. Αριστερά 
έχουµε τις εντολές µε τις 
οποίες µπορείτε να κινηθείτε 
πάνω στο χάρτη, το ἰοοῃ µε 


το οποίο µπορείτε να δείτε τα 
µέλη της ομάδας, τα τραύματά 
τους (αν έχουν), τη δύναμή 
τους και το ηθικό. Τέλος, 
υπάρχει και ένα ΑΠ Ίοοη µε 
το οποίο µπορείτε να πάρετε 
πληροφορίες για τη µορφολο- 
γία και τη σύνθεση του εδά- 
φους, απὀ εκείνους που έχετε 
ορίσει σαν εμπροσθοφυλακή 
και προπορεύονται. 

Στο µέσο υπάρχει το µέρος 
όπου εμφανίζονται τα μηνύμα- 
τα που σας δίνει το ο» 
Ραϊτοί, και όλες οι υπόλοιπες 
πληροφορίες για την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Αν πατήσετε 


Ρ. 


το δεξί κουμπί του ποντικιού, 
εµφανίζεται εδώ µια µπάρα µε 
μενού που είναι πολύ χρήσιμα. 
Αρχικά µπορείτε να κάνετε 
ΒΑΜ 9ανθ/.ο8ά ή να ξαναρχί- 
σετε απὀ την αρχή. Ένα δεύ- 
τερο μενού σας επιτρέπει να 
ψάξετε την περιοχή σε µικρή 
ακτίνα γύρω απ᾿ το σηµείο 
που βρίσκεστε, ἡ να ξεκουρα- 
στείτο. Η ξεκούραση έχει δύο 
υποστάσεις στο .ο5ἱ Ρα[Γο. 
Μπορεί να είναι µέχρι µια ώρα 
(ΒΕΦΤ), ἡ πάνω απὀ µια ώρα 
(ΟΙ ΙΝ). Και στις δύο περι- 
πτώσεις, τη διάρκεια της ανά- 
παυσης την ορίζετε εσείς. Το 


Ὀἱᾳ Ιη είναι υποχρεωτικό κάθε 
που πέφτει η νύχτα, αφού το 
παιχνίδι δεν σας επιτρέπει να 
κινείστε απὀ τις 21:30 µέχρι 
τις 06:45 περίπου, καθότι εἷ- 
ναι σκοτεινά. Ωστόσο οι στά- 
σεις εκτός απὀ υποχρεωτικές 
είναι και ὠφέλιμες, αφού ανε- 
βάζουν τόσο το ηθικό, όσο 
και τη δύναµη της ομάδας. 
Εχετε βέβαια υπόψη σας ότι 
κάθε φορά που σταµατάτε, οἱ 
άντρες τρώνε και μειώνονται 
οι µερίδες φαγητού που έχετε 
μαζί σας. Το πόσο µεγάλες θα 
είναι µπορείτε να το ορίσετε 
κι αυτό. Τέλος, υπάρχει και η 


οσο] ΓΑΙπΟ 


δυνατότητα να τοποθετήσετε 
παγίδες στο πέρασμά σας. 
Τέρμα δεξιά στην οθόνη, 
υπάρχει η πυξίδα που σας 
επιτρέπει να κινείσε προς 
όλες τις κατεθύνσειο. Από 
εδώ µπορείτε επίσης να κανο- 
νίσετε και την ταχύτητα µε 
την οποία θα περπατάει η 
οµάδα σας. 


Η ΠΟΡΕΙΑ 


Είναι αρκετά σημαντικός ο 
τρόπος µε τον οποίο θα προ- 
χωρείτε. Αρχίζοντας το Ππαι- 
χνίδι, πατήστε στο ἰοοη που 


φέρνει την οµάδα μπροστά, 
και δείτε τα χαρακτηριστικά 
τους. Υπάρχουν τρεις σταθε- 
ρές που αλλάζουν: Η δύναμη 
(8), το ηθικό (Μ), και τα τραύ- 
µατα που έχει ο καθένας απὀ 
την πτώση του ελικοπτέρου. 
Τα δύο πρώτα απεικονίζονται 
µε ποσοστά επί τοις εκατό, 
ενώ τα τραύματα μπορούν να 
είναι εγκαύματα, κοψίµατα και 
διασείσεις. Οπως καταλαβαίνε- 
τε, ένας τραυματίας κουράζε- 
ται πιο γρήγορα, και αποδίδει 
λιγότερο από έναν υγιή. 
Ωστόσο, αν κάνετε ΓβδίαΠ, θα 
δείτε ότι τα δεδοµένα αυτά 
αλλάζουν. Μπορείτε λοιπόν 
να πειραµατιστείτε αρκετές 
φορές, µέχρι να πετύχετε 
έναν καλό µέσο όρο. 

Το πρώτο πράγμα που πρέ- 
πει να κάνετε πριν ξεκινήσε- 
τε, είναι να ορίσετε έναν ἡ το 
πολύ δύο “προσκόπους”. Θα 
προπορεύονται και θα σας ὅ(- 
νουν αρκετές (αν και άχρη- 
στες απὀ ένα σηµείο και µε- 
τά) πληροφορίες ια τη µορ- 
φολογία του εδάφους. Για τη 
δουλειά αυτή, καλό εἶναι να 
διαλέξετε τα δύο µέλη σας µε 
τη µεγαλύτερη δύναμη. Επί- 
σης, ένας πρέπει να οριστεί 
ως "αρχηγός" (1884). Όυσια- 
στικά, το µόνο που κάνει είναι 
να περπατάει πρώτος στο 
σχηματισμό. Την ουσιαστική 
αρχηγία την έχει πάντα ο λο- 
χίας ἸθάνθΓ, δηλαδή εσείς - 
µε όλα τα πλεονεκτήματα και 
τα μειονεκτήματα που µπορεί 
να έχει ένας αρχηγός στην 
προκειμένη περίπτωση. Είναι 
αρκετά σοφό να ορίσετε κά- 
ποιον άλλο Ι868ᾷ, καθότι προ- 
πορευόµενος πέφτει εκείνος 
στις νάρκες. 

Αντικειµενικός σκοπός σας 
λοιπόν, είναι να φτάσετε στο 
Όυ Ἠοο, µε ζωντανά όσο πε- 
ρισσότερα µέλη της ομάδας 
γίνεται. Μπορείτε να προχώ- 
ρείε µε τρεις ταχύτητες 
(Εχίθπθ Οαυΐοηῃ, ἈΝοΓπιαι, 
Ὀουδίθ ΜαΓοΠ), λαμβάνοντας 
υπόψη το φυσικό γεγονός ότι 


όσο περισσότερο τρέχετε, τό- 
σο περισσότερο κουράζεστε. 


ΜΗ ζούγκλα απλωνόνταν 
αφιλόξενη και επικίνδυνη 
προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Ο µόνος δρόμος προς τη σω- 
τηρία οδηγούσε ανατολικά. Ο 
Βίοπι έκανε µια αποτυχημένη 
προσπάθεια να αστειευτεί, αλ- 
λά τα λόγια του έπεσαν στο 
κενό. Οι άντρες φορτώθηκαν 
τα λιγοστά τους εφόδια και 
βυθίστηκαν βαθύτερα στη 
Βιετναµέζικη ζούγκλα. Ο αέ- 
ρας ήταν γεμάτος απὀ θορύ- 
βους και τριξίµατα που έκαναν 
τα νεύρα να τεντώνονται επι- 
κίνδυνα. Προχωρούσαν µε τις 
αισθήσεις σε επιφυλακή. Κά- 
που στο βάθος ακούγονταν ο 
θόρυβος ενός ποταμιού... 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Η φύση του |ος5ἰ Ραίτο 
έχει "λίγο απ᾿ όλα”. Στη βάση 
του είναι ένα παιχνίδι στρατη- 
γικής και τακτικής. Καθώς 
όµως προχωρείτε στη ζού- 
Ύκλα,  τυχαίνουν διάφορα 
απρόοπτα, που φέρνουν στην 
επιφάνεια τα ἄΓο8ᾶθ µέρη του 
παιχνιδιού. Ὑπάρχουν πέντε 
τέτοια. 

ἢ Ναρκοπέδια. Οι Βιετκόγκ 
έχουν φροντίσει να σπείρουν 
τη ζούγκλα µε αρκετές νάρ- 
κες, Ιδιαίτερα κοντά στις απο- 
θήκες πυρομαχικών και τα φυ- 
λάκιά τους, Το ναρκοπέδιο το 
εντοπίζει εκείνος που έχετε 
ορίσει σαν Ι68ᾷ. Στη συνέχεια, 
ένας απὀ την ομάδα (τον ορἱ- 
ζετε εσείς) μπαίνει µπουσου- 
λώντας στο ναρκοπέδιο. Τον 
κατευθύνετε µε το |ογδίίοκ, 
και πατώντας ΠΓθ τον βλέπετε 
να σκάβει λίγο το έδαφος µε 
το μαχαίρι του και να αποκα- 
λύπτει τις νάρκες. Όπως κα- 
ταλαβαίνετε, δεν πατάτε επά- 
νω τους και προχωρείτε, μέ- 
χρι να περάσετε το ναρκοπέ- 
διο ασφαλής. Υπάρχει βέβαια 
και κάποιο θέµα χρόνου: Αν 
καθυστερήσετε, οι Βιετκόγκ 


σας παίρνουν είδηση και κατα- 
φθάνουν. 

Ι) Μάχες. Προχωρώντας 
στη ζούγκλα, Ππέφτετε πολύ 
συχνά σε ενέδρες. Το σκηνι- 
κό αλλάζει εδώ, και βρίσκεστε 
καλυμμένοι πίσω απὀ έναν 
τοίχο. Πατώντας το ένα κου- 
μπί του ποντικιού, ανασηκώνε- 
στε απὀ τον τοίχο, ενώ µε το 
άλλο ελέγχετε το στόχαστρο 
και πυροβολείτε τους Βιετκό- 
Υκ, ενώ µπορείτε να τους ϱἱ- 
ξετε και χειροβομβίδες. Η τα- 
κτικἠ που µπορείτε να ακο- 
λουθήσετε είναι λίγο δίκοπο 
μαχαίρι; Αν µείνετε πολλή 
ώρα κρυμμένοι, οι Βιετκόγκ 
σας κάνουν έφοδο, ενώ αν 
μείνετε ακάλυπτοι, έχετε µερι- 
κές σφαίρες στο κεφάλι οἰ- 
γουρες. 

[) Χειροβομβίδες. Διασχί- 
ζοντας ξέφωτα, είναι πολύ πι- 
θανὀό να γίνετε στόχος 
εχθρών, εξοπλισµένων µε πο- 
λυβόλα. Εδώ βλέπετε ανοιχτή 
πεδιάδα και τις λάμψεις απὀ 
τα πολυβόλα. Οι λάμψεις αυ- 
τὲς προδίδουν τις θέσεις των 
Βιετκόγκ, και µπορείτε να 
τους πετάξετε ελεύθερα χει- 
ροβομβίδες, αφού πρώτα ση- 
µαδέψετε σωστά και βάλετε 
την κατάλληλη δύναμη. 

ἱν) Ελεύθεροι σκοπευτές. 
Εχουν την κακή συνήθεια να 
κρύβονται σε εγκαταλελειµµέ- 
νους οικισμούς, και την ακόµα 
χειρότερη να σας πυροβο- 
λούν. Μπορείτε να αμυνθείτε 
πυροβολώντας τους κι εσείς 
µε τα τουφέκια που χρησιµο- 
ποιούν τηλεσκοπικά σκόπευ- 
τρα. Καλός σ’᾿ αυτή τη δουλειά 
είναι ο ΒοΠΠΙ8η, ο ΕΠαΥΥελ- 
µατίας. Στην οθόνη φαίνεται ο 
οικισμός και το τηλεσκοπικό 
σκόπευτρο που μεγεθύνει το 
µέρος που κοιτάτε. Το ελέγ- 
χετε µε το ποντίκι, και οι θέ- 
σεις των αντιπάλων προδίδο- 
νται ξανά απὀ τις λάμψεις 
των πυροβολισμών. Το καλό 
σημάδι είναι η λύση σ᾿ αυτό 
το αδιέξοδο. Υπάρχει κι εδώ 
κάποιο θέµα χρόνου, αφού αν 


: Α. Αλλο ένα αιε8άθ κομμάτι, Οἱ Βιετκόγκ σας πυροθολούν. « 


κρυμμένα στα δέντρα. Τους απαντάτε µε χειροθοµθίδες. 


ΥΟΙ) 
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δεν εξουδετερώσετε σύντομα 
τους αντιπάλους, εξοντώνουν 
εκείνοι εσάς. 

ν) Μάχη σώμα µε σώμα. Η 
εἰδικότητα του Βἰοπι. Μερικοί 
Βιετκόγκ περιπολούν µόνοι 
τους στη ζούγκλα, και πέ- 
φτουν επάνω σας. Το παιχνίδι 
μετατρέπεται εδώ σε "εξομοί- 
ωση” πολεμικών τεχνών. Μπο- 
ρείτε να αντιετωπίσετε τον 
αντίπαλο µε χαμηλές και Ψψη- 
λές κλωτσιές και γροθιές. Το 
πόσο µένετε ὁὀρθιοι, φαίνεται 
σε µια µπάρα ενέργειας που 
μειώνεται όταν σας χτυπούν 
(το ἴδιο και του αντιπάλου). 
Πρόκειται μάλλον για το πιο 
εύκολο κομμάτι του παιχνιδι- 
ού, αφού µε |ογςίίοκ αριστερά 
και επάνω, ξαπλώνετε εύκολα 
το Βιετναμεζούλη στο έδα- 
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φος. Κάτι σηµαντικό εἶναι και 
το να Ψάχνετε την περιοχή 
µετά απὀ κάθε µάχη. Οι ηττη- 
µένοι πάντα αφήνουν λάφυρα: 
Πυρομαχικά και τροφές, που 
τόσο έχετε ανάγκη. Σημειώστε 
επίσης ότι σε κάθε περίπτωση 
µάχης το παιχνίδι σας δίνει 
την επιλογή να υποχωρήσετε. 
Ωστόσο, µια τέτοια ενέργεια 
δεν είναι καθόλου σοφή, αφού 
προδίδετε τη θέση σας και 
σας παίρνουν στο κατόπι τρι- 
πλάσιοι Βιετκὀγκ από εκεί- 
νους που αντιμετωπίζετε. 

Οι συναλλαγές σας ωστόσο 
µε τους Βιετναµέζους δεν εἰ- 
ναι πάντα φονικές. Στην πο- 
ρεία σας συναντάτε και αρκε- 
τά χωριά. Εχετε τότε τη δυ- 
νατότητα να ανακρίνετε τους 
χωρικούς, και να αποσπάσετε 


ΠΕ 


τι 
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έτσι σηµαντικότατες πληροφο- 
ρίες, ή και εφόδια. Η ανάκρι- 
ση γίνεται σε στυλ ἰεχί 
αάνθηίυΓθ, ενώ υπάρχουν και 
αρκετά μενού. Να ξέρετε πά- 
ντως ότι πολλά χωριά εἶναι 
φωλιές ανταρτών, Και µπορεί 
να Φάτε καμιά σφαίρα, αντί 
για το ρυζάκι που βρήκατε. 
Φροντίστε επίσης να ανακρί- 
νετε µε το σωστό τρόπο τους 
χωρικούς (λίγη αυστηρότητα 
ποτό δεν βλάπτει), και λάβετε 
υπόψη ότι πολλοί απ’ αυτούς 
δεν καταλαβαίνουν τη γλώσσα 
σας (ἡ µήπως προσποιού- 
νται)). Και µην ξεχνάτε ὁτι 
βρίσκει µόνο εκείνος που ψά- 
χνει. 

(Απόσπασμα απὀ το ηµερο- 
λόγιο του στρατιώτη ΒΙΟΠι) 

"Χρειάστηκαν µόνο µερικοί 
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υνε ομεΝΑΡΕΝ 


πυροβολισμοί στον αέρα, και 
το κέντρο του χωριού γέμισε 
από τροµοκρατηµένους Βιεῖ- 
ναµέζους. Χριστέ, πώς µας 
κοίταγαν!!! Οι γυναίκες έσφιγ- 
γαν τα παἰδιά στην αγκαλιά 
τους. Τα µόνα αρσενικά ήταν 
γέροι, σκελετωµένοι απὀ τη 
δουλειά και την πείνα. Ενας 
απ’ αυτούς φάνηκε να καταλα- 
βαίνει τι λέγαμε. Ο λοχίας άρ- 
χισε να τον ανακρίνει. Επικρα- 
τούσε µια παράξενη ησυχία. Ο 
γέρος τραύλιζε τροµαγμµένος: 
Όχι Βιετκόγκ, εµείς χωρικοί, 
όχι όπλα, δώσει φαῖ σε σοοα 
Αππειίοβης”. Ξαφνικά, µια σφα[- 
ρα ήρθε να σκάσει πάνω στο 
κράνος του (0856. Το πρόσω- 
πό του γέμισε αίματα. Πέθανε 
πριν ακουμπήσει το έδαφος. 
Πέσαµε όλοι κάτω - ὠστόσο 


πρόλαβα να δω το λοχία να 
χτυπάει µε το κοντάκι του το 
γέρο που έπεσε κάτω µε το 
κεφάλι του τσακισµένο και Το 
λαιμό του γυρισµένο σε µια 
αφύσικη γωνία. Ο Βίοπι πέταξε 
µια εµπρηστική εκεί που ήρθε 
η σφαίρα, και το καλύβι λα- 
µπάδιασε αµέσως. Ακροβολἰ- 
στήκαµε πίσω απὀ κάτι βρά- 
χια. "Βίοπι κάλυψέ με”. Το 
ουρλιαχτό ήταν του λοχία... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Τη βασική οθόνη του παι- 
χνιδιού την περιγράψαµε πα- 
ραπάνω. Τα γραφικά του | ο5ἱ 
Ραἰτοὶ όµως προχωρούν πολύ 
μακρύτερα. Υπάρχουν 28 δια- 
φορετικές εικόνες που δεί- 
χνουν αποσπάσµατα απὀ την 
πορεία των φαντάρων σε διά- 
φορα τοπία. Ταυτόχρονα µπο- 
ρείε να δείτε και πέντε 
ασπρόμαυρες "ταινιούλες” µι- 
κρού μήκους, που δείχνουν 
κάποια µέλη της ομάδας σας 
να περπατούν µε προσοχή 
µέσα σε δάσος ή σε ζούγκλα. 
Ταυτόχρονα υπάρχουν διαφο- 
ρετιές οθόνες για κάθε 
8ἴο8άθ κομμάτι, και πέντε 
ακόµα για τις σκηνές όπου µι- 
λάτε µε Βιετναµέζους. Όλες 
εἶναι πολύ προσεγµένες, αλλά 
νομίζω ότι οἱ φωτογραφίες µι- 
λάνε καλύτερα. 

Εκείνο ὙΎια το οποίο δεν 
µπορείτε να σχηµατίσετε γνώ- 
µη απ’ τις φωτογραφίες, είναι 
ο ήχος. Υπάρχει ένα αρκετά 
Γοοκ κομμάτι κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, ενώ ο ήχος 
αλλάζει σε κάθε ἄ8Γο8άθ ΚΟμ- 
µάτι. Ὑπάρχουν οι απαραίτη- 
τοι ήχοι των πυροβολισμών 
και οι κραυγές των πληγωμέ- 
νων. Αρκετά ατµοσφαιρικός 
στο σύνολό του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ωπωσδήποτε µια διαφορετι- 
κή άποψη για παιχνίδι σχετικά 
µε τον πόλεμο του Βιετνάμ, 


αφού δεν σκοτώνετε συνέ- 
χεια. Όχι βέβαια πως δεν εἷ- 
ναι βίαιο. Είναι, και αρκετά μά- 
λιστα. Ωστόσο, η βία είναι 
λανθάνουσα και δοσµένη σε 
µια διαφορετική συσκευασία. 

Ο καλύτερος τρόπος για να 
επιβιώσετε στο παιχνίδι, είναι 
να σκέφτεστε σαν Βιετκόγκ. 
Αντί δηλαδή να αναρωτιέστε 
"πού θα κρυφτώ για να µη µε 
βρουν οἱ Βιετκόγκ”, καλύτερα 
να σκέφτεστε πού δεν θα ψά- 
χνατε Ὑγια Αμερικανούς αν 
ήσασταν Βιετναµέζος. Το | ο5ί 
ΡαἰΓοί είναι ένα παιχνίδι συνε- 
χών ανακαλύψεων και πειρα- 
µατισµών. Φροντίστε να σώζε- 
τε συχνά τη θέση σας µε το 
ΒΑΜ 958ν9. Επί τη ευκαιρία, 
να αναφέρουμε ότι το µεγαλύ- 
τερο - και εκνευριστικότερο - 
µειονέκτηµα του παιχνιδιού εἷ- 
ναι η απουσία της δυνατότη- 
τας αποθήκευσης σε δισκέτα. 
Ετσι, είστε υποχρεωμένοι να 
ξαναρχίζετε απὀ την αρχή συ- 
νέχεια. Βέβαια, αν είστε µεθο- 
δικοί παίκτες µπορείτε να γρά- 
φετε τις κινήσεις σας καὶ να 
τις επαναλαμβάνετε κάθε φο- 
ρά, αφού κάθε φορά που περ- 
νάτε απὀ κάποιο σηµείο, συµ- 
βαίνουν τα ίδια σχεδόν πράγ- 
µατα. Έτσι, αν σας στήσουν 
ενέδρα σε ένα σηµείο, µπο- 
ρείτε την επόµενη φορά να 
περάσετε ένα κλικ δίπλα, χω- 
ρίς να σας συμβεί τίποτα. 

Το ἰοδ Ραϊοιί άργησε 
υπερβολικά να Άγει. Τόσο 
υπερβολικά, που νοµίσαµε για 
λίγο ότι ήταν στην κυριολεξία 
ἰοδί (κατά τον πετυχημένο χα- 
ρακτηρισµό του Κ. Βασιλάκη). 
Ωστόσο, πιστεύω ὁτι αξίζει 
τον κόπο. Είναι απὀ τα πιο 
ενδιαφέροντα παιχνίδια που 
έχω δει τελευταία, και µε 
έχουν απασχολήσει ευχάριστα. 
Σίγουρα εἶναι διαφορετικό. 

Το ΓΘΝΙΘΙΝ έγινε πάνω στην 
έκδοση του παιχνιδιού για 
Απιίαᾶ (απ’ όπου και οι οθό- 
νες), ενώ το ἱο5ἱ Ραἰτοί πρό- 
κειται να κυκλοφορήσει και σε 
Αἰαή 9Τ. 
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ἱλοι των ήσυχων παιχνιδιών, η 
ώρα της εκδίκησης έφτασε επι- 
τέλους. Το ΡΙοίπᾳ εἶναι ένα 
παιχνίδι για εκείνους που προτι- 
μούν να γυµνάζουν τα Υκρι κελιά τους, παρά 
τα µπράτσα τους, ένας ωραίος τρόπος για να 
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τω απὀ εκείνο που χτυπάτε. 

Κάτι που κάνει τα πράγματα ακόµα πιο δύ- 
σκολα, εἶναι το χρονικό όριο που υπάρχει για 
κάθε πίστα. Ωστόσο, ο χρόνος εἶναι πάντα αρ- 


εξασκήσετε τα αντανακλα- ο αμα “κει, Το ΡΙοίπα είναι βα- 


στικἀ και να αναπτύξετε 
τη στρατηγική σας, 
Πρωταγωνιστής στο 
παιχνίδι αυτό ένα πλασµα- 
τάκι, εξάδελφος του Ρας 
Μαη. Σκοπός σας εἶναι να 
εξαφανίσετε τα τετραγωνάκια που υπάρχουν 
στην οθόνη, µέχρι να μείνουν οκτώ ἡ εννιά, ἡ 
επτά, ανάλογα µε την πίστα. Πως θα το πετύ- 
χετε αυτό; Απλό, Τα τετραγωνάκια έχουν επά- 
νω τους ένα σχήµα. Εσείς πρέπει να πετύχετε 
µε το δικό σας τετραγωνάκι το ανάλογο σχήµα 
απὀ το σωρό, οπότε Και ένα απὀ τα δύο εξα- 
φανίζεται. Ο αριθµός τους λοιπόν μειώνεται 
µέχρι να φτάσει το επιθυμητό νούμερο. Τα 
πράγματα δεν εἶναι και τόσο απλά βέβαια. Κατ’ 
αρχήν µπορείτε να πετύχετε µόνο τα τετρα- 
γωνάκια που βρίσκονται στο εξωτερικό µέρος 
του σωρού, ενώ ταυτόχρονα να υπολογίσετε 
έτσι, ώστε εκείνο το κοµµάτι που θα σας έρ- 
θει, να έχει αντίστοιχό του σε κατάλληλη θέση 
για να το χτυπήσετε. Σε περίπτωση που δεν 
συμβαίνει κάτι τέτοιο, το παιχνίδι σας εφοδιά- 
ζει µε δύο "μπαλαντέρ” που σας επιτρέπουν 
να συνεχίσετε. Αν βέβαια τους έχετε χρησιµο- 
ποιήσει Και τους δύο, τότε... Αν λοιπόν έχετε 
δύο ἡ τρία κομμάτια που µπορείτε να χτυπήσε- 
τε, θα πρέπει να υπολογίσετε ποιο σας συµ- 


Ακόμα περισσότερα 
τουβλάχια για τη συλλογή 
σας. 


σισµένο σε ένα παιχνίδι 
της Ταΐο, που είχαμε πα- 
ρουσιάσει σε µπαλιότερο 
τεύχος του ΡἰΧχΘΙ, στη στή- 
λη 4Γο868. Τα γραφικά του 
είναι συµπαθητικά, αλλά σε 
τέτοια παιχνίδια ποτέ δεν δόθηκε µεγάλο βά- 
ρος στον τοµέα αυτό. Εκείνο που μετράει εἰ- 
ναι η Ιδέα. Το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδι- 
οὐ αυξάνεται προοδευτικά. Οι πρώτες πίστες 
εἶναι μάλλον γελοίες, αλλά µετά το έκτο επί- 
πεδο τα πράγματα σοβαρεύουν αρκετά. Κάτι 
ανησυχητικό που παρατηρήσαµε (και ελπίζουμε 
να εἶναι απλά το ότι το παιχνίδι δεν µας ήρθε 
σε {υ] νθΓδίοη) εἶναι ότι τα "τουβλάκια” βγαί- 
γουν µε την ἴδια σειρά κάθε φορά που παίζετε 
το παιχνίδι. Δηλαδή αν χάσετε και ξαναρχίσε- 
τε, στην πρώτη πίστα θα εἶναι µε την ἴδια σει- 
ρἀ που εἶχαν στο προηγούμενο παιχνίδι, το 
ίδιο και στη δεύτερη κ.οκ. Κλείνοντας, να 
πούμε ότι το ΡΙοΒίπᾳ αναλαμβάνει να διαφυλά- 
ξει και την οικογενειακή σας ηρεμία, αφού 
μπορούν να παίζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα, 
ο καθένας σε, δική του΄ πίστα: Η οθόνη χωρίζε- 
ται στα δύο Και ο κάθε Παίκτης παίρνει το 
Ἰογ5ΙίΟΚ του ανά χείρας και αρχίζει. Ενα παιχνί- 
δι για τις κρύες νύχτες του χειμώνα. 

6 Α. Λεκόπουλος 


φέρει περισσότερο. Λάβετε υπ᾿ όψη ότι παίρνε- 
τε Πάντα το κομμάτι που βρίσκεται δεξιά ἡ κά- 


ΕΙΔΟΣ ΜΙΝΟ ϱΑΜΕ 


ΗΥ ΑΤΛΒΙ 51, ΑΜΙΘΛ 
ΜΟΡΦΗ  ΛΙΣΚΕΙΛ 


ΤΗΙΒΟΝΑΥΕ 


"ρα εὔαδοκαδα Μηµακ κρονος 


Καλό παιχνιδάκι, µε πρωτότυπη ιδέα. 
Ασχοληθείτε µαζίτου. 


--. ἡΜετὸ απὀ κανένα τέταρτο, έχετε µπει απόλυτα 
1] στο πνεύμα του παιχνιδιού. Άριστα οοη[τοὶς. 


--ἳ οαΜΕΙ 


1 ΓΕΝΙΚΑ ΚΟ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ενα εξαιρετικό παιχνιδάκι, που µπορεί να 
µην έχει την πρωτοτυπία του Ταίής, αλλά τα 
πηγαίνει αρκετά καλά. Είναι εθιστικό και αρ- 
κετά εὐχάριστιο. Προσέξτε Ιδιαίτερα τα 
όμορφα Ὀ8οκαΓουπά φΓαρῃίος (αυτός ο Αντώ- 
γης πάντα απορροφιέται από το ᾳαΠΠπθρί8Υ). 
Κ. Βασιλάκης 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Η εκνευριστική μουσική του. Ευτυχώς 
που υπάρχει κουμπί που την απενεργο- 
ποιεί. Θα σας φανεί αρκετά χρήσιμο. 


-- 


ΤΙΕ ΒΚΕΗΚ 


ε.α. 


πο ο Ὅππ 


ων κα) 


ν και το τουρνουά ἨΝΙποΙθάοη 
1990 ανήκει πια στην Ιστορία, 
ένα πρόγραµµα τένις δεν µε 
αφήνει ποτέ ασυγκίνητο. Ετσι 
λοιπόν, ευχαρίστησα το φίλο και 
συνάδελφο Χρήστο για τη ρακέτα που 
µου χάρισε, κι άρχισα αµέσως την προ- 
πόνηση. Φυσικά, οι αντίπαλοι που αντιµε- 
τώπισα στο {ίθ ΌΓθ8Κ στην αρχή τα κατά- 
φερναν λίγο καλύτερα απὀ μένα (έχανα 
πάντα τα σετ, παίρνοντας μόλις και µετά 
βίας 2-3 68ΠΠ65). 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, έχετε να επι- 
λέξετε ανάµεσα σε τρία επίπεδα δυσκο- 
λίας που είναι ἰταϊπίπα, ἰἴουγπαπιεπί και 
Μοήά ᾖἰουΓπαπιθηὶ. Μην παρασυρθείτε 
όµως απ᾿ τον ενθουσιασμό σας και διαλέ- 
ξετε αµέσως το ἸΛοηά ἴουγπαπιεπί, γιατί 
θα απογοητευθείτε άδικα. Μπορείτε να 
παίξετε µονό ή διπλό, και να επιλέξετε 
συμπαίκτη και αντίπαλους ανάµεσα σε άλ- 
λους παίκτες ή στον υπολογιστή. Υπάρ- 
χει η δυνατότητα να παίξετε µε τρεις 
ακόµη φίλους σας ταυτόχρονα ένα διπλό. 
Για να μπορέσετε όµως να συνδέσετε 4 
ΙΟΥ5ΙίΟΚ5, πρέπει να αγοράσετε και το εἰ- 
δικό αἀαρίἰοΓ που διαθέτει η Όοθεῃ. 
Αλλιώς, στο διπλό µπορείτε να ελέγχετε 
εσείς τους δύο παίκτες απὀ το ένα 
Ιογςίίοκ, και ο αντίπαλός σας τους ἆλ- 
λους δύο απὀ το άλλο. 

Το παιχνίδι προσπαθεί να είναι όσο πιο 
ρεαλιστικό γίνεται. Σ᾽ αυτό συντελεί σίἰ- 


γουρα η επιλογή γηπέδου και η επιλογή 
ρακέτας, καθώς και το οοπίΓοἱ της. Τα τε- 
ραΐν που έχετε τη δυνατότητα να επιλέ- 
ξετε, είναι τέσσερα: Χόρτο, χώμα, συνθε- 
τικὀ γκαζόν και, τέλος, πλαστικό ταρτάν. 
Όπως καταλαβαίνετε, το µπαλάκι συµπε- 
ριφέρετε διαφορετικά σε καθένα απ᾿ τα 
τεραίν. Το οοπίγοἱ της ρακέτας είναι λίγο 
περίεργο και χρειάζεται αρκετός χρόνος 
µέχρι να το συνηθίσετε. Χρειάζονται αρ- 
κετά ακριβείς κινήσεις Ύια να χτυπήσετε 
σωστά το µπαλάκι και να χρησιµοποιείτε 
σωστά τα φάλτσα που µπορείτε να βάλε- 
τε σε κάθε µπαλιά. Ευτυχώς πάντως ποι! 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ἀρκετά όμορφη παρουσίαση, πλούσια 
επιλογή ορίοης (γήπεδα, ρακέτες, αντίπα- 
λοι). Θα προτιµήσω όµως να σταθώ σε δύο 
βασικά σηµεία του παιχνιδιού. Σ’ αυτό που 
δεν µου άρεσε Και σ᾿ αυτό που θεωρώ ση- 
µαντικό πλεονέκτημα του παιχνιδιού. Το 
πρώτο εἶναι ο έλεγχος του παίκτη απὀ το 
Ιογςίοκ: Και δεν ελέγχω πλήρως τις κινή- 
σεις του Και τα οοπἰτοί της ρακέτας εἶναι 
περίπλοκα, µε αποτέλεσµα να δυσκολεύο- 
μαι αρκετά. Το δεύτερο και καλύτερο εἶναι 
ότι στην επιλογή 4-ρίθγθί5 και µε συμπαί- 
κτη µου τον Αντώνη, μπορούμε να διαλύ- 
6ουµε οποιοδήποτε άλλο δίδυμο... 


ϱ Κ. Βασιλάκης 


Ειναι απὀ τα παιχνιδια που μόλις το µαθετε δεν το 
ξεχνατε εὐκολα. Αλλωστε, και η παρεα σας παντα 
θα θέλει να σας παρε! κανενα 44π1ε 


Δύσκολο µα ρεαλιστικό το οοη/γοΙ. Θα προτμούσα 
να ελέγχω κα τις κινήσεις του παϊκτη 


6ΑΜΕΡΙΑΥ κε 


Μια καλή ευκαιρία να παίξετε τένις, ακόµη κι αν 
είστε τέσσερις παίκτες σε έναν υπολογιστή 


ΓΕΝΙΚΑ δη 


το παιχνίδι συνοδεύεται απὀ ένα αναλυτι- 
κό πιαπυαἰ που θα σας φανεί πολύ χρήσι- 
μο. 

Η κίνηση του παΐκτη στο γήπεδο γίνε- 
ται απὀ το οοπιρυίθτ, πράγμα που µε δυ- 
σκόλεψε αρκετά, Ὑιατί δεν µε άφηνε να 
τοποθετηθώ όπως εγώ ήθελα, µε αποτέ- 
λεσμα να µην προλαβαίνω κάποιες µπα- 
λιές. Η κίνηση της µπάλας και των παι- 
κτών εἶναι πολύ καλή, η οθόνη όµως δεν 
καλύπτει όλο το Υήπεδο, µε αποτέλεσµα 
στο σερβίς να φαίνεται µόνο ο ένας Ππαί- 
κτης. Και δυστυχώς, τα παἰδιά που μαζεύ- 
ουν τα µπαλάκια και στέκονται πίσω απ’ 
τους Παίκτες, φαίνονται µόνο όταν το 
μπαλάκι κατευθύνεται προς τα κει. Πά- 
ντως, η παρουσία εκφωνητή που δίνει το 
σκορ στο παιχνίδι, είναι ένα ακόµη θετικό 
στοιχείο. 

Προπονηθείτε λοιπόν γερά, κι όταν 
φτάσει η στιγµή δείξτε τι αξίζετε. Είμαι 
σίγουρος ότι τελικά θα τα καταφέρετε! 

9 Δ. Παυλής 


ἱ υπάρχει µετά το θάνατο; Μήπως το 
τέλος της ζωής εἶναι η αρχή µιας και- 
νούργιας, Αυτά κι άλλα φιλοσοφικά 
ερωτήµατα θα σας απασχολήσουν κα- 
θώς θα φορτώνετε το Ζοππβι. Βασισμένο στη 
γνωστή ταινία Όαυ οἱ ἰπθ Όθαβά” και συγκεκρι- 
µένα στη σκηνή του "σούπερ-μάρκετ", το παι- 
χνίδι σας δίνει το ρόλο κάποιου από τα µέλη 
µιας παρέας, τα οποία μένουν απὀ βενζίνη και 


δυνατότητα να αναπληρώσετε κάποιο ποσοστό 
απὀ το περιεχόµενο Κάθε µπάρας, εάν π.χ. 
κοιµηθείτε για λίγο σε κάποιον καναπέ στην εἰ- 
σοδο του σούπερ-μάρκετ (ερώτηση συντάκτη: 
Μα καλά, ποιος µπορεί να κοιμηθεί µε βρικόλα- 
κες γύρω του;). Θα πρέπει να πούμε εδώ ότι 
κάθε χαρακτήρας ενεργεί ανεξάρτητα, και θα 
πρέπει να συντονιστείτε εάν θέλετε να ενερ- 
γείτε σαν ομάδα. Εάν π.χ. θέλετε να βρεθείτε 


προσγειώνουν ὁπως-όπως το -----------------ππππππα------------οτο ίδιο σηµείο και οι τέσσε- 


Ελικόπτερό τους στην κορυφή 


ρις, θα πρέπει να πάτε ένας- 


ενός μεγάλου πολυκαταστή- Μπρρ! Ενα θρίλερ µε τα ένας εκεί. Πώς θα αντιετω- 


µατος, Στην προσπάθειά 
τους να βρουν καύσιμα για να 
φύγουν, οι τέσσερις Φίλοι 


μας θα πρ ενα δαοήσουν-------μ-ιιι..ι------ 


ολόκληρο το πολυκατάστηµα, να βγουν έξω 
και να ανακαλύψουν πετρέλαιο απὀ ένα παρκα- 
ρισµένο φορτηγό. Όμως, όλος ο χώρος µέσα 
κι έξω απὀ το πολυκατάστημα Πολιορκείται 
απὀ στρατές εξαγριωµένων ανθρωποφάγων 
βρικολάκων, οι οποίοι είναι µεν σχετικά ακίνδυ- 
γοι όταν τους συναντάτε μόνους τους, αλλά 
δεν γλιτώνετε µε τίποτε όταν σας επιτεθούν 
όλοι µαζί. 

Η ιστορία - όπως θα καταλάβατε - εἶναι πο- 
λύ απλή, αλλά το παιχνίδι εἶναι ένα Γοἰθ 
ΡΙΒγίΠᾳ αἀνεπίυΓθ µε τα όλα του. Η οθόνη της 
Απιίσα χωρίζεται σε ένα κεντρικό παράθυρο, 
όπου εξελίσσεται η δράση, Και σε μερικά ακόµη 
παράθυρα, ενώ υπάρχουν ακόµη τέσσερα ἴσοη5 
κι ένα ρολόι. Σύµφωνα µε τους κανόνες των 
Γοἱθ ΡἰγίΠᾳ 48πΠΠ65, Κάθε µέλος έχει το δικό 
του ἰσοπ Και τις δικές του µπάρες µε τα τρία 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, τα οποία μειώνονται 
ανάλογα µε την ώρα και µε τις µάχες που θα 
δώσει µε τα περαστικά ζόμπι. Όµως έχετε τη 


όλα του! 


πίσετε τα ζόμπι Εδώ τα 
πράγµατα εἶναι µπερδεµένα: 
Πώς µπορείς να σκοτώσεις 
κάποιον που εἶναι ἡδη νε- 
κρὀς; Μετά απὀ µια µικροσυµπλοκή µπορείτε 
να σωριάσετε κάτω ένα ζόμπι, αλλά θα χρεια- 
στεί να το κλείσετε στο Ψυγείο κρεάτων του 
υπογείου, εάν δεν θέλετε να το ξαναδείτε να 
περιφέρεται δίπλα σας, (µπρρρ! τακ τάκα τακ - 
χτύπος φοβισμένων δοντιών). 

Όπλα υπάρχουν, καθώς επίσης και πολλά µι- 
κροαντικείµενα που µπορείτε να µαζέψετε και 
να χρησιμοποιήσετε. Το Ἁµπαιχνίδι είναι 
ΙπἰςΓβο[ίνθ, δηλ. “αντιδρά” σε πραγµατικό χρόνο 
στις κινήσεις του παίκτη, Κι ο χειρισμός του εἰ- 
ναι απλούστατος, οπότε δεν θα σας δυσκολέ- 
Ψει. Για όλους όσους αναρωτήθηκαν γιατί τα 
γραφικά και ο ήχος του εἶναι τόσο απλοϊκά και 
δείχνουν σαν να έχουν “περαστεί απὀ 8-μπιτο 
µηχάνηµα, έχω να σας πω µια μοναδική ιστορία 
σχετικἀ µε το παρελθόν του "Ζοπιοί”, την 
οποία πολύ λίγοι ξέρουν: Πράγματι, το παιχνίδι 
δεν εἶναι καινούργιο. Πριν απὀ τέσσερα περί- 
που χρόνια, όταν ο συντάκτης του άρθρου 
(εγώ) ταλαιπωρούσε έναν 6128, ἠρθαν στα χέ- 


ΖΟΝΒΙ 


ΔΙΣΚΕΙΑ 


Άπο την αρχη εθιστικὸ, ενω κρατα Το ενδιαφερον 
σας για µεγαλο χρονικο διαστημα 


Δεν εἶναι και Το πιο "δυνατό᾽ σηµείο του παιχνιδιού 
Τα χρώματα και η λεπτομέρεια στα γραφικά είναι 
πιο κάτω απὀ τς πραγµατκές δυνατότητες µιας 
Απιὰ 


Απλός, Υπάρχει όποτε χρειάζεται, ολλά µόνο µε 
τη µορφή σφυριγµάτων ἡ “ξερών κρότων. Τα 
τέσσερα κανάλια δεν. απασχολούνται πλήρως 


ΗΧο  ωά 


Εδώ το παιχνίδι ανεβαίνει. Απλό, εθιστικὀ, σε 
"Ῥόζει' στο πνεύμα του απὀ την πρώτη στιγµή 
Από κει και πέρα δεν ησυχάζεις αν δεν το 


Παιχνίδι "ξεκούραστο”, χωρίς να απαιτεί πολὺ 
μυαλό. Αξίζει να οποσχολήσει λίγο απὀ το χρόνο 
σος 


ΤΕΝΙΚΑ Εν 


ρια του µερικά καταπληκτικά προγράµµατα απὀ 
τη Γαλλία (που πολύ αργότερα Κυκλοφόρησαν 
στους 16-0ἱἱ Ποπιθς), τα οποία µεταμόρφωναν 
τον Απικίγ8ά σε Ίθμπιτο 48πιθς πιβςηίπθ; Μιλά- 
µε για εκπληκτικά γραφικά και ἠχο. Ψάχνοντας 
τις τότε άγνωστες ακόµα φίρμες (πίοφΓαΠΙ65, 
ἱοποίείς), Και Παίρνοντας µια γεύση απὀ την 
άνθηση τόυ εγχώριου 5οἩνιτθ των Γάλλων, 
συνάντησα ΚΑΙ την 8 95οῇ µε το ζοπιδἰ, το 
οποίο θα πρέπει να οµολογήσω ότι ελάχιστα 
διαφέρει σήµερα απὀ την τότε Απιδίγ8ά ἐκδοσή 
του. Βέβαια, το Παιχνίδι µόλις τώρα έγινε 
γνωστό, αλλά αυτό δεν δικαιολογεί την Βι, 
που αβίαστα έκανε ένα απλό “πέρασμα” απὀ τα 
8 στα 16 Οἱ5. Αυτά για να µη νομίζουν οι Γάλ- 
λοι ότι δεν ξέρουμε το παρελθόν τους! 

ϱ Γ, Κυπαρίσσης 
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καθηγητής Μαήαηί είναι ένας εξαι- 
ρετικός επιστήµονας µε έντονη κλί- 
ση προς την έρευνα. Είναι μάλιστα 
και εξαιρετικά παραγωγικός, αφού 
έχει γεμίσει το σπίτι του µε κάθε λογής 
εφεύρεση. Αυτό όµως δεν το εκτιμούν και 


Ιβ4486[5 48ΠΙΘ, όπου πρέπει να περάσετε 
πέντε πίστες και να απενεργοποιήσετε τα 
συστήµατα που βρίσκονται εκεί. Μπορείτε 
να διαλέξτε απὀ ποια πίστα ϐ᾽ αρχίσετε, 
εκτός απὀ µια, την οποία θα παίξετε ανα- 
γκαστικά τελευταία. Σε κάθε πίστα θα πρέ- 


πολύ οι γείτονές του, και πει να µαζέψετε τα σωστά 


εἰδικά την τελευταία του 
εφεύρεση, έναν πυρηνικό 
αντιδραστήρα, Κι έτσι σκέ- 
φτηκαν να απαλλαγούν από 


Πώς να προοδεύσει έτσι 


η επιστήμη... 


αντικείµενα και να τα χρη- 
σιµοποιήσετε στις κατάλλη- 
λες θέσεις, προκειµένου να 
πετύχετε το σκοπό σας. Η 


αυτόν, κλείνοντάς τον σ᾿ ὐὣµμυ. λύση των παζλ που θα 


ένα ψυχιατρείο, και έχουν καλέσει μάλιστα 
το διάσημο ψυχίατρο Ὀν. Ηθαάθεπάθ: για να 
τον εξετάσει. 

Ο καθηγητής ΜαΠαΠί θα πρέπει τώρα να 
αποδείξει ότι έχει σώας τας Φρένας, και ο 
μόνος τρόπος για να γίνει κάτι τέτοιο, είναι 
να απενεργοποιήσει όλες τις εφευρέσεις 
του, οπότε το σπίτι του να είναι σε πλήρη 
τάξη όταν ο Όγ. ΗθΒάῦθπάθι θα κάνει την 
επἰσκεψή του. Στην προσπάθειά του να κά- 
νει όµως κάτι τέτοιο ανακαλύπτει ότι σε αρ- 
κετές απὀ τις εφευρέσεις του συναντά σο- 
βαρές αντιρρήσεις γι αυτό που προσπαθεί 
να κάνει, κι έτσι έχουν μεταμορφωθεί σε 
αντικείµενα που εἰίτε σκοτώνουν απευθείας 
τον καθηγητή, εἰτο του αφαιρούν ενέργεια. 
Αν ο καθηγητής δεν καταφέρει να απενερ- 
γοποιήσει όλες τις εφευρέσεις του πριν 
του τελειώσουν οι ζωές, τότε τον περιμένει 
ένας ζουρλομανδύας και το κελί του Ψψυχια- 
τρείου. Το παιχνίδι είναι ένα ρἰ8ίίογπι απά 


βρείτε, µπορεί να είναι απὀ πολύ εὔκολη 
ως αρκετά περίπλοκη. Μπορείτε ακόµη να 
συλλέξετε νομίσματα που θα σας χρεια- 
στούν για να αγοράσετε χρήσιμα εργαλεία ή 
για να διασκεδάσετε χρησιμοποιώντας κά- 
ποια µηχανήµατα που βρίσκονται διάσπαρτα. 
Αρκετούς απὀ τους αντιπάλους σας µπορεί- 
τε να τους ακινητοποιήσετε ή και να τους 
καταστρέψετε εντελώς, πετώντας τους 
γαλλικά κλειδιά ἡ χτυπώντας τους µε |α56Ι, 
ενώ κάποιοι άλλοι δεν πρόκειται να συγκι- 
νηθούν απὀ τις ενέργειές σας αυτές. Το 
"Μαά ΡΓοίθ55οΓ Μαπαηι” δίνει απὀ την αρχή 
ως το τέλος την εντύπωση ότι έχει γραφτεί 
µε πολύ προσοχή: Όμορφη εισαγωγική οθό- 
νη συνοδευόμενη απὀ ωραία μουσική, ενώ 
µέσα στο παιχνίδι υπάρχουν ωραίες λεπτο- 
µέρειες, όπως αυτή που ο καθηγητής καθα- 
ρίζει τα γυαλιά του και χτυπάει το μόνιτορ 
αν τον αφήσετε πολύ ώρα να περιμένει, κα- 
θώς και η οθόνη που παρουσιάζει τον καθη- 


Από την αρχη εθιστικο, ενω κρατα Το ενδιαφερον 
σας για µεγαλο χρονικο ὄναστημα 


Τα γραφικά και ἵα δρ/165 έχουν σχεδιαστεί µε 
φαντασία και χιούμορ, ενώ το 9οτοΙπο εἶναι πολύ 
ομαλό 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9000 
Ζωντανή μελωδία, και τα ηχητικά εφέ Ταιριάζουν 
στην αἹμόσφαρα του παιχνιδιού 


Ἴχος 


Ἐπιτέλους ένα παιχνίδι στο οποίο ὅεν χάνετε στα 
10 πρώτα δευτερόλεπτα. 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ Αλ. 


Σϊγουρα έχει το στοιχείο του "ἀλλου ένα παιχνίδι 
ακόμα...΄ 


γητή στο κελί του ψυχιατρείου, η οποία πα- 
ρουσιάζεται αν δεν τα καταφέρετε στην 
αποστολή σας. Τα γραφικά εἶναι όμορφα και 
µε µεγάλη ποικιλία (κάθε πίστα έχει τα δικά 
της γραφικά και 5ρήΐθ5), ενώ το 5οΓο(ίπᾳ εἷ- 
ναι πολύ ομαλό και το απἰπιΒίίοη των 5ρῄΐες 
εξαιρετικό. Ο ἠχος εἶναι και αυτός µε τη 
σειρά του σε πολύ καλά επίπεδα µε μουσική 
να παίζει καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παιχνιδι- 
οὐ, αλλά και αρκετά εφέ. Το ϱαπιθρί8γ τέ- 
λος είναι και αυτό πολύ καλό, αφού απὀ 
την αρχή µπορείτε να παίξετε για αρκετή 
ώρα πριν χάσετε, και σε κάθε παιχνίδι µπο- 
ρείτε να πάτε λίγο πιο πέρα απὀ το προη- 
γούμενο. Η Κήδαϊϊ5 για µια ακόµη φορά έκα- 
νε πολύ καλή δουλειά, και το “"Μαά 
Ργοίθαδο: ΜαΠαΠι” δεν πρόκειται να απο- 
γοητεύσει κανέναν αγοραστή του. 


ϱΚ. Βασιλάκης 
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πως ένας ηθοποιός, για να απο- 
δώσει σωστά το ρόλο του, πρέ- 
πει να "ζει" το ρόλο του, έτσι 
και ένας [ΘΝΙΘΝΘΓ ὙΎια να 
περιγράψει ένα πρόγραµµα δρά- 
σης, πρέπει να δράσει! Στην προκειμένη 
περίπτωση η δράση περιλάμβανε αρκετό 
ξύλο! Γιατί τα ΟπΠεπίαἰ 48πιθς αποτελού- 
νται απὀ Κυπᾳ Ευ, Κεπᾶο, ΚΥο-Κωσηίη και 
ΘΗΠΙΟ (µόνο στους Απισίγαα, 9ρθοίγωπῃ). 
Μπορεί βέβαια να "μάζεψα” κάµποσες µέ- 
Χρι να µάθω. Από τότε όµως. που έμαθα 
τις φοβερές αυτές πολεμικές τέχνες και 
πήρα μάλιστα και ένα πρωτάθλημα, κανέ- 
νας πια στο περιοδικό δεν µου χαλά χα- 
τήρι... 
Στο παιχνίδι μπορούν να λάβουν µέρος 
4 παίκτες στις εκδόσεις για Ἀρθοίυπι, 
Απιδίγ8α, ενώ ο αριθµός ανεβαίνει στους 
16 παίκτες όταν μιλάμε για τα 16-ΡΙΐ µη- 
χανήµατα (Οἱ και παίκτης δηλαδή!). Το 
παιχνίδι ξεκινά µε την εικόνα του "ο[ο” 
της σχολής, δηλ. των πολεμικών τεχνών. 
Περνώντας αρχικά απ’ τη γθοθρίίοη επιλέ- 
γετε τα στοιχεία του παιχνιδιού. Αν δηλα- 
δή θα πάρετε µέρος σε πρωτάθλημα ἡ σε 
μονούς αγώνες, το επίπεδο των αντιπά- 
λων σας, καθώς και τον αριθµό των παι- 
κτών που λαμβάνουν µέρος. Σ᾽ αυτή την 


οθόνη στους Ίθ-μπιτους υπάρχει µια επι- 
πλέον επιλογή, που είναι αρκετά σηµαντι- 
κή. Είναι ένα Ιογςίίοκ θΙοΓ που επιτρέπει 
στον παίκτη να επέμβει στις προγραµµα- 
τισµένες κινήσεις των παικτών για τα 
τρία παιχνίδια! Αν λοιπόν δυσκολεύεστε 
να κάνετε την εναέρια κλωτσιά µε την κἰ- 
νηση που εἶναι ήδη προγραμματισμένη, 
δεν έχετε παρά να ορίσετε εσείς µια κί- 
νηση του |ογ5ίοκ που να σας βολεύει κα- 
λύτερα. Σ᾽ αυτό θα σας βοηθήσει και το 
πιεηυαἰ του παιχνιδιού που περιέχει διά- 
γραμµα κινήσεων του |ογςίίοκ. Και φυσικά 
µπορείτε να κάνετε 58νθ στις διορθωµέ- 
γες πια κινήσεις για να τις χρησιµοποιείτε 
κάθε φορά. Το πρόγραµµα όµως δεν πε- 
ριορίζεται µόνο στις προσεγµένες επιλο- 
γές που προσφέρει. Εξίσου καλά τα κα- 
ταφέρνει και στον αγωνιστικό τοµέα. 
Μπαίνοντας στο καναβάτσο, σίγουρα θα 
σας κάνουν εντύπωση οι θεατές που µα- 
ζεύτηκαν για να σας παρακολουθήσουν. 
Χαμογελάστε γιατί τα φλας απ᾿ τις κερκί- 
δες ανάβουν διαρκώς. Ευτυχώς η απόκρι- 
ση των κινήσεων του |ογδίοκ είναι σχε- 
δόν άµεση στον παίκτη. Αυτό σηµαίνει 
ότι εκτός απὀ τα γρήγορα και αιφνιδια- 
στικά χτυπήματα που µπορείτε να δίνετε, 
έχετε και τη δυνατότητα - αν εξασκηθείτε 


Ειναι σιγουρο οτι η ΕπΙλογη Ἠθαά-ἴο-πθαά θα σας 
απασχολησει για αρκετο καιρο 


Μου άρεσαν αρκετά τα 5ρ/ή65 των αθλητών, 
κυρίως για Το σωστό μέγεθός τους. Τα Ὀδοκᾳουπό 
φ/αρθιςς κινούνται σε απλώς καλά επίπεδα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 860ο 


-να αποκρούετε και τα χτυπήματα του 
αντιπάλου. 

Παρακολουθείτε πάντα τη σηµαία που 
βρίσκεται στη µεριά σας, γιατί δείχνει τη 
5ἰαππίπα σας, αλλά και τα Ι ΕΌς5 που δεί- 
χνουν πόσα χτυπήματα έχετε δεχθεἰι. 

Κατά τη γνώµη µου το πιο θεαματικό 
είναι το γνωστό σας Κυπᾳ Ευ, αν και το 
ΚΥο-Κυςηίη-Ηαἰ δεν διαφέρει πολύ ούτε 
στα χτυπήματα ούτε στις κινήσεις απ᾿ το 
Κυπᾳ Ευ. Το Κθπᾶο όµως είναι πράγματι 
πιο δύσκολο, γιατί το μοναδικό σας όπλο 
-ένα "καλάμι" απὀ Ώ8ππΌοο - θα σας δυ- 
σκολέψει µέχρι να µάθετε να το χειρίζε- 
στε σωστά. Δεν χρειάζεται, φαντάζομαι, 
να σας υπενθυμίσω ότι πρόκειται απλώς 
για ένα παιχνίδι, και ότι δεν είναι ανάγκη 
να προπονείστε και στ αλήθεια, ξεσπώ- 
ντας πάνω στο μικρό σας αδελφάκι! 

9 Δ. Παυλής 


ιστορίας 
Ιπι80θ 


-. Πρωταγωνιστής της 
ῥ που σκάρωσε η γΥἱνίά 
(όλοι φαντάζομαι ότι θυμάστε το 
δικό της ΗαπιπιθΠ!ςί) µας βάζει 
να παίξουμε το ρόλο ενός πα- 


ρανοϊκού - µε την καλή έννοια - επιστή- 
µονα. Ο ΡγοίθβςοΓ Ροΐΐ είναι ένας πολύ 
συμπαθής κύριος, µε φάτσα που φέρνει 
λίγο του Εἰηδίθίπ. Τελευταία του ανακάλυ- 
Ψη µια μηχανή που εκτελεί ταξιδάκια στο 
χρόνο και στο χώρο! Ο κόσμος όµως εἷ- 
ναι κακός και ζηλόφθονος, γι’ αυτό και ο 
Ρι, Ροᾷ μπαίνει στο µάτι του κυκλώνα. 
Μια βομβιστική ενέργεια στη µηχανή του 
έχει σαν αποτέλεσµα να τον στείλει 
10.000.000 χρόνια πίσω. Πρέπει λοιπόν 
να αναλάβετε να βοηθήσετε τον Ρ/. Ροῦ 
να επιστρέψει στο παρόν. Πώς θα γίνει 
αυτό; Θα πρέπει να δημιουργήσει 5 χρο- 
γικές περιόδους απὀ τη ζωή της γης. Τα 
πράγματα, όπως κι εσείς καταλαβαίνετε, 
δεν είναι τόσο άσχηµα όσο φαίνονται. Εἰ- 
ναι δυστυχώς ακόµη χειρότερα! Ο χειρι- 
σµός της Ιστορίας απαιτεί εξυπνάδα, δεν 
πρέπει τίποτα να αλλοιωθεί. Σύμμαχός 
σας στην αποστολή τα τέσσερα ροᾷ5 
που έτυχε να έχει µαζί του ο Ρ/, Ροΐῖ, κι 
έτσι µπορεί να µετακινηθει 4 φορές στο 
χρόνο Καὶ το χώρο. Σε κάθε περιοχή 


όµως πρέπει να εκτελεστούν και διάφο- 
ρες αποστολές. Μαζέψτε λοιπόν χρήσιμα 
αντικείµενα και τοποθετήστε τα στα σω- 
στά σηµεία. Προσέξτε όµως µη διαταρά- 
ξετε την ἱστορία αυτού του ταλαίπωρου 
πλανήτη, γιατί µπορεί να µην προλάβετε 
να ολοκληρώσετε την αποστολή σας. Να 
γυρίσετε δηλαδή έγκαιρα πίσω και να 
σταματήσετε την έκρηξη της βόμβας που 


ώ 


Υπάρχει ένα λαϊκό τραγούδι που λέ- 
ει; "Το παρελθόν µου είναι αυτό, και 
πώς να το αλλάξω”. Εδώ λοιπόν πα- 
ρουσιάζεται µια λαμπρή ευκαιρία να Υ- 
γει κάτι τέτοιο - µε µέτρο βέβαια, και 
µάλιστα μιλάμε Ύια το πολύ μακρινό 
παρελθὀν. Εγώ πάντως θα δοκιμάσω. 


9 Α. Λεκόπουλος 


ἐμωἃ 


Η δράση είναι μάλλον αργή, µε απο- 
τέλεσµα το παιχνίδι κάπου να κάνει 
κοιλιά”. 


Τον πρωτο καιρὀ σιγουρα θα πονεσουν τα µατακια 


σας µπροστα στο πἹοΠΗΟΓ 


Από τα ευχάριστα σηµεία Του παιχνιδιού και ο 
καλός ήχος του. 


"Ἔπος στο 


90η 


θα καταστρέψει ολοκληρωτικά τη μηχανή. 
Για να περάσετε, Ύια παράδειγµα, από 
την προϊστορική εποχή στην εποχή των 
παγετώνων, πρέπει να βρείτε έναν τρόπο 
να σταματήσετε τη δράση των ηφαιστεί- 
ων (µην περιμένετε να σας το φανερώ- 
σω, κάντε και κάτι μόνοι σας...). Φυσικά, 
τα προβλήµατα δεν σταματούν εδώ. Φρο- 
ντίστε να αποφύγετε τις κακές Παρέες, 
δηλαδή τα Υ6ή5, τους στρατιώτες, ακόµη 
και τα Άαθιά ποτάµια. Ευτυχώς που το 
πρόγραµµα εἶναι έτσι φτιαγμένο που το 
ενδιαφέρον παραμένει αμείωτο για αρκε- 
τὸ καιρό. Και αυτό γιατί το να περάσεις 
ομαλά απὀ τη µια χρονολογική εποχή 
της γης στην άλλη είναι κάτι που απαιτεί 
και σκέψη και παρατηρητικότητα. Τι λέτε 
λοιπόν, θα τα καταφέρετε; 

9 Δ. Παυλής 


ΛΛΞΙΛ3Ν 31105 


ΟΡΤΙΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΙ// 


ΕΓθά εἶναι ένας πρίγκιπας κά- 
ποιας µυθικής εποχής. Του αρέ- 
σει η ήσυχη ζωή, αλλά όταν τα 
κακά πνεύματα απαγάγουν την 


πριγκίπισσά του, φυσικά ὅδεν 
µπορεί να παραμείνει µε τα χέρια σταυ- 
ρωμένα: Οπλίζεται αµέσως µε ό,τι βρίσκει 
πρὀχειρο, και ξεκινάει αµέσως για να τη 
σώσει. 

Η βιασύνη όµως δεν εἶναι καλός σύμ- 
βουλος, και τώρα σίγουρα θα εύχεται να 
είχε διαθέσει περισσότερο χρόνο για τον 
εξοπλισμό του, γιατί ένα µεγάλο σπαθί, 


σκονται στο δρόμο. Στο δρόμο θα βρείτε 
επίσης και κλειδιά, τα οποία έχουν τον 
προφανή σκοπὀ να σας επιτρέψουν την 
είσοδο στην επόµενη πίστα. Ετσι, η δια- 
δικασία περάσματος απὀ πίστα σε πίστα, 
έχει ως εξής: Ξεκινάτε στην αριστερή 
πλευρά της πίστας που σκρολάρει αριστε- 
ρά και δεξιά, αλλά ὀχι και τόσο ομαλά. 
Θα πρέπει να προχωρήσετε τώρα στο δε- 
ξιό άκρο της πίστας, όπου συνήθως βρί- 
σκεται το κλειδί, και τέλος θα πρέπει να 
γυρίσετε στο µέσο, όπου θα βρείτε την 
έξοδο για το επόμενο επίπεδο. Εκτός 


ένα κράνος και αρκετά------- υπααὺὐ---------υ-από αριστερά και δεξιά, 


(στην πραγματικότητα 
άπειρα) στιλέτα, μάλλον 
δεν είναι αρκετά για να 
αντεπεξέλθει στις δυσκο- 
λίες ΄που πρόκειται να 


Δύσκολοι καιροί για 


πρίγκιπες... 


µπορείτε να κινηθείτε και 
προς τα "μέσα” ἡ προς 
τα "έξω" στην πίστα. 
Αυτό εἶναι χρήσιμο για 
να αποφύγετε τους κα- 


αντιμετωπίσει. Είναι βέ- αμα...  .....  (Οὐύς που βρίσκονται σε 


βαια δυνατό να μαζέψει στο δρόµο διά- 
φορα Ώοπυς που θα τον βοηθήσουν να 
αυξήσει τη δύναμη πυρός που διαθέτει, 
αλλά δεν θα τον βοηθήσουν και πολύ. Η 
περιπέτεια του Ε/{θά ξεκινά λοιπόν σ᾿ ένα 
πυκνό δάσος που κατοικείται από ερπετά, 
πτηνά και νάνους που δεν έχουν ιδιαίτε- 
ρα αναπτυγμένη την αίσθηση της Φιλοξε- 
γίας, και επιτίθενται στον ΕΓθά µε όποιο 
τρόπο μπορούν. Οποιαδήποτε επαφή µε 
αντίπαλο ή βολή αντιπάλου κοστίζει σε 
ενέργεια, η οποία είναι βόβαια δυνατό να 
αναπληρωθεί μαζεύοντας µήλα που βρί- 


κάθε περιοχή της πίστας (οι περισσότε- 
ροι απὀ αυτούς που θα αντιετωπίσετε, 
στην αρχή τουλάχιστον, δεν είναι σε θέ- 
ση να ακολουθήσουν την κίνησή σας αι- 
τή), και απολύτως απαραίτητο για να 
συλλέξετε τα ΌΏοπυς αντικείµενα ή τα 
κλειδιά που βρίσκονται εκεί. 

Όλο το παιχνίδι, ἡ μάλλον όσο απὀ το 
παιχνίδι μπόρεσα να δω, κυλάει σ᾿ αυτό 
το ρυθµό. Ιδιαίτερη εντύπωση κάνουν τα 
πολύ καχοδουλεµένα Ὀβοκαγουπά 
ᾳΓ8ρΠΙΟ5, στα οποία έχει δοθεί το σύνολο 
σχεδόν της προσοχής των προγραµµατι- 


Ἡ υπαρξη υποµονης και επιµονης απο µερους σας 
θα σας ϐοηθησει να µεινετε στο ΙΟγ5Ι{ΟΚ γία αρκετο 
καιρο 


Δυστυχώς, πολύ φτωχό φαΠθρίΥ σε σύγκριση µε 
τους άλλους τοµείς. Επρεπε να δουλευτεί 
περισσότερο 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ἡἨΑ.ς 


στὠν. Εκτός απὀ τα δάση υπάρχει και 
ἕνα νεκροταφείο, αλλά οι εχθροί έκριναν 
ότι αποτελούσε καλό τόπο για την ταφή 
του ΕΓΘά, κι έτσι δεν μπορώ να σας πω 
τι υπάρχει πιο κάτω. Τα «ρηϊΐθ5 είναι και 
αυτά µκαλοσχεδιασµένα και µε καλό 
ΒΠΙΠΙΒΙΙοΠ, εκτός ίσως από τον κεντρικό 
ἧρωα, του οποίου μερικές κινήσεις είναι 
κάπως απότομες. Ηχητικά εφέ υπάρχουν 
αρκετά και καλής ποιότητας, ενώ ένα ευ- 
άριστο μουσικό θέµα ακούγεται καθ᾽ όλη 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. Το φΑπιθρίαυ, 
όπως θα έχετε ίσως καταλάβει, είναι κά- 
πως µονότονο, ενώ και η δυσκολία του 
βρίσκεται σε υψηλότερα επίπεδα απ᾿ ό,τι 
θα έπρεπε. Το παιχνίδι θα μπορούσε να 
ήταν πολύ Καλύτερο, αν εἶχε δοθεί η 
πρέπουσα προσοχή, αλλά και τώρα εἶναι 
πιθανό να σας κινήσει το ενδιαφέρον. 
ΦΚ. Βασιλάκης 


ΗΕΗΒΟΟ ΟὐΕ5ΡΤ 


Ένα φανταστικό ΑἰΓ-οοπιθαί 5ἰπιυ]αίο. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗΝ 


ΤΙΝΗ ρχει 
Δισκέτο γα (οπποόση θΡΟ Ἅ3Ἡ9 18 
Δισκέτο γ Απίφε 0Ρ0476 υ] ιο] 
Δισέτο 5 14 γα ΙΒΜ θΡΗΊΡΟς Ἅᾖ0) ιο 
Δέν } 12 ΙΒΜ ΡΗΤΗ 848 ον 


Ένα συναρπαστικό διαστημικό ταξίδι. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝ βχει 

Μέτα ὃ [4 γα [θΗ ΡΙΦ ΤΡ μον οἡ 


Το ποδόσφαιρο µε τη σφραγίδα της 
διάσηµης εταιρίας. 


ΚΩΔΙΚΟΙ 
ΤΝΝΡΙΧΕΙ. 


ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


Κοσίτα γα δρεσυπ Ρ14156 29 ιο] 
Κοσίτα γα (οοόονε Ρ 12ος 28 199 
Μισκέτο γι θοποόσιη ΡΙ 9200 1998 [η] 


«Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε µεριχκά 
από τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σας. 
«Κάθε µήνα. στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε μερικά 
από τα καλύτερα εοπιριίεΓ Ρϱ8ΠΙΕ5. 
τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
"Πώς; 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι και στείλτε το 
στη διεύθυνση: 
ΠΡΟΣ 


ΕΥΡΩΠΑΊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΙΝΑΒΕ ΒουτΙΩύΕ) 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ο Οἱ τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


Ο αγώνας για επιβίωση στη ζούγκλα 
των Βιετ-κόνγκ δεν είναι παιχνίδι. Ἡ 


µήπως εἶναι; 
ΚΩΔΙΚΟΙ 


ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮᾖΤΙΝΗ 
ΤΝ Ρχει 
σκέτο γα Απίφι ΡΟ Δὰ ο] 


σἹὈ 
άρ9 


6ΟΝΟυΕΘΤ ΟΕ 


6ΑΜΕι ΟΤ 


Ισως το Καλύτερο αἀνεπίυ(θ 


της 9ἱ6[Τ8. 
ΚΩΔΙΚΟΙ 3 


Μσέτα 5 14 γα [8Η θΡ/1 05 
Λσκίτο 3 13 γα ΙΒΝ θΡΙΗΡΟ2 
Μισκέτα γα Απέρι 09/10 
Μισπέτο γα Λἰκή 97 θΡ/ΜΗ5Τ 


υΝΤΟυΕΗΑΒΙΕΣ 
Μετά την ταινία, ένα συγκλονιστικό 


.ΕΙΡυύΒΕ 8υ!Τ 


Ι ΑΗΒΥ ΙΙΙ 


Ο απ | με: µπλέκεται σε 
περίεργες καταστάσεις, 
ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΙΜΗ ΡΧΕιΙ 
Δπκίτο 5 Ἱά γα [8 ΑΡΊΙΠΡΟΣ μο |] 
ἀπκέα 3 11 γα ΙΒ ϱΡΊΠΡΟΙ μα ιο] 
Δισκέτο ϱο Από θΡΊΠΙΟΑ μα ιο] 
ὠσκέπ γα ΔἰΜή ΦΤ ΡΙΠΦΤ μα ι] 
ΚΙΟΚΟΕΡΕ2 
Το πιο συναρπαστικό ποδοσφαιράκι 
που έχετε δει. Αξία συνέχεια του 
δηµοφιλέστατου πια ΚΙΟΚ ΟΕΕ. 
ΚΩΑΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ἍᾖΤΙΜΗ 

ΤΝΗ βχει 
Κοσίτα γα δρεςσν 011995 κ 19 
Κοσέτα γα Απινγιά ΘΡ144Ας κ πο 
Κοσίτα γο (οποόοιε θρΊένες πα πα 
Δισέτο γα Απσιό 0010 πα ια] 
Μσιέτο γα δροζσνη 0014990 3040 ιο] 
Δακίτα Γο (φπρόσ 0Ρ 11200 Γι] ιε ] 
Δαπκέτο γιο Απόφι 01490 89 υ] 
Δππιέτα γα Αἰή δΤ 0ΡΊΗ5Τ 149 "8 
Δέν 5 14 γα [8 θΡΊ8ο5 ως ι] 
ο λε] να] -ς ΜΑ 


αν 


ΜΑΝΕΗΕΘΤΕΗ υΝΙΤΕΟ 


Κάθεστε στο "τιμόνι" του αγγλικού 
αυτού οἱυΏ. Θα τα καταφέρετε; 


ΧΩΔΙΚΟΙ ΧΑΝΟΝΚΗ ἍὮἵΤΝΝ 

ΤΙΜΗ χει 
Κοσίτο ῃο δρεσνα 0196 ι πι 
Κοσίτο γο Αγιά 0Ρ]44Ας ἱ ο 
Κοσίτα γο (0ᾳποόον θρ]ςς 1) υ] 
Δακίτα γὸ ΑΠΗΗά 00 149 Α0 ι] ι] 


ω- ω ω ων ος ωϱ α. . ο. .... 


6ΟΡΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 
Μια φοβερή Περιπέτεια µέσα σε ένα 
υποβρύχιο. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮΤΙΜΗ 
ΤΝΗ βχΕι 
Δακία 5 [ή γα [8Η 0Ρ12ΡΟ5 μα ιο] 
Δισκέτο 2 12 γα ΙΒ 0Ρ1Τ2ΡΟΙ μα ι] 
Δσκέτο γή ΑἰΜή δΤ 0Ρ1ΤΦΤ μα 1898) 
ἀσκέτο γα Απόφι 0Ρ1720Λ μο 188 


ΒΑΙΝΒΟΗΜ Ι8ΙΑΝΟΒ 
Ένα φοβερό οοἴπ-ορ ο0ηνΘ/ΦΙΟΠ 
παιχνίδι, που δεν πρέπει µε Κανένα 
τρόποναλείψει απὀ τη συλλογή σας. 
ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 

ΤΙΜΗ ρχΕι 
Κοσέτο ῃα Απινιό Ρ]Μ1ΛΕ 99 ιο] 
Κοσίτο πο ὀρεούνα Ρ14196 138 98 
ἠσεέτο γο Απιόυηή Ρ]41Λ0 349 199 
Δισκέ γο θοποόση Ρ141ϱ0 2989 8 
ἠισκέτο γα Απόφη Ρ]410Λ 900 η 
Δσκέτα γα ΛἰΜ 27 Ρ113Τ 19 μ 


Το διάσημο πια σἰπιυ]αίοι, τώρα και για 


8-0ίἱ πιίσιο». 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΝΗ 
ΤΝΗ ρχει 

Κασέτο ῃο Απνιώ θΡΊ Ας Γι] υ] 

Δισκέτο γιο Απιηγιά 0Ρ 190. ι] 90 

Δισκέτο γιο Απόφε 0Ρ1ΟΛ ΞΧ ο] 

Δσκέτο 5 14 γιο ΙΒ θΡΊ 19ος 18 ο] 


Ταξιδέψτε στο χρόνο μ’ αυτό το 
φανταστικό καινούργιο παιχνίδι. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝΗ ραει 
ον τα 14 τν 
Κοσίτα γα Απιώιό ΘΡΊΗΤΛΟ 19 1 
Κοσίτα γα ζυπποόπκρΊς «ΝΑ π 
Δισκέτο γά Από 09 11Α0 199 99 
Αισκέτο γς ὀρεζύνη 0211790 1908 19 
Αισκέτα γα Απρ θΡ/ΗΤΟΛ 19 υπ] 
λισκέτο γο Αἰκή 97 0Ρ1ΗΤ9Τ 14 υ 


Ένα πολύ καλό οοἱπ-ορ ο0ΠΝΘΙΦίΟη 
08/16. Μόνο για παίκτες µε πείρα. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ 

ΤΝΗ βαει 
Κοσίτο γο Απώνό Ρ120Λς ιο] 9 
Κοσίτο γιο δρούσε Ρ11095 24 ι 
Κοσίτο γα θοπηοόσε Ρ114ςς 24 Γι] 
Δισεέτο γα ζοπιπούση Ρ 1200 19089 ιο] 
Δισκέτο ο Λι 57 Ρ18Τ . η υ ο] 
Δσκέτα γα Απρ Ρ1200Α. 300 ιο] 


Ενα πολύ διασκεδαστικό 
παιχνίδι µε θέµα Παρµένο απ’ την 
καταπληκτική ταινία που 


χαρήκαμε το Καλοκαίρι. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍὮἵΤΝΗ 
ΤΙΜΗ ρχει 
Κοσίτο γα δρρεῦν 014960 πα υ] 
Κοσίτο πὸ Απιιό θΡ1Δ4Α6. υἸ υ] 
Κοσέτο γα (οπποόοε θΡΊΜες κ υ] 
Δισκέτο ης Από 01 ΑΔ Α0. 2489 “8 
Μσκέτο γο δρεςύ νι 0Ρ1Μ90 148 ι] 
Δισκέτο γιο ζοπιοόσιε 0Ρ 1400 ι 190 
Δσκέτο ης Απόρι 0Ρ18ύΟΛ ευ] “8 
ὠπκέτο γι ΑἰΜή δΤ ΘΡΊΜΑΤ 14 “8 
Δκέτο ὃ [γα ΙΒΜ ΡΟ” ι 309 
Δακία {13 ή ΙΒΝ ϱΡΊΜΡΟΙ «9 3 


Η νέα µόδα του Ὀθβοῇ νοἱϐγ σ' 


ένα. συναρπαστικό παιχνίδι 
ΚΩΔΙΚΟΙ 


ΚΑΝΟΝΚΝ ἍᾖΤΝΗ 
ΤΗ ρχει 
Κοσίτο ῃο Απηζκά Ρ10δλς 144 υ 
Δαπίτο γα Απ Ρ]ὴΑῦ 3480 160 
Δισκίτο γα Απύφε Ρ 1066 00 οὐ 


Οι περιπέτειες του [βανόη σε ένα 


παιχνίδι ωραίων γραφικών. 

ΚΟΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ὮᾖΤΝΗ 
ΤΗ βχει 

Δσείτα γα Απόφε Ρ1940Λ. ο] η] 

ἀέτο γα Ακ δΤ Ρ1Φ4ΦΤ ιο ι] 


Το φοβερό ΠΙΦΠί αἰπιυίαίοι που τόσο 


επαίνεσε ο διεθνής Τ 
ΚΩΔΙΚΟΣ 


πίτα γιο Άπνφε Ρ 1946. 
Δισκέτο γιο Αἰκή 97 ϱ1999Τ 


ύπος, 


Ο φοβερός ήρωας Των κόμικς, στο 


νέο 8/Π8, µε θέµα παρµένο απὀ την 


τελευταία ταινία, 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ἍΤΝΝ 
τη βχει 
Κοσίτο πο Απ Ρ]θέάς 149 1 
Κοσέτο γα ὀροεσυη Ρ1049ς ι] ι 
Χοσέτο γα (οπποόση Ρ] ος ιο] . 
Διπκίτο πο Απιανιή Ρ1ἠΔΑΡ ι] 190 
ὠσεέτο ης ζοπιποόσε Ρ]ΚΌ 1349 28 
ἡσκέπ γα Νή 57 ΡΗΤ ο] 150 
ἀισείτο γο Απέφι 2106. ] ο] 


Εσείς, το αεροσκάφος σας, Το 
αεροπλανοφόρο... Στον ορίζοντα, 
πολλά πολλά ΜΙΕ5. 
ΧΩΔΚΟΙ 


Δισκίτο 5 14 ῃο [8 ϱΡΊ Μο 
Διφεέτο 2 13 γα Ιδ ϱΡΊ ΜΟΙ 


Είστε σκληροί Κοµάντος; 
Αποζείξτε τοἱ 
ΚΩΛΙΚΟΙ 


Κοσίτο πα Ανά Ρ111Ας 
Κοσίτ τα δρετιν Ρ11186 
Χοσίτα πα ζοπηποόοηε 11106 
σκέτο γα ζοππούοιν 11109 
Δισεέτ τα Απιηνιό Ρ)11Λ0 
Δισκέτο γα Απόμη Ρ1116Λ 
ἀππέτ τα Μη ΤΡΙ 


ΚΩΔΙΚΟ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ Ρχει ΤΙΜΗ ΡΙΧΕι ΤΙΜΗ ΡχΕι 


Κοσέτο γιο ΑπΦΙΤ6 ΡΊ57Ας 9 ϱ08 Κοσίτα γιο ΑπΑΙΤό 6ΡΙΜΑς ιο] Κοσέτο γιο ΑπΙΑΙΤΔό 6Ρ122Α6 θ0) ο] 
Κοσέτο για οπού Ρ15106 900 ο] Κασίτα γα ζοπππιοόοε ΟΘΡΊΜ 00 ο ] Κοσέτα για ζοππποόοιε ΘΡ18206 0) ιν] 
Κοσίτο για δρεουι Ρ15796 ] 0 «Κασαγαδρπ ΔΡ 0) εν] Κοσέτα για δρεεωπ  «ΟΡ18290 0) ο] 


ΑλΑΛ 
ι 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΝΗ ΡχΕι 


Κοσέτο γι Απγιό Ορ 4 υ] 
Κοσέογιαθοπιπποόοε ΟΡ) 908 ο] 
Κοσέογαδρεπ ΟΡ) 94 200 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ 
ΤΙΝΗ χει 


Κοσέτα γιο Απλό ΡΜ 4 Π] 
Κοσέτο γι θοπιπιοόσιε ΟΡ 4 [ο] 
Κοσίτο γα δρυ ἍΟΡ818 3 δ 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΝ ΤΙΜΗ 
τν ΑΧ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
Κοσέτα γιο ΑπιΙΙΤΑό η 900 η] ΤΝΗ ΙΧ 
Κοσίτο γιο θοππιοόσε Ρ19906 00 Γη] Κασέτο γιο Αποιιοό Ρ160Α6 90) ο] 
Κοσίτο γα δρυ Ρἱ996 Φ 200 Κοσέτο για ζοπιποόοε Ρ1900ς 90) 200 
Κοσέτο για δρεοπ ἍϱΡ10096 η] ο] 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 

ΤΝ ΡΕ τη ΙΕ τν ΡΕ 
Κοσέτα γιο Απογιό Ρ148Α6 ] 200 Κοσέτα γιο Απηγοό ΟΡΙΜΑς 4 00 Κοσέτο γα Από θρ]µΑς ϱδθ 
Κοσέταγιαοπποόσιε Ρ19806 9 900 Κοσίτα γιο θοππποόοε ΟΡΙΑ 4 θ0θ Κοσέτο για 0οπιπιοάο! ΟΡ] ο] 
Κοοίτο ο δρενπ ϱῥΡ198456 300 ο] Κοσίτο ο δρεππ ῥΡ896 90 0 Κασέτο για δρεευπ Ορ] 0) ϱθ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 
ἠὐ--Ἔω. αμ ο Εν τε, με δω ο 
Είναι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ἲΧο  . ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν εἶμοι όνω Των 148 ετων. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ σσ 'τ..« «..  ΜΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
"Οἱ παραπάνω τιµές ουνµπεριλαµβονονν Φ.Π.Α. 169. 
Οἱ παραπάνω τιµές ακυρώνουν ις προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι Την κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡΙΧΘἰ 
Ταχυδροµηστε Το κΟυπονι στη διευθυνση: 
ΕΥΡΩΠΑΊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΔΟΕΤΜΗΑΒΕ ΒΟύΤΙΩύΕ) 


δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε σνηκαταβολή, μόλις λάβω το 
παρνιόια. 


Ελοισιο χρονικο Λεριθωριο οποσἹολης 20 ηµερες [ΣΥΝΟΛΟ ἍἉ|.. Αρκ. Τα ἐζούσ σντικατοθολἠς επιθορύνουν τον παραλήπτη. 


ο ΤΡ). «Τ.[-. 


ΠΗΝΤ 6ΑΒ ΒΛ(ΕΒ (ΑΜΟΤΒΑΡ) 


Στο "9ίυπὶ 6 Βάο6/” οδηγείτε ένα πολύ 
εξελιγμένο τεχνολογικά αυτοκίνητο, κι αγωνί- 
ζεστε για να κατακτήσετε δόξα σε πολλές πί- 
στες, αντιμέτωποι µε άλλα αυτοκίνητα. Οι πί- 
στες δεν μοιάζουν µε αυτές που συναντάμε 
στα κλασικά αΠνίπᾳ 48ΠΠ85, αλλά εἶναι υπερυ- 
ψωμένες, µε απότομες ανηφόρες και κατηφό- 
ρες, ενώ σε αρκετά σηµεία τους υπάρχουν χά- 
σµατα. Για να περάσετε τα χάσµατα αυτά, που 
πάντα βρίσκονται µετά απὀ κάποια ανηφόρα, 
καλά θα κάνετε να χρησιμοποιήσετε το ἴμπρο 
του δεκαεξαβάλβιδου αυτοκινήτου σας. Το 
ἴωΓοο µπορεί να χρησιµοποιηθεί γενικά για αὐ- 
ξηση της ταχύτητάς σας, αλλά κάτι τέτοιο δεν 
πρέπει να γίνεται συνεχώς, γιατί αφ᾿ ενός θα 
βρεθείτε έξω απὀ το δρόµο και αφ᾿ ετέρου τα 
καύσιμα εἶναι περιορισμένα. 

Ο συγγραφέας του παιχνιδιού, ο Ρείθ 0ο9οΚ, 
είχε αρκετή εμπειρία στον προγραμματισμό 
του Ζ-Θ0, κι αυτό σίγουρα τον βοήθησε στην 
επιτυχημένη προσπάθειά του να εἶναι το 
ϱαπιερίϐγ του παιχνιδιού κοντά σ᾿ αυτό των 


ΦΗΛΌΟΙΝ ΝΛΒΒΙΘΟΒ» (5ΡΕΓΤΗυΜ) 


Θυμάστε βέβαια κάποια πονεµένη ιστορία 
όπου η "ΦΠΒάΟΝ 9οΠοοἱ οἱ ΜαήίαΙ Αής’ έγινε 
στόχος επίθεσης διαφόρων κακών ανθρώπων, 
οἱ οποίοι αἰχμαλώτισαν τους µαθητές και τους 
δασκάλους της, για να τους χρησιμοποιήσουν 
µετά απὀ κατάλληλη “εξάσκηση” για κακό σκο- 
πό. 

Αν δεν το θυμάστε, σας λέμε ότι όλα αυτά 
συμβαίνουν στο 9Π84ΟΝ ἸΛ/ΓΤΙΟΙ5, το καινούρ- 
γιο 088ΐ ᾿θπι υρ της Όοθθῃ, του οποίου μόλις 
κυκλοφόρησε η ΝνθΓ5ΙΟΠ για Ἀρθοίώπι. Στη 
νθ/5ίοη αυτή, δεν κάνετε φυσικά τίποτε διαφο- 
ρετικό απ᾿ ό,τι κάνατε στη νθ[5ίοηΠ του 
Απηίγαά, Πρέπει να χτυπάτε τους αντιπάλους 
σας µέχρι θανάτου, χρησιμοποιώντας το πλού- 
σιο ρεπερτόριο επιθετικών κινήσεων που δια- 
θέτετε, ενώ µπορείτε να μαζεύετε και διάφορα 
Ῥοπυς απὀ τηλεφωνικούς θαλάμους και κουτιά, 
τα οποία θα καταστρέψετε. Αυτό που δείχνει 
διαφορετικό στο "ΦηΒάοΝ ἸΛαΠοι5’”, σε σύ- 
Ὑκριση µε τα υπόλοιπα παιχνίδια που Κυκλοφο- 
ρούν για τον ὀρθοίωπι αυτή τη στιγµή, εἶναι 
το ότι χρησιμοποιεί πολλά χρώματα. Και εἶναι 
εντυπωσιακό το ότι κάνει Κάτι τέτοιο χωρίς να 
δημιουργούνται σοβαρά προβλήματα µε τα 


ΕΠΙ ΕΠ. 


16-0Ιἱ μηχανημάτων. Τα γραφικά δεν βρίσκο- 
νται βέβαια στα ἴδια επίπεδα, αλλά εἶναι αρκε- 
τά καλά και αποτελεσματικά, ενώ ο ήχος περι- 
λαμβάνει αρκετά εφέ που προσθέτουν στο 
παιχνίδι. 


Γραφικά 8.8 


Ευκολία Χειρισμού 9.3 
ϱ . 2 . ϐ . 6 ,. 0 . 10 
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αἰϊήουίθ5, αλλά σ᾿ αυτό βοηθάει το ότι τα 
φρῄἱθ5 διαθέτουν αρκετά µεγάλο ΠΙᾶςΚ. Όσον 
αφορά το ϱΑπιθρΙΒΥ τα πράγματα εἶναι πολύ 
καλά, ίσως όμως κάποιοι το βρουν λίγο δύσκο- 
λο. Το παιχνίδι όµως εἶναι υπερβολικά εθιστικό 
για να σας αποθαρρύνει, Και Το µόνο παράπο- 
νο εἶναι το χρονοβόρο πιυ]ή-ο8α, που περιορί- 
ζεται όµως µόνο στα 48 Κ μηχανήματα. 


Γραφικά:9.6 
Ηχος: 8.7 


Χειρισμού:9 4 


Ευκολ 
Γενικά: 9.4 
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Το επάγγελμα του μυστικού πράκτορα δεν 
στερείται κινδύνων, κι αυτό σίγουρα το ξέρατε 
όταν µπαΐνατε στην Ακαδημία κατασκόπων, γι’ 
αυτό µην παραπονιέστε τώρα που η υπηρεσία 
σας ανέθεσε να προλάβετε την εκτόξευση Κκά- 
ποιας ατομικής βόμβας που πρόκειται να σκοτώ- 
σει χιλιάδες ανυποψίαστους πολίτες. 

Ο εχθρός βέβαια δεν πρόκειται να σας αφή- 
σει να επιτελέσετε το έργο σας, χωρίς να κάνει 
ότι περνάει απὀ το χέρι του για να σας σταµα- 
τήσει. 

Οι πίστες εξελίσσονται σε διαφορετικά τοπία, 
αρχίζοντας απὀ την πρώτη, στην οποία πέφτετε 
µε αλεξίπτωτο απὀ ένα αεροπλάνο, Και πρέπει 
να αντµετωπίσετε άλλους αλεξιπτωτιστές, συνε- 
χίζετε στη δεύτερη πεζός, κατόπιν ανεβαίνετε 
σε µια μοτοσικλέτα μεγάλου κυβισμού, ενώ στην 
τέταρτη πίστα θα.βρεθείτε µε στολή. βατραχαν- 
θρώπου κάτω απὀ τη θάλασσα κ.λπ. Υπάρχουν 
επίσης αρκετοί τύποι όπλων για να χρησµοποι- 
ἠσετε εναντίον των αντιπάλων σας. Το όπλο 
που κάθε φορά χρησιµοποιείτε, εξαρτάται απὀ 
την πίστα στην οποία βρίσκεστε Και τα Ροπυς 
ἴοοῃ5 που έχετε συλλέξει. Τα 5ρῄίθ5 εἶναι Καλο- 
σχεδιασμένα και µε Καλό απἰπιαίίοη, Και ξεχωρί- 
ζουν εὔκολα πάνω στα Ώ8οκᾳτουπά φΓ8ρΠίο5 
που σκρολάρουν ομαλά (εξαίρεση εδώ αποτε- 
λούν τα υποθαλάσσια [ενεὶς ὁπου δύσκολα θα 
διακρίνετε τα εχθρικά πυρά). Πέρα όµως απὀ 
αυτό, το παιχνίδι εἶναι αρκετά καλό, παίζεται 
ευχάριστα και διαθέτει µεγάλο βαθµό εθιστικό- 
τητας. 


ὁ . 2 . ὁϱ . ϱϐ . ϐὐ . 
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ψΗ πἩ 


ταν πριν απὀ µερικά χρόνια η 

Αοἰϊνἰδίοη κυκλοφορούσε µε επιτυ- 

χία το ΙΝοπάθΓΟΟΥ, οἱ φανατικοί 
των ἄἴσοβάθς περίμεναν µε ανυπομονησία 
τη συνέχεια της ιστορίας, Και πραγματικά, 
λίγους µήνες πριν έκανε την εμφάνισή 
του το απαραίτητο 5θµ8ἱ, όπου το παιδί - 
θαύμα αντιμετωπίζει τους κατοίκους της 
χώρας των τεράτων, στην προσπάθειά 
του να καταστρέψει τον κακό δράκο ΜεΚα. 
Ο μικρούλης ήρωας της ιστορίας µας τα 
βρίσκει σκούρα αβοήθητος, γι΄ αυτό και θα 
σας παρουσιάσουμε τα σηµεία εκείνα της 
χώρας των τεράτων που απαιτούν περισ- 
σότερη προσοχή για να διανυθούν µε επι- 
τυχία. Ξεκινάμε λοιπόν. 


Επίπεδο (1) 
Μπείτε στην πρώτη πόρτα που θα συνα- 
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Όπως κάθε µήνα, έτσι 
και τώρα θα 
παρουσιάσουμε όλα 
εκείνα τα μαγικά 
κόλπα, µε τα οποία θα 
μπορέσετε, κι εσείς 
πλέον, να φέρετε εις 
πέρας την επικίνδυνη 
αποστολή. 


ντήσετε Και πάρτε το σπαθί. Ανεβείτε στο 
ασανσέρ και πηδήξτε αριστερά, επάνω 
στην οροφή της καμπίνας, ώστε να συλλέ- 
ξετε το χρυσάφι. Για επιπλέον χρόνο, 
απλά σταθείτε δίπλα στο φράκτη. 


Επίπεδο (2) 

Η πρώτη πόρτα που συναντάτε ανήκει 
σ᾿ ένα κατάστηµα που πουλάει παπούτσια. 
Αγνοήστε την. Η δεύτερη πόρτα ανήκει σ᾿ 
ένα µπαρ. Προσπεράστε το και αυτό. Τρί- 
τη κατά σειρά εἶναι η πόρτα ενός οπλουρ- 
γείου. Μπείτε µέσα Και αγοράστε µια ελα- 
φριά ασπίδα. Τρέξτε µε φόρα στην άκρη 
της ράµπας και συλλέξτε το χρυσό που θα 
εμφανισθεί. Μπείτε στην τέταρτη πόρτα 
και αγοράστε βόμβες. 


Επίπεδο (2.1) 

Πηδήξτε απὀ το Κεφαλόσκαλο και συλ- 
λέξτε το χρυσό που θα εμφανισθεί. Προ- 
χωρήστε δεξιά, µέχρις ότου συναντήσετε 
ένα λάκο µε λάβα. Ανεβείτε στην τρίτη 
πλατφόρμα και σταµατήστε. Θα εμφανισθεί 
στην οθόνη ένα 'ΟΗΙ, Πατήστε το [ΤΘ και 
Υκρεµίστε τον τοίχο. Θα εμφανισθεί µια 
μυστική πόρτα. Περάστε µέσα, Και µια γριά 
θα σας δώσει ένα γράμμα για να το παρα- 
δώσετε. Συνεχίστε να προχωράτε δεξιά 
και θα συναντήσετε µια ακόµη πόρτα. Πη- 
δήξτε επάνω στη σκεπή του κτιρίου, Και 
κινηθείτε στην αριστερή του άκρη. Πηδήξ- 
τε πάνω - κάτω µερικές φορές για επιπλέ- 
ον χρυσάφι. Κατεβείτε κάτω και μπείτε μέ- 
σα. Χρησιμοποιήστε τις βόμβες σας στον 
γαπιρίθ | οΓά, Συνεχίστε την πορεία σας 
προς τα δεξιά. 


Επίπεδο (2.2) 

Πηγαίνετε δεξιά, πηδώντας επάνω στις 
πλατφόρμες, Ενώ βρίσκεστε στην τέταρτη 
πλατφόρμα, πηδήξτε στο κενό και µπείτε 
στην πρώτη πόρτα. Αγοράστε δερµάτινες 
µπότες. Η δεύτερη πόρτα πουλάει μαγικά 
βότανα. Τέλος, καθώς βρίσκεστε στο τέ- 
λος του επιπέδου, πηδήξτε στο κεφαλό- 
σκαλο για να συλλέξετε το χρυσάφι που 
βρίσκεται εκεί. 


Επίπεδο (3) 
Ένα απλό και μικρό επίπεδο, χωρίς Ιδιαί- 
τερα προβλήµατα. Απλά συνεχίστε να πη- 


γαίνετε προς τα δεξιά και συλλέξτε το 
χρυσάφι που βρίσκεται στην έξοδο. 


Επίπεδο (3.1) 

Πηγαίνετε αριστερά και σκαρφαλώστε 
στη σκάλα. Η πρὠτη πόρτα που συναντάτε 
εἶναι ένα µπαρ. Πηγαίνετε δεξιά και ανε- 
βείτε δύο σκάλες. Πηδήξτε αριστερά και 
αγοράστε πύρινες µπάλες. Για Ώοπυς χρυ- 
σάφι πηγαίνετε τέρµα δεξιά και πηδήξτε 
στην πλατφόρμα που προεξέχει απὀ τον 
τοίχο. Οταν φτάσετε στα σκαλοπάτια, στα- 
µατήστε στο τελευταίο ώσπου να εµφανι- 
σθεί µια κλεψύδρα. Υπάρχει ακόµα µια 
κρυμμένη πόρτα στο επίπεδο αυτό. Περι- 
µένετε να εμφανιστεί το 'ΟΗ!, και κατόπιν 
κτυπήστε τον τοίχο, 


Επίπεδο (3.2) 
Εντελώς απλό, Το επίπεδο αυτό μάλλον 
είναι για να σας ξεμουδιάσει! 


Επίπεδο (4) 

Σχετικά εὐκολο επίπεδο, χαρακτηρίζεται 
απὀ τις πολλές πλατφόρμες που διαθέτει. 
Πηδήξτε στο δεύτερο φοινικόδενδρο για 
επιπλέον χρυσάφι. Συνεχίστε προς τα αρι- 
στερά, 


Επίπεδο (4,1) 

Εδώ εἰναι η παράκτια πόλη για την 
οποία η Υριά απὀ το επίπεδο (2.1) σας μί- 
λησε. Η πρώτη πόρτα εἶναι ένα μαγαζί µε 
πανοπλίες, ενώ στη δεύτερη θα βρείτε µα- 
γικά βότανα. Μπείτε στην τρίτη πόρτα κι 
αγοράστε ένα κοκτέιλ. Ανεβείτε τη σκάλα 
που βρίσκεται στα αριστερά Και σκοτώστε 
το τέρας. Η πόρτα επάνω απὀ τη σκάλα 
πουλάει ασπίδες. Δίπλα της υπάρχει ένα 
παράθυρο. Κτυπήστε το παράθυρο Και µια 
γριά θα πάρει το γράμμα που κουβαλάτε 
και θα σας δώσει ένα μαγικό φλάουτο. 
Πηγαίνετε αριστερά και πηδήξτε µέσα στη 
θάλασσα. Ανεβείτε στο νησάκι και συνεχί- 
στε την πορεία σας προς τα αριστερά, 
Πηδήξτε απὀ το Υκρεµό Και σκοτώστε το 
τέρας που χοροπηδάει. Συνεχίστε προς τα 
αριστερά Και θα µπείτε σ᾿ ένα μυστικό δω- 
µάτιο. Πηδήξτε αριστερά Και μπείτε στην 
πόρτα. Εκεί αγοράστε µια αστραπή Και με- 
τά πηγαίνετε δεξιά προς την έξοδο. Από 
τη στιγµή που θα βρίσκεστε ξανά σε στε- 
γνή περιοχή, Κινηθείτε αριστερά και μπείτε 
στην πρώτη πόρτα που θα συναντήσετε. 
Εδώ εἶναι η φωλιά ενός δράκου. Ευθυ- 
γραμµιστείτε µε το πετράδι, καθώς ο δρά- 
κος δεν µπορεί να σας βλάψει εκεί. Πάρτε 


το Κλειδί και βγείτε απὀ τα αριστερά. 


Επίπεδο (5) 

Περπατήστε προς τα αριστερά, αγνοώ- 
ντας την πρώτη πόρτα - εἶναι ένα µπαρ. 
Ανεβείτε τα σκαλοπάτια Και πηδήξτε κάτω, 
κατευθείαν στο κέντρο του πηγαδιού. 


Επίπεδο (5.1) 

Κινηθείτε προς τα αριστερά, σκοτώνο- 
ντας χιονανθρώπους και νυχτερίδες. Μετά 
απὀ λίγο εμφανίζεται ένα 'ΟΗΙ’ Βεβαιωθεί- 
τε πως δεν έχετε ξεφύγει απὀ την άκρη 
της πλατφόρμας και κτυπήστε τον τοίχο. 
Τώρα πρέπει να αντιμετωπίσετε τον Εἱθπί 
Κοπα. Σκοτώστε τον Και θα αποκτήσετε το 
μαγικό σπαθί. Πηγαίνετε δεξιά, ώσπου να 
συναντήσετε µια πόρτα. Ανεβείτε στην 
οροφή του κτιρίου, κι αφού ευθυγραμμµι- 
στείτε µε την πόρτα πηδήξτε πάνω - κάτω. 
Κατεβείτε, πείτε µέσα Και αγοράστε µια 
φτηνή πανοπλία. Κινηθείτε δεξιά ως το τέ- 
λος του επιπέδου, 


Επίπεδο (5.2) 
Αγνοήστε την πρώτη πόρτα, εἶναι ένα 


µπαρ. Προχωρήστε δεξιά Και πέστε µέσα | 


στο λάκο. Σκοτώστε όλες τις νυχτερίδες 
που βρίσκονται στα αριστερά, ώσπου να 
πάρετε το Κλειδί. Βγείτε πάλι έξω πατώ- 
ντας στις πλατφόρμες. Συνεχίστε δεξιά, 
σταµατήστε στο µεγάλο κάκτο και συλλέξ- 
τε το χρυσάφι. Συνεχίστε δεξιά. 


Επίπεδο (6) 

Απλά κινηθείτε δεξιά αγνοώντας τους 
Χάροντες. Μην πέσετε κάτω, διότι το έδα- 
φος είναι γεμάτο αγκάθια. 


Επίπεδο (6.1) 

Δεξιά, πηδήξτε το κενό, µετά δεξιά και 
πηδήξτε το κενό. Σκοτώστε το φίδι και 
µπείτε στην πόρτα. Αγοράστε πανοπλία 
και κινηθείτε αριστερά, πέφτοντας κάτω. 
Αριστερά, πηδήξτε το κενό, σκοτώστε τα 
τρία φίδια. Συνεχίστε την πορεία σας 
ώσπου να εμφανιστεί το 'ΟΗΙ’, κτυπήστε 
τον τοίχο Κι αγοράστε τα πιο φτηνά βι- 
βλία. Δεξιά, µετά πέστε στο κενό. Πηδήξτε 
στο κενό που υπάρχει δεξιά, και επαναλά- 
βετε. Το γνωστό 'ΟΗ!’ εμφανίζεται, κτυπή- 
στε τον τοίχο κι αγοράστε ένα κοκτέιλ. 
Πηδήξτε αριστερά και κινηθείτε αριστερά, 
πέφτοντας απὀ την πλατφόρμα. Δεξιά, 
ώσπου να συναντήσετε πλατφόρμες. Ανε- 
βείτο Και µπείτο στην πρώτη πόρτα. Ο κα- 
λύτερος τρόπος για να σκοτώσετε το τέ- 


ρας που υπάρχει εκεί, εἶναι να το στριµώ- 
ξετε στη γωνία Και να το µαχαιρώσετε. Η 
ασπίδα σας θα σας προστατεύσει απὀ τις 
πύρινες µπάλες. Μπείτε στη δεύτερη πόρ- 
τα για να τελειώσετε το επίπεδο. 


Επίπεδο (7) 

Αγνοήστε την πρώτη πόρτα καὶ μπείτε 
στη δεύτερη. Αγοράστε μερικά θεραπευτι- 
κά βότανα. Αν ήδη έχετε, απλά αγνοήστε 
την πόρτα αυτή. Μπείτε στην τρίτη, αγο- 
ράστε ένα κοκτέιλ. Δεξιά, η τέταρτη που- 
λάει βότανα. Η πέµπτη εἶναι το μαγαζί του 
συλλέκτη χρυσαφικών. Σκοτώστε τον και 
θα πάρετε ένα μαγικό σπαθί Και χρυσάφι. 
Στη έκτη πόρτα ένα Κοτόπουλο θα σας 
πει να πάτε δυτικά. Αριστερά, ώσπου να 
συναντήσετε µια πλατφόρμα που επιπλέει. 
Ανεβείτε πάνω της. Η πλατφόρμα σας πε- 
τά στον αέρα Και τώρα θα βρεθείτε πάνω 
απὀ τα σύννεφα. Δεξιά, χρησιμοποιώντας 
τα σύννεφα ως πλατφόρμες. Σε κάθε σύν- 
νεφο υπάρχει ένα σακούλι µε χρυσάφι. Το 
τελευταίο έχει τέσσερα σακούλια. Οταν 
δεν µπορείτε να Κινηθείτε άλλο δεξιά, κα- 
τεβείτε Κάτω. 


Επίπεδο (7.1) 

Δεξιά, αγνοώντας την πρώτη πόρτα, 
ώσπου να συναντήσετε µια πολύ ψηλή 
σκάλα. Ανεβείτε την Και το ΙΛοπάθ(Οογ θα 
παίξει το φλάουτο. Τώρα µπορείτε να 
µπείτε στην πόρτα που υπάρχει δεξιά. 


Επίπεδο (7.2) 

Αριστερά, ώσπου να συναντήσετε τον 
Βθά ΚπίσΠΙ. Σκοτώστε τον Και πηδήξτε 
απὀ την πλατφόρμα, Ανεβείτε στην πλατ- 
φόρμα που επιπλέει και πατήστε το ΠΓθ τη 
στιγµή που θα βρίσκεται στο ψηλότερο 
σηµείο της. Αριστερά, σκοτώστε την πύρι- 
γη µάζα και ανεβείτε στο πρώτο σκαλοπά- 
τι, Πηδήξτο πάνω - κάτω Και θα συλλέξετε 
την καρδιά που θα εμφανισθεί. Κινηθείτε 
αριστερά. 


Επίπεδο (7.9) 
Επανάληψη του επιπέδου (7.2). 


Επίπεδο (8) 

Δεξιά, χρησιμοποιώντας τις πλατφόρμες. 
Μπείτε στη δεύτερη πόρτα κι αγοράστε 
ένα κοκτέιλ. Μπείτε στην τρίτη πόρτα - 
βρίσκεται πάνω απὀ τη δεύτερη - Κι 4γο- 
ράστε έναν κεραυνό. Δεξιά, μπείτε στη 
σπηλιά. 
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νεχίστε προς τα δεξιά. Μπείτε στην τρίτη 
πόρτα, Και ο κακός από το επίπεδο (6.1) 
θα εμφανιστεί ξανά. Σκοτώστε τον µε τον 
ἴδιο τρόπο. Αγνοήστε την τέταρτη πόρτα 
και μπείτε στην πέµπτη για να τελειώσετε 
το επίπεδο. 


ράστε ένα κοκτέιλ. Σκοτώστε τα δύο δη- 
λητηριώδη φυτά επάνω απὀ την πόρτα και 
περιμένετε λίγο για να κερδίσετε επιπλέον 
χρυσάφι. Δεξιά, πηδήξτε µέσα στη θάλασ- 
σα, κινηθείτε δεξιά ώσπου να πέσετε µέσα 
σε µια τρύπα. Πηδήξτε στα αριστερά και 
µπείτο στην πόρτα. Αγοράστε ό,τι θέλετε 
και πηγαίνετε δεξιά. Στο τρίτο σκαλοπάτι, 
πριν την έξοδο, πηδήξτε Και συλλέξτε το 
χρυσάφι. 


Επίπεδο (8.1) 

Αρκετά απλό επίπεδο, Προχωρήστε 
προς τα Κάτω Και δεξιά, προσέχοντας να 
µην πέσετε στη χαράδρα µε τη λάβα που 
βρίσκεται στο κάτω µέρος. 


Επίπεδο (9.2) 

Κινηθείτε δεξιά, χρησιμοποιώντας τα 
σύννεφα ως πλατφόρμες για να αποφεύγε- 
τε τα τέρατα. Συνεχίστε μέχρις ότου συ- 
ναντήσετε µια πόρτα. Μπείτε µέσα και 
σκοτώστε το δαίμονα. Βγείτε έξω συνεχί- 
ζοντας προς τα δεξιά. 


Επίπεδο (11) 
Πολύ κοντά στο τέλος της αποστολής 
σας. Το επίπεδο αυτό είναι πανεύκολο. Το 
πάτωμα της φωλιάς του δράκου εἶναι σκε- 
πασµένο µε χρυσάφι. Συλλέξτε το. 


Επίπεδο (10,1) 
Είναι το ἰδιο µε το επίπεδο (5.1) µε πε- 
ρισσότερους αντιπάλους, Πηγαίνετε δεξιά 
µέχρι να συναντήσετε το λάκο µε τη λάβα. 
Πηδήξτε αποφεύγοντάς την Και χρησιµο- 
ποιήστε τις πλατφόρμες. Οταν συναντήσε- 
τε το δεύτερο λάκο µε τη λάβα, απλά πη- 
δήξτε απὀ την πλατφόρμα για να μπείτε 
σ᾿ ένα μυστικό δωµάτιο. Αυτό εἶναι το ίδιο 
όπως το επίπεδο (8.1). 


Επίπεδο (11.1) 

Αυτό εἶναι το τελευταίο επίπεδο. Μπείτε 
στη μοναδική πόρτα που θα συναντήσετε. 
Θα βρεθείτε αντιμέτωποι µε το δράκο 
ΜεΚα αυτοπροσώπως! Για να τον νικήσε- 
τε, πρέπει οπωσδήποτε να έχετε βόμβες, 
κεραυνούς ή πύρινες σφαίρες. Με την 
ισχυρή πανοπλία που ήδη έχετε αγοράσει, 
Καὶ µε πολλαπλά κτυπήματα εἶναι σχετικά 
εύκολο να τον αποτελειώσετε. 


Επίπεδο (9) 
Τίποτε το Ιδιαίτερο. Συνεχίστε να κινεί- 


σθε αριστερά. 


Επίπεδο (9.1) 

Αυτό το επίπεδο είναι ἰδιο µε το προη- 
γούμενο, µε µερικά επιπλέον τέρατα. 
Μπείτε στην πρώτη πόρτα που θα συνα- 
ντήσετο Και σκοτώστε τον 9ΠοΨ Κοπᾳ. 
Βγείτε και συνεχίστε προς τα αριστερά. 


Επίπεδο (10.2) 

Δεξιά, µπείτε στην πρώτη πόρτα Κι αγο- 
ράστε ένα κοκτέιλ. Δεξιά, μπείτε στη δεύ- 
τερη πόρτα, αγοράστε την πανοπλία για 
ιππότες. Σκοτώστε τον Βθά ΚπίΦΠί και συ- 


Επίπεδο (10) 
Δεξιά, µπείτε στην πρώτη πόρτα Κι 4γο- 
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ΕΙΚΟΝΑΚΑΙΦΑΡΗΟ 
ΣΕ ΤΡΕΙΣ ΛΙΑΣΤΑΣΕΣ 


στρ 
ψτά. 


«.Ἡ µια διάσταση, το Βάθος, ήταν πάντα παραπονεµένη. Κανείς δεν την πρόσεχε, κανείς δεν τη χρησιμοποιούσε. 
Όλοι την αγνοούσαν - σε αντίθεση µε τις άλλες δύο διαστάσεις, οἱ οποίες εἶχαν γίνει εδώ και πολύ καιρό 
ανάρπαστες στη Φωτογραφία, στην τηλεόραση Και τώρα τελευταία στα ΠΠΟΠΙΟΓ5 των υπολογιστών. Που και που 
κάποια εφαρµογή ζητούσε τη βοήθειά της, αλλά µάταια...όλα ήταν τρικ για να ξεγελούν τον κόσµο. Στο γυαλί οἱ 
εικόνες είχαν πάντα δύο διαστάσεις. 'Ααα, αυτό δεν θα περάσει έτσι!’, φώναξε κάποια µέρα, “ήρθε ο καἰρός να 
γίνω ΚΑΙ εγώ διάσηµη!’. Και έγινε. Τρισδιάστατη τηλεόραση, τρισδιάστατα γραφικά, τρισδιάστατα Παιχνίδια, 
ΠΠΟΠΙΟΓ5, ολογραφίες.... 

Ετος 1990: Πρώτη περίοδος της τρισδιάστατης επανάστασης. 

Του Γιώργου Κυπαρίσση 

Β2Ώ2 κοντοστάθηκε για µια στιγ- 

µή. Στηρίχτηκε Καλά στις ρόδες 

του Και έκανε γρήγορα μερικούς 

υπολογισμούς. Αμέσως µετά, µια 
λεπτή ακτίνα φωτός ξεκίνησε απὀ το 'μά- 
τι” του και κατέληξε λίγα εκατοστά πιο µα- 
Κριά. Ο Λιούκ παρακολουθούσε µε προσο- 
χή. Η ακτίνα φάνηκε να περιστρέφεται και 
σε λίγο η φιγούρα της πριγκίπισσας σχηµα- 
τίστηκθ. Θολή στην αρχή, πιο καθαρή στη 
συνέχεια. Η Λέια άρχισε να διαβάζει το µή- 
γυµά της... 

Αν η σκηνή αυτή δεν ήταν απὀ τον "Πό- 
λεμο των ᾿Αστρων”, θα έλεγε κανείς ότι εἷ- 
ναι... πραγματικότητα. Δεν το πιστεύετε; 
Οι έρευνες που γίνονται σ᾿ αυτόν τον Το- 
µέα εἶναι τόσες πολλές, που θα έλεγε κα- 
γείς ότι οι επιστήµονες δὲν ασχολούνται 
µε τίποτε άλλο αυτόν τον καιρό. Από Κο- 
ντά, βέβαια, εἶναι και οἱ βιομηχανίες που 
περιμένουν να εκμεταλλευτούν µε τον κα- 
λύτερο τρόπο τις νέες εφευρέσεις, Ολό- 
Κληρος ο Κόσμος των εικόνων, που µέχρι 
τώρα γνωρίζουμε, (κινούμενων ή ακίνητων) 
πρόκειται ν᾿ αλλάξει σύντομα, κι εµείς πρέ- 
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πει να σας προετοιµάσουµε γι αυτά που 
πρόκειται να συμβούν: 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΕΣ 


Η ιστορία των ολογραμµάτων εἶναι πολύ 
παλιά, Το πρώτο δείγµα ολογραφίας έγινε 
ήδη το 1948 απὀ τον Ὀθηπίς 640ο0Γ, έναν 
πολύ προοδευτικό για την εποχή του 
ερευνητή, ο οποίος ασχολήθηκε πρώτος µε 
τη συμπεριφορά των ακτίνων φωτός. Ο 
δόκτωρ κατάλαβε ὁτι, εάν μπορούσε να 
καταγράψει όλες τις πληροφορίες που '"με- 
ταφέρει’ το φως που πέφτει σ᾿ ένα αντι- 
κείµενο, θα εἶχε τη δυνατότητα να "Ἔανα- 
Ὅ χτίσει” µια πραγματική εικόνα αργότερα. 


Βέβαια, αυτό που πέτυχε ο 80ο: τελικά, 


ήταν μάλλον Κάτι θολό Και πρωτόγονο, αλ- 
λά δεν μπορούμε να τον κακοχαρακτηρί- 
σουµε. Του έλειπε το βασικότερο υλικό: 
Μια καθαρή πηγή φωτός, Και η πηγή αυτή 
θα εμφανιζόταν περίπου 20 χρόνια αργότε- 
ρα. Είναι το |856Γ. Οι ακτίνες Ι56Γ που 
χρησιμοποιούνται φυσικά δεν εἶναι από 
εκείνες που καταστρέφουν τα πάντα στο 
πέρασμά τους. Είναι πολύ χαμηλής τάσης 
και τελείως ακίνδυνες (εκτός κι αν κοιτάξε- 
τε απὀ μπροστά τη δέσµη). Χρησιμοποιώ- 
ντας ένα σύστηµα φακών, δύο ακτίνες 


Ιᾳ56/ “λούζουν” το αντικείµενο και αντανα- 
Κλώνται, ενώ συγχρόνως οἱ ανακλάσεις 
τους καταγράφονται µε φωτογραφικό τρό- 
πο. Η ολογραφία κατόπιν αποτυπώνεται σε 
φιλμ. Μέχρι εδώ τα πράγματα θυμίζουν την 
τεχνική της φωτογραφίας, Η φωτογραφία 
όµως αποτυπώνει απλά την ένταση του 
φωτός σε κάθε σηµείο, ενώ η ολογραφία 
καταγράφει Και την κατεύθυνση του φωτός. 

Για να δείτε το αποτέλεσµα-ολογραφία, 
δεν έχετε παρά να την φωτίσετε κατάλλη- 
λα (αυτό εξαρτάται, βέβαια, απὀ τον τύπο 
του ολογράμμµατος) και θα δείτε τότε το 
αποτέλεσµα να εµφανίζεται όπως ακριβώς 
ήταν στο χώρο, ενώ και ο χώρος "συμμε- 
τέχει” στην απεικόνιση: Οι σκιές του αντι- 
κειµένου φαίνονται στοὺς τοίχους που εἷ- 
ναι µαζί "φωτογραφημένοι”. Για έγχρωμη 
απεικόνιση αρκεί να χρησιμοποιηθούν 
τρεις δέσµες Ι856Ι µε τα τρία βασικά χρώ- 
µατα' µπλε, Κόκκινο, πράσινο, σχηµατίζο- 
ντας έτσι τρία διαφορετικά ολογράμματα. 
Στην αναπαραγωγή τα ολογράμματα 'πέ- 
φτουν’ το ένα επάνω στο άλλο, συνθέτο- 
ντας ξανά τα χρώματα. Τα Φιλμ των ολο- 
γραφιών έγιναν αυτοκόλλητα, εξώφυλλα 
περιοδικών κ.λπ., ενώ η µέθοδος που χρη- 
σιµοποιείται για τη δηµιουργία τους έγινε 
απλούστερη, έτσι ώστε µε λίγα χρήματα να 


µπορεί ο Καθένας να οργανώσει ένα μικρό 
φἰμαίο. Ἠδη στο εμπόριο κυκλοφορούν διά- 
φορα είδη ολογραφιών. Ορισμένα απὀ αυτά 
'βάφονται” µε τα χρώματα του ουράνιου 
τόξου αν φωτιστούν, ενώ σε άλλα µπορεί 
κανείς να παρατηρήσει το αντικείµενο να 
Ὑυρίζει”, αποκαλύπτοντας Και την πίσω 
πλευρά του, καθώς εσείς κουνάτε ελαφρά 
την εικόνα. Μαζί όµως µε τη µόδα, ήρθε 
και η τέχνη, Η ολογραφία ξέφυγε ακόµα 
περισσότερο από το επίπεδο. ἩἨρθε στο 
χώρο, Ολόκληρες εκθέσεις µε ολογράµμα- 
τα διοργανώνονται στο εξωτερικό. Οι ακτί- 
γες δεν "καταγράφονται" πια στο χαρτί, 
αλλά διασταυρώνονται στο χώρο, δηµιουρ- 
γώντας τρισδιάστατα αντικείµενα από κα- 
θαρό φως, τα. στερεογράµµατα. Κλασικό 
παράδειγµα της επιτυχίας των ολογραμµά- 
των είναι το περίφημο "χέρι µε τα κοσµή- 
µατα” του Βορεῄ 9οΠίηθΙΒ, που χρησιµο- 
ποιήθηκε απὀ την εταιρία ΟαΠίθΓ για δια- 
φήµιση σε κεντρικό δρόµο της Νέας Υόρ- 
κης Και για το οποίο µια πελάτισσα δια- 
µαρτυρήθηκε ότι ήταν “έργο του διαβό- 
λου”] 


δ0 ΡΙΦΡΙΑΥ 


Στο μεταξύ οἱ εταιρίες εἶναι έτοιµες ν᾿ 
αρπάξουν’ την εφεύρεση του αιώνα, Οι 
δυνατότητές της εἶναι απεριόριστες, αρκεί 
να λυθεί ένα πρόβλημα: Η απεικόνιση όχι 
ακίνητων, αλλά κινούμενων αντικειμένων. 
Με άλλα λόγια, πάµε ολοταχώς στην τρισ- 
διάστατη τηλεόραση Και τα τρισδιάστατα 
γραφικά. Η Τθχας Ιη5ίγυπιθηίς είναι όπως 
πάντα πρωτοπόρος. Στα εργαστήριά της 
είναι ήδη ἐἑτοιμο το πρώτο μοντέλο που 
παράγει κινούµενες εικόνες στο χώρο. Οι 
εικόνες που δημιουργούνται φαίνονται ζω- 
ντανές και εἶναι ορατές απ᾿ οποιαδήποτε 
οπτική γωνία, κάτι που τους δίνει τη δυνα- 
τότητα να τις παρακολουθούν συγχρόνως 
πολλά άτοµα. Η τεχνική που χρησιµοποιεί- 
ται βρίσκεται ανάµεσα στην ολογραφία, 
(φτιαγμένη για ακίνητα αντικείμενα) και 
στην τεχνική 30 (για την οποία όµως χρει- 
άζονται γυαλιά και έχει περιορισμένο οπτι- 
Κό πεδίο). Το τρικ βρίσκεται στην εἰδική 
επιφάνεια δημιουργίας της "εικόνας", Ένας 
δίσκος που συνδέεται μ᾿ έναν ηλεκτρικό 
κινητήρα περιστρέφεται µε αρκετά µεγά- 


λες ταχύτητες: 400 έως 600 στροφές ανά 
λεπτό. Πάνω απὀ το δίσκο, Και όξω από 
την περιοχή απεικόνισης, µια δέσµη. Ι456Γ 
ελέγχεται απὀ τον υπολογιστή για τη δηµι- 
ουργία της εικόνας. Η ακτίνα φωτίζει όλον 
το δίσκο για τη δημιουργία των δύο δια- 
στάσεων, ενώ ο δίσκος συγχρονίζεται για 
τη δηµιουργία της τρίτης διάστασης. Το µά- 
τι 'Ῥλέπει” όλη αυτή τη διαδικασία σαν µια 
τρισδιάστατη εικόνα που δείχνει να “στέκε- 
ται” στο χώρο. Οι εικόνες είναι έγχρωμες, 
γιατί χρησιμοποιούνται τρεις δέσµες µε 
διαφορετικά χρώματα. Το μέγεθος των εἰ- 
κόνων δεν έχει Ιδιαίερους περιορισμούς. 
Μέχρι τώρα, η Το6χᾶς Ιη5ἰτωπιεπίς έχει ανα- 
πτύξει ένα σύστηµα ελέγχου εναέριας κυ- 
Κλοφορίας, στο οποίο θα απεικονίζεται 
ολόκληρος ο εναέριος χώρος του αερο- 
δρομίου. Με διαφορετικό χρώμα θα φαίνο- 
νται οἱ αποστάσεις και τα ύψη των α8ρο- 
πλάνων, τόσο μεταξύ τους όσο και µε το 
έδαφος, ανάλογα µε το αν θα υπάρχει κίν- 
δυνος ή ὀχι. Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει ότι 
δεν έχουν ενδιαφερθεί και άλλοι, αλλά µό- 
Νο ένας απὀ αυτούς µας ενδιαφέρει πολύ: 
Οι εταιρίες ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Στα 
εργαστήρια δημιουργίας των νέων α[98465, 
Κορεάτες και Ιάπωνες δουλεύουν µε μανία 
πάνω σε πρωτοποριακά οοἱΠ-0Ρ5, τα οποία 
θα χρησιμοποιούν νέες τεχνικές απεικόνι- 
σης. Κι όταν λέμε νέες τεχνικές, εννοούμε 
φυσικά 90. 

Η μέθοδος αυτή δεν εἶναι καινούργια. 
Αναπτύχθηκε αρχικά για (τι άλλο) στρα- 
τιωτικούς σκοπούς και χρησιμοποιήθηκε 
σαν εξοπλισμός των χειριστών ελικοπτέ- 
ρων, όπου αποδείχτηκε η χρησιμότητά του 
στη γρήγορη ενηµέρωση των πιλότων πά- 
γω. στα στοιχεία του ταμπλό ελέγχου. 
Μπροστά στα µάτια του χειριστή, µια µι- 
κροσκοπική μηχανή προβολής ανελάμβανε 
να παρεµβάλλει στο οπτικό του πεδίο δε- 
δοµένα, όπως το ύψος, τα καύσιμα ἡ η 
απὀσταση απὀ το στόχο. Έτσι, ο πιλότος 
δεν έχανε την επαφή του µε το εξωτερικό 
περιβάλλον (δεν χρειαζόταν να σκύψει για 
να δει τα ὀργανα). 

Με τον καιρό, η εφεύρεση πέρασε απὀ 
τον πόλεμο στην ειρήνη. ΣΕ ιατρικά πανε- 
πιστήµια χρησιµοποιείται για την πρακτική 
εξάσκηση των φοιτητών σε χειρουργικές 
επεμβάσεις, και τώρα πια ήρθε η ώρα των 


ηλεκτρονικών παιχνιδιών. "Αλλά, τα τρισ- 
διάστατα παιχνίδια είναι παλιά ιστορία”, θα 
µου πείτε. Σύµφωνοι. Το ἸΛ/απάθΙθΓ υπάρ- 
χει εδώ και πολύ καιρό στον Οἱ, κι εδώ 
και αρκετόν καιρό στᾳ Ποππθ, αλλά δεν εἷ- 
ναι αυτό που όλοι περιμέναμε. Τα τρισδιά- 
στατα γυαλιά μάλλον... ζαλίζουν. Η φωτο- 
γραφία και η τηλεόραση δουλεύουν σε με- 
ρικές καινούργιες Ιδέες, αλλά τα έξοδα εἷ- 
ναι πολύ μεγάλα, για έναν κυρίως λόγο: 
Χρειάζεται διπλός εξοπλισμός, µια και κάθε 
αντικείµενο φωτογραφίζεται δύο φορές 
απὀ διαφορετικές οπτικές γωνίες. Μένει 
λοιπόν να βρούμε κάτι άλλο. Κι αυτό το 
"ἀλλο” πράγματι υπάρχει. 

Ο παίκτης στέκεται µπροστά στο ...κενό. 
ΜοπίίοΓ δεν υπάρχει, ούτε εἶναι απαραίτη- 
το. Το κεφάλι του εἶναι καλυμμένο μ᾿ ένα 
είδος κράνους, και το ένα του χέρι επίσης 
καλυμμένο μ᾿ ένα ηλεκτρονικό γάντι. Με 
τη βοήθειά τους ο χρήστης επικοινωνεί και 
αντιδρά µέσα σ᾿ έναν τρισδιάστατο κόσµο. 
Το κράνος προβάλλει εικόνες µπροστά στα 
µάτια του, µε χρώματα και στερεοφωνικό 
ήχο, σε τρεις διαστάσεις (όχι σε στυλ ολο- 
γραφίας, αλλά όπως τις ξέρουμε µέχρι τώ- 
ρα), οι οποίες μεταφέρουν το χρήστη κα- 
τευθείαν µέσα στον κόσμο του παιχνιδιού. 
Δεν κινείτε κανένα ανθρωπάκι, ούτε κά- 
ποιο γραφικό µέσα στο παιχνίδι, αλλά τον 
εαυτό σας. Είστε αντιµέτωπος µε τα φα- 
ντάσµατα του Ρα8ο-ΜάΠ, τις χρωματιστές 
πλάκες του ΑΓκαποία, ἡ τους δράκους του 
Ώυπᾳθοη Μᾶςίθί, στο ἰδιο τους το Ππερι- 


βάλλον! Για τις κινήσεις σας δεν έχετε 
Ἰογ5ίίοΚ ή ππουςθ, αλλά το ηλεκτρονικό γά- 
ντι, το οποίο μεταφράζει τις κινήσεις σας 
µε απόλυτη ακρίβεια. Το σύστηµα λέγεται 
ΕΥΘΡΠΟΠΘ, Και η κατασκευάστρια εταιρία 
του ΝΡΙ Βθ5θ88({ΟΠ. Σας ενδιαφέρει; Καλά 
θα κάνετε ν᾿ αρχίσετε οικονομίες απὀ τώ- 
ρα, γιατί η παιχνιδοµηχανή έχει περάσει τα 
δοκιμαστικά τεστ και είναι ήδη έτοιμη να 
βγει στην αγορά. Και μαζί μ᾿ αυτήν, η νέα 
γενιά των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, η Υγε- 
γιά της ηλεκτρονικής τρισδιάστατης πραγ- 
µατικότητας. 


ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Μόνο που δεν εἶναι µέλλαν. Είναι πα- 
ρόὀν. Σε πολλά μουσεία υπάρχουν έργα 
"οπτικής γλυπτικής”, Υλυπτικής δηλαδή 
που ασχολείται µε το φως. Τα στερεο- 
γράμματα πρέπει να τ αγγίξετε για να εἷ- 
στε σίγουροι ότι εἶναι µόνο φως και τίποτε 
άλλο. Τα τρισδιάστατα γραφικά Κυκλοφο- 
ρούν γύρω µας και δεν είναι µακριά ο και- 
ρός που θα δείτε απὀ Κοντά το ΕΥΘΡΠΟΠΘ. 
Αντέχετε να αναµετρηθείτε σώμα µε σώμα 
µε το δράκο που φυλά τη μυστική κρύπτη 
στο Ώυπᾳεοῃ ΜαςίεΓ;, Σας φοβίζει το ύψος 
του αντιπάλου σας, ενώ έρχεται κατά πά- 
νω σας στη φτωχογειτονιά του οἱΓθ6Θί 
ΕιᾳΠίι; Εμ, τι να σας κάνουμε... Πραγμα- 
τικότητα δεν θέλατε; Βγάλτε τα περα μό- 
νοι σας... 

Εἰ 


ΡΙΧΕΙ. | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9069 


ϐ) όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
θα συναντάτε αντίπαλους ηἰπία µε 
ασηµόχρωμα ρούχα. Αυτοί µεταφέ- 
ρουν χρήσιμα αντικείµενα, που µπορείτε να 
τα συλλέξετε ώστε να αυξήσετε τη δύναμή 
σας. Τα γαλάζια φυλακτά σας βοηθούν πά- 
ρα πολύ, καθώς αποκτάτε έτσι ένα ανίκητο 
πνεύμα στο πλευρό σας, που μάχεται µαζί 
σας. Στα 16-Ρἱἱ μηχανήματα µέχρι και δύο 
πνεύματα μπορούν να σας συντροφεύουν, 
ενώ στις 8-Ρἱίἱ εκδόσεις του παιχνιδιού έχε- 
τε τη δυνατότητα για ένα µόνο σύντροφο. 
Τα πράσινα φυλακτά αυξάνουν τις δυνατό- 
τητες του όπλου που χρησιµοποιείτε, και το 
καθιστούν πιο γρήγορο και θανατηφόρο. Αν 
το συγκεκριµένο όπλο έχει ήδη µεγιστοποι- 
ήσει τις ικανότητές του, τότε το επόμενο 
κατά σειρά όπλο βελτιώνεται - και ούτω κα- 
θεξής. Φυσικά, αν όλα τα όπλα είναι πλήρη, 
τότε συλλέγοντας ένα πράσινο φυλακτό 
κερδίζετε απλά ένα Όοηυς. Τα χρυσά φυλα- 
κτά σας χαρίζουν µια επιπλέον ζωή, πράγμα 
απαραίτητο Ὑια το συγκεκριµένο παιχνίδι, 
που δεν φημίζεται για την ευκολία του. Στις 
16-0/ἱ εκδόσεις, τα Κόκκινα φυλακτά εξοπλί- 
ζουν τα πνεύματα - συντρόφους σας µε ένα 
ανίκητο περιστρεφόμενο πύρινο σκοινί. 
Η συλλογή ἑνός φυλακτού υπερενέργει- 
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Σίγουρα θα έχετε βαρεθεί 
να βλέπετε τα χαιρέκακα 
μηνύματα του υπολογιστή 
“σαπιε Ονεγ” και “ΡΙ8γ 
αραἰπ2”, πριν καλά - καλά 
ζεστάνετε το Ἰογ»ιῖοΚ. 
Προσοχή: Μην χλωτσάτε 
το μόνιτορ! Φανείτε 
έξυπνοι χαι διαβάστε αυτά 
που ακολουθούν.Θα 
μπορέσετε έτσι να 
τελειώσετε ένα ακόµη 
επιλεγμένο παιχνίδι, και 
το σπουδαιότερο, να 
γλιτώσετε και τις 70.000 
ὃραχμές για ένα καινούριο 
μόνιτορ! 


ας εξοπλίζει΄εσάς και τους συντρόφους 
σας ως εξής: 

ΣΠΑΘΙ: Με κάθε του χρήση, το θξοπλι- 
σµένο σπαθί αφήνει πίσω του µια ζώνη από 


πύρινα δαχτυλίδια. Αυτά παραμένουν για 
αρκετό Χρόνο, και δημιουργείται έτσι µια 
αδιαπέραστη ζώνη πυρός. 

ΓΑΝΤΖΟΣ: Ο εξοπλισµένος γάντζος µπο- 
ρεί να περιστρέφεται κατά 360 μοίρες, γε- 
γονός που σας επιτρέπει να καλύπτετε τα 
νώτα σας. 

ΣΟΥΡΙΚΕΝ: Εξοπλίζοντας αυτό τον τύπο 
όπλου, τριπλασιάζετε την ποσότητα από 
σούρικεν που µπορείτε να πετάτε στον 
αντίπαλο ανά πάσα στιγµή. 

ΔΥΝΑΜΙΤΗΣ: Όµοια µε τα σούρικεν, ενώ 
επίσης µπορείτε να τον χρησιµοποιείτε µε 
µεγαλύτερη ταχύτητα απ’᾿ ό,τι πριν. Ας δού- 
µε όμως τα επίπεδα του παιχνιδιού, ένα 
προς ένα. 


Επίπεδο (1). Βαθμός δυσκολίας 5/10. 

Το πρώτο αυτό επίπεδο του παιχνιδιού 
αρχίζει, µε τον ήρωα να βρίσκεται µέσα σε 
ένα μικρό ἆλσος µε παγόδες και πολλά 
αγάλματα του Βούδα. Ολα είναι ειδυλλιακά, 
εκτός απὀ τα σούρικεν και τις σπάθες που 
σφυρίζουν γύρω σας. Στην πρώτη αυτή φά- 
ση επιλέξτε το σπαθί Και προσπαθήστε να 
αποφεύγετε τους επίγειους αντιπάλους σας, 
Με µεγάλα άλµατα αντιμετωπίστο τους ΠίπΙ 
που καιροφυλακτούν επάνω στα δέντρα, και 
συλλέξτε οποιοδήποτε φυλακτό αφήσουν 
πίσω τους. Προσπαθήστε έτσι να αποκτήσε- 
τε Ὑρήγορα συντρόφους - πνεύματα και 
εξοπλισμό, καθώς θα τα χρειαστήτε σε δυ- 
σκολότερα επίπεδα. Μετά τη µεγάλη παγό- 
δα, αλλάξτε οπλισμό σε δυναμίτες. Εκεί συ- 
ναντάτε δύο µεγάλες καταπακτές στα αρι- 
στερά και στα δεξιά της οθόνης, απ᾿ όπου 
ξεπηδάνε ΠίΠΙΔ. Σταθείτε στο κέντρο και 
αντιµετωπίστε µε δυναµίτες την πλευρά 
που έχει τη στιγµή εκείνη τους περισσότε- 
ρους εχθρούς. Μόλις ανατιναχθούν οι κατα- 
πακτές, ένα τεράστιο άγαλμα του Βούδα ϐ᾽ 
αρχίσει να βγαίνει απὀ το έδαφος, Σταθείτε 
στο κέντρο της οθόνης και αντιµετωπίστε 


το µε δυναµίτες. Χρειάζονται πολλά κτυπή- | 


µατα, αλλά είναι εὐκολο να εξοντωθεί, 


Επίπεδο (2). Βαθμός δυσκολίας 6/10. 

Βαθιά πλέον µέσα στο δάσος, τα πράγµα- 
τα σκουραίνουν. Ως συνήθως, συλλέξτε όσα 
περισσότερα φυλακτά µπορείτε. Απαραίτητα 
είναι τα πνεύματα - βοηθοί, γι αυτό αν 


χρειαστεί, οπισθοχωρήστε για να µαξέψετε 
περισσότερο οπλισμό. Οι κόκκινοι Πηἰπἰα που 
βρίσκονται πάνω στα δέντρα κτυπούν µόνο 
µια φορά, κι έτσι, αν έχουν ήδη πετάξει τα 
ΠΏυΓίκθπ, µην ανησυχείτε. Οι λυκάνθρωποι 
και οἱ πύρινες µπάλες σκοτώνουν µε την 
απλἠ επαφή, Υι αυτό να τους αποφεύγετε. 
Μετά τις γέφυρες θα χρειαστεί να επιδοθεί- 
τε σε ακροβατικά άλµατα, καθώς το έδαφος 
βρίθει απὀ εχθρούς µε σπάθες. Στο τέλος 
του επιπέδου έχετε να αντιμετωπίσετε ένα 
θανατηφόρο µάγο που αναρριχάται στα δέ- 
ντρα. Επιλέξτε το δυναμµίτη ως όπλο. Μόλις 
ο μάγος αρχίζει να μετακινείται, σκαρφαλώ- 
στε στο επάνω δεξί δέντρο, μόλις έξω απὀ 
την οθόνη. Κάθε φορά που ο εχθρός περνά 
απὀ δίπλα, πετάξτε΄ του δυναµίτη. Στη 
φάση αυτή αντιµετωπίστε τον µε την ησυχία 
σας, διότι η θέση στην οποία στέκεστε εἷ- 
ναι ασφαλής. 


Επίπεδο (3). Βαθμός δυσκολίας 7/10. 

Διασχίζετε ένα ερημικό τοπίο µε βράχια 
και σποραδική βλάστηση. Ένα νέο είδος 
εχθρού κάνει την εμφάνισή του, που διαθέ- 
τει πυροβόλο όπλο. Είναι άκακοι, όσο δεν 
σταματούν για να σκοπεύσουν. Σκοτώστε 
τους, κατά προτίµηση µε 5Πιήκεηῃ, όταν 
ετοιμάζονται να πάρουν θέση βολής. Απο- 
φεύγετε τους γαλάζιους πολεμιστές την 
ώρα που κραδαίνουν τα ακόντιά τους, διότι 
εἶναι πιθανό να σας κτυπήσουν ανά πάσα 
στιγµή. Όταν τα πετούν στον αέρα, κινηθεί- 
τε προς εξὀντωσή τους. Σε αυτό το επίπε- 
δο υπάρχει ένα πύρινο σκοινί που µπορεί 
να αποκτηθεί, και είναι Ιδιαίτερα χρήσιμο για 
την αντιμετώπιση του τελικού εχθρού. Αν 
και σχετικά εὐκολο, το επίπεδο αυτό είναι 
µεγάλο σε διάρκεια, Και µπορεί να χάσετε 
εύκολα αν δεν εξοπλιστείτε καλά. Ο αντίπα- 
λός σας στο τέλος του επιπέδου είναι ένας 
πρασινωπός ΠίπΙᾶ γύρω στα δύο κι εξήντα 
(), που διαθέτει µια κοφτερή σπάθα. Δια- 
λέξτε το σπαθί (κατά προτίµηση το ενεργο- 
ποιηµένο) και αφήστε Τον να σας πλησιάσει. 
Όταν θα είναι έτοιµος να σας κόψει στα 
δύο, πηδήξτε απὀ πάνω του και δώστε του 
πολλαπλά κτυπήματα. Επαναλάβατε µερικές 
φορές την (ίδια διαδικασία, αλλάζοντας 
απλώς πλευρά επίθεσης. 


Επίπεδο (4). Βαθμός δυσκολίας 8/10. 

Το επίπεδο αυτό εἶναι σύνθετο, καθώς 
αποτελείται απὀ τρία επιµέρους τµήµατα. 

Το πρώτο τµήµα θυμίζει αρκετά το επίπε- 
δο (1; µε τη διαφορά ότι οἱ εχθροί είναι 
πολλαπλάσιοι Και πιο επίµονοι στις επιθέ- 


σεις τους. Βρίσκεστε στο εξωτερικό δροµά- 
κι µιας σειράς απὀ παγόδες, κι έχετε τη 
δυνατότητα να σκαρφαλώνετε και στις ορο- 
φές τους. Οι ροζ Πίπἰα σας απειλούν µε γά- 
ντζους µόνο όταν βρεθείτε᾽ εντός βολής. 
Καθώς κάνουν την εμφάνισή τους στην 
οθόνη, μετακινηθείτε εναλλάξ στην οροφή 
και στο πάτωμα της παγόδας. Θα ξεγελάσε- 
τε έτσι τον ροζ ΠίΠΙ, αλλά θα σας ακολου- 
θήσουν οι εχθροί µε τα σπαθιά. Πισωγυρίστε 
γρήγορα για να τους σκοτώσετε. 

Το δεύτερο τµήµα είναι αρκετά σύντομο. 
Σταθείτε στο ταβάνι όσο το δυνατόν περισ- 
σότερο, και αποφύγετε πάση θυσία τους 
πασάλους απὀ Ώαπιροο. Προσέξτε τους γα- 
λάζιους ΠΠ στη σκεπή, διότι θα προσπα- 
θήσουν να σας κτυπήσουν µέσα απὀ το τα- 
βάνι. 

Στο τρίτο Και τελευταίο τµήµα τρέχετε 
και πηδάτε συνεχώς, χωρίς σταµατηµό, πα- 
ρά μονάχα αν απειλείται η ζωή σας. Μη 
σπαταλάτε Χρόνο, γιατί ο τοίχος πέφτει 
διαρκώς και κινδυνεύετε άµεσα. Όταν συνα- 
ντήσετε τους βράχους που κινούνται, στα- 
θείτε στο έδαφος για να τους προσελκύσε- 
τε. Δεν ακολουθούν προσχεδιασµένες τα- 
κτικές, κι έτσι θα προσπαθήσουν και οι δύο 
µαζί να σας συνθλίψουν. Επιλέξτε τους δυ- 
ναμίτες και ανατινάξτε µε πολλαπλά κτυπή- 
µατα τα φαναράκια που υπάρχουν στις τέσ- 
σερις πλευρές τους. Πρέπει να µην καθυ- 
στερήσετε πολύ, διότι οι βράχοι θα αρχί- 
ζουν να κινούνται πολύ γρήγορα. 


Επίπεδο (5). Βαθμός δυσκολίας 6/10. 

Να και κάτι εύκολο, µετά τον προηγούµε- 
νο Γολγοθά. Σκαρφαλώνετε ένα βουνό µε 
πολλές σπηλιές, Στις εισόδους των σπη- 
λιών καιροφυλακτούν Πίπία. Στέκονται εκεί 
περισσότερο για να σας τροµοκρατήσουν, 
παρά για να σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. 
Ουσιαστικά δεν χρειάζεται να σκοτωθεί ούτε 
κουνούπι, προκειµένου να αναρριχηθείτε 
στην κορυφή. Παρ᾽ όλα αυτά, θα χρειαστεί 
κάποια εξάσκηση και σχεδιασμός, για να 
βρείτε την πλέον ασφαλή διαδροµή, µακριά 
απὀ τα θανατηφόρα αέρια. Στο τέλος, αντι- 
µετωπίζετε ένα ζευγάρι απὀ θεόρατους Πο- 
λεμιστές. Ακολουθήστε την δια τακτική 
όπως στο τρίτο επίπεδο. Απαραίτητη είναι 
η παρουσία των πνευμάτων - βοηθών. 


Επίπεδο (6). Βαθμός δυσκολίας 5/10. 

Ακόμα ευκολότερο αυτό το επίπεδο, χα- 
ρακτηρίζεται απὀ την ὑπαρξη ενός τεράστι- 
ου χαρταετού, που πετάει µε τη βοήθεια 
των μαγικών ικανοτήτων πολλών πίπ|ᾶ. Τελι- 


κά, φαίνεται πως οι προγραμματιστές του 
παιχνιδιού είχαν και κάποια πρωτότυπη Ιδέα. 
Από τους πίπΙᾶ που πετούν µαζί µε το χαρ- 
ταετό, μοναχά ο μεσαίος πρέπει να σκοτω- 
θεί, προκειµένου να τελειώσετε το επίπεδο. 
Οι υπόλοιποι απλά επαναεμφανίζονται. Χρη- 
σιµοποιήστε 5ΠυΠίΚεπ ή πύρινα σπαθιά (εφό- 
σον διαθέτετε) και σταθείτε στο δεξί µέρος 
της οθόνης, Σηµαδέψτε καλά το µεσαίο πο- 
λεμιστή και δώστε του πολλαπλά κτυπήματα 
µε ταχύτητα. Ο χαρταετός γρήγορα θα δια- 
λυθεί. 


Επίπεδο (7). Βαθμός δυσκολίας 7/10. 

Μετά απὀ µια σύντομη και εὐκολη πορεία 
µέσα απὀ µια βραχώδη σπηλιά, αρχίζει η 
πτώση σας στα άδυτα του κακού ΙΛ/8ήοοΚ. 
ανά χρειάζεται εξάσκηση για να αποφύγετε 
τα δηλητηριώδη αέρια. Κατά τη διάρκεια 
της πτώσης, σταθείτε στη δεξιά πλευρά της 
οθόνης. Θα χρειαστεί να κινηθείτε αριστερά 
τουλάχιστον µια φορά, για να αποφύγετε 
τους Ζοπιῦί Πἰπία5. Αφού φτάσετε στο έδα- 
φος κινηθείτε αριστερά, ώσπου να συναντή- 
σετε τον Ἰαοοκ. Αυτός πετά πυροτεχνή- 
µατα απὀ τη µαγική του σφαίρα κάθε λίγα 
δευτερόλεπτα. Προσελκύστε τα, Και µε ἑνα 
γρήγορο άλμα αποφύγετέ τα. Κτυπήστε 
γρήγορα τον κακὀ µάγο µε δυναμµίτες. Απαι- 
τούνται περίπου τριακόσια κτυπήματα, γι’ 
αυτό απαραίτητη εἶναι η ύπαρξη είτε βοη- 
θού είτε ενεργοποιηµένου δυναµίτη. Επανα- 
λάβετε την ἴδια διαδικασία κάθε φορά που ο 
ἨΝαΠοοΚ εκτοξεύει πυροτεχνήματα. Μόλις 
σκοτωθεί, απολαύστε το τέλος! 


ΡΙΧΕΙ.| ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 90ἱ71 


. ἱυοαβςδβἱπι κυκλοφόρησε 


“ΤΗΕ (06ἱ.ΟΝΕΙ.5 ΒΕΟύΕΣςΤ” 


η επιστροφή στις ρίζες της κορεγία ΙΙΙΙαΠις 


ιστεύω οἱ φανατικοί 

φίλοι της 9ἱ6ΙΓ8 να 

µη χάσουν το διαγω- 
νισµό για τα δεκάχρονα 
της εταιρίας, που δηµοσι- 
εὐτηκε στο προηγούμενο 
τεύχος του περιοδικού. 
Οι ερωτήσεις δεν εἶναι 
δύσκολες, απλά είναι λί- 
Υο πονηρές. Γι΄ αυτό λοι- 
πόν προσέξτε πριν απα- 
ντήσετε. Ας δούμε όµως 
και τα νέα απὀ το χώρο 
της παραγωγής, Ἡ 


τελικά το ΙΟΟΜ του 
ΒΠαη ΜοΠΒΠΥ. Όσοι δεν 
το έχετε ακόµη δει, µη 
χάσετε καθόλου χρόνο. 
Τρέξτε να το αγοράσετε. 
Είναι ομολογουμένως εκ- 
πληκτικό, και σίγουρα θα 
διεκδικήσει τον τίτλο του 
πιο πρωτότυπου αανεηπίωΓθ που 
έχει γίνει ποτέ. Αποτελεί µια φα- 
νταστική σύλληψη, αλλά δεν είναι 
τυχαίο, φυσικά, το ότι ο Βή8η ήταν 
ένας απὀ τους τρεις καλύτερους 
προγραμματιστές της |πίοσοοπι. Και 


Η 5ΙΕΙΤ8 γιορτάζει τα δέκα χρόνια από 
την ἰδρυσή της. Μια ομολογουμένως 
χρυσή δεκαετία, αφού κατόρθωσε σιγά- 
σιγά να αναδειχτεί η πιο δημοφιλής, αλλά 
και πιο επικερδής εταιρία παραγωγής 
Δάνεπῖυτες, Ἱδρύτρια αλλά και ψυχή της 
περιβόητης δἱεΓτα είναι η Κοῦετια Ν/Ηαπῃις, 
δημιουργός της πολύ πετυχηµένης σειράς 
των Κἰπρ᾽5 Ομθεῖς. Δεν είναι λοιπόν 
τυχαίο το ότι η Κοῦετία διάλεξε αυτή 
ακριβώς τη στιγµή για να κυκλοφορήσει 
µια αστυνομική περιπέτεια, η οποία µας 


παραπέμπει στο παρελθόν, στο θρυλικό 
Μγςίετγ Ηουιςε, την περιπέτεια µε την 
οποία γεννήθηκε το όνοµα της εταιρίας. 


ϐ Του Ανδρέα Τσουρινάκη 


µια Και αναφέραμε την Ιπίοσοπι, µά- 


θετε ότι η ΝΙΓᾷΙΠ/ΜαΡΙθΠΓοπίο αγό- 
ρασε τα δικαιώµατα της εταιρίας 
από την Αοἰϊνίδιοη! Ετσι, θα ξανακυ- 
κλοφορήσουν όλες οι περιπέτειες 
της εταιρίας στην τιµή των 7,95 δο- 


λαρίων η καθεμιά. Αυτό 
που δεν ανακοινώθηκε, εἷ- 
ναι αν η αγορά αυτή σηµαί- 
νει ότι η Ιπίοσοοπι θα βγάλει 
και νέες περιπέτειες. Κυ- 
κλοφόρησε επίσης το 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 95ΤΕΑΙ ΤΗ 
απὀ την εταιρία που πριν 
λίγο καιρό µας είχε δώσει 
το Ευΐυιθ Ἰαί5. Εχει ακό- 
µη καλύτερα γραφικά, δια- 
τηρεί την ἴδια μέθοδο χει- 
ρισμού, αλλά αυτή τη φορά 
είναι πολύ µεγαλύτερο και 
σε γρίφους και σε δράση. 
Μην το χάσετε επίσης. 

Η Αοοοἰθάθ κυκλοφόρησε 
για τους ΙΒΜ συμβατούς το 
ΦΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ ΚΙΝΑ, 
ένα απἰπιαϊίθά αἀνθπίμΓθ 
στηριγµένο σε µια σειρά 
της αμερικανικής τηλεόρα- 
σης. Η ίδια εταιρία ανακοί- 
νωσε και την έκδοση του ΑἰΤΕΒΕΌ 
ΌΕΘΦΤΙΝΥ για το Νοέμβρη. Η 
ΒΑΙΠΟΟΝ ΑΓἱς κυκλοφόρησε το 
ΚΗΑΙ.ΑΝ, ένα πολύ ενδιαφέρον 
κράµα στρατηγικής και αἀνεπίμΓθ, 
µε εντυπωσιακά γραφικά και ήχο. 


Τον επόμενο µήνα επίσης, θα κυ- 
κλοφορήσει κα! η νέα περιπέτεια 
της Μαρηθίίο 9οΓοἱ5, το από καιρό 
αναμενόμενο ΛΙΟΝΡΕΒΙ ΑΝΟ. Οι 
εἰδικοί λένε ότι το σύστημα κατα- 
σκευής του είναι τόσο εντυπωσιακό, 
που σίγουρα θα σημαδέψει τη δεκα- 
ετία του '90 στο χώρο των 
αἀνεπίυγθς. Περισσότερα όµως γι’ 
αυτό τον επόμενο µήνα. Τέλος, µια 
ακόµη ευχάριστη εἰδηση: Η 9ἱ6/Γ8 
ανακοίνωσε ὁότι ανοίγει κατευθείαν 
δικό της γραφείο στην Ευρώπη, 
που θα έχει την ευθύνη για τις κυ- 
κλοφορίες των περιπετειών της 
στην ἠπειρό µας. Τι σηµαίνει αυτό; 
Κατ᾿ αρχάς ότι οἱ νέες παραγωγές 
της εταιρίας θα µας έρχονται πια 
πολύ πιο γρήγορα, σχεδόν ταυτό- 
χρονα µε την Αμερική, και όχι µε 
καθυστέρηση 2-3 µηνών, όπως }Υι- 
νόταν µέχρι τώρα. Ας ελπίσουμε 
ότι ταυτόχρονα θα μειωθεί Και το 
κόστος των περιπετειών, γιατί η τι- 
µή τους είναι πραγματικά λίγο ακρι- 
βή. Καιρός όµως να δούμε πιο ανα- 
λυτικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Η περιπέτεια ξεκινά στη Λουιζιά- 
να το 1925, στο πανεπιστήμιο 
Τυἱ8ηθ της Νέας Ορλεάνης. Σ᾽ ένα 
Ἱ. διάλειμμα των µαθηµάτων, η .αυΓα 
ΒΟΝ είναι καθισμένη σε ένα παγκά- 


κι και διαβάζει ένα βιβλίο, όταν την 
πλησιάζει η συµµαθήτριά της, | 18η 
Ρ/ΗΠθΘ, και της προτείνει να έρθει 
µαζί της στην έπαυλη του θείου 
της, Ηθπή Ὠίοπ, για το σαββατοκύ- 
ριακο. Η ἱαυΓ8, παρά τις πρώτες 
της αντιρρήσεις, τελικά δέχεται. 
Εχοντας κληρονομήσει από τον πα- 
τέρα της, ντετέκτιβ στην αστυνομµι- 
κή δύναμη της Νέας Ορλεάνης, την 
περιέργεια και τη διάθεση για εξε- 
ρεύνηση, βρίσκει τελικά ότι θα είναι 
πιο ενδιαφέρουσα η οικογενειακή 
αυτή συνάντηση πάνω σ᾿ ένα Ιδιό- 
κτητο νησί, παρά το διάβασμα για 
τις εξετάσεις της στη βιολογία. 
Τελικά, φτάνουν στο νησάκι που 
είναι στο Κέντρο ενός βάλτου, την 
ώρα που αρχίζει να βραδιάζει. Το 
µέρος έχει κάτι το τρομακτικό. Η 
ἱαυΓα ομολογεί, λίγο φοβισμένη, 
ότι δεν εἶναι όπως το φανταζόταν. 
Η 8η της εξηγεί ότι ο θείος της 
ήταν συνταγματάρχης στον αμερι- 
κανο-ισπανικό πόλεμο, και τώρα πια 
προτιµά την ησυχία. Αυτός είναι και 
ο λόγος που ζει απομονωµένος σ᾿ 
αυτό το νησί. Οταν ήταν µικρή, την 
καλούσε εκεί τα καλοκαίρια, και φα[- 
νεται ότι είναι η µόνη απ᾿ όλη την 
οικογένεια που πραγματικά συµπα- 
θούσε. Τώρα είναι αρκετά περίεργη 
να μάθει γιατί ο θείος της κάλεσε 
αυτή την οικογενειακή συνάντηση. 
Τους ανοίγει ο υπηρέτης - µπάτλερ 


ὀθθ6νθ5, ο οποίος στην αρχή δεν 
θυμάται τη | απ. Περνούν µέσα 
στην τραπεζαρία. Κάθονται γύρω 
απὀ το τραπέζι όπου ήδη εἶναι οἱ: 
ΕἰΠθἱ Ρ/υπθ, µητέρα της |ΗΠί8η, 
γίτιάθ Ὠίοπ, χήρα του αδελφού 
του συνταγματάρχη,  ΑἱοΓίᾶ 
ΘΝ/ΔΠ5ΟΠΩ, Κόρη της Γερτρούδης, 
ΒιαοΙρΏ ὨίΙοπ, γιος της Γερτρού- 
δης, δηλ. αδελφός της Γκλόριας - 
και οἱ δύο ανήψια του συνταγματάρ- 
χη - ΟΙ8ΓΘΠΟΘ 9ρ8ΙΓΟΜ, Ο Πληρε- 
ξούσιος του συνταγματάρχη, Και Ὀι 
ουτ, ο γιατρός του εδώ και πολ- 
λά χρόνια. Κατά τη διάρκεια του 
δείπνου, η ἱαυΓα συστήνεται στους 
υπόλοιπους καλεσμένους. Μετά 
από λίγο, έρχεται ο συνταγµατάρ- 
χης, σε µια αναπηρική καρέκλα, 
βοηθούμενος απὀ την υπηρέτριά 
του, ΕΙΠ, µια ξανθιά και αισθησιακή 
νοσοκόμα. Ο συνταγματάρχης τους 
λέει τα εξής: "Είμαι χαρούμενος 
που βλέπω ότι όλοι είστε εδώ. Θα 


αναρωτιέστε γιατί σας κάλεσα. 
Όπως ξέρετε, εἰµαι πάµπλουτος. 
Δυστυχώς, πιστεύω ὁτι το τέλος 
µου είναι κοντά, Κι έτσι αποφάσισα 
να κληροδοτήσω τα εκατομμύριά 
µου στον καθένα σας.... Τότε προ- 
σέχει τη αυ, και τη ρωτά ποια 
είναι. Αυτή του συστήνεται, κι αυ- 
τός συνεχίζει: "...Πού είχα μείνει; Α, 
ναι! Ελεγα στον καθένα σας, εκτός 
φυσικά απὀ τη δεσποινίδα Βον.. 
Λοιπόν, θα κληρονοµήσετε όλοι ίσα 
μερίδια, µετά το θάνατό µου. Αν κά- 
ποιος απὀ σας πεθάνει πριν απὀ 
μένα, το µερίδιό του θα μοιραστεί 
εξίσου στους υπόλοιπους”, Τελειώ- 
νοντας, ζητά απὀ τους συγγενείς 
του συγνώμη, γιατί πρέπει να απο- 
συρθεί. Τους εύχεται καληνύχτα, 
και τους λέει ότι θα τους ξαναδεί 
όλους πάλι το πρωί. Η ΕΙ, σπρώ- 
χνοντας το καροτσάκι, πηγαίνει το 
συνταγματάρχη στο ιδιαίτερο δωµά- 
τιό του. 

Τότε αρχίζει ένα πραγµατικό παν- 
δαιμόνιο. Ακολουθούν οι εξής διά- 
λογοι: 

Γερτρούδη: "Μπορείτε να το πι- 
στέψετε;”. 

Ρούντυ: “Ὁ γέρο-τράγος” 

Γκλόρια: "Είμαι έκπληκτη που δεν 
προσπαθεί να τα πάρει µαζί του πε- 
θαΐνοντας, τέτοιος τσιγγούνης που 
είναι”. 

Ρούντυ: "Δεν νομίζω ότι ειδικά 
εσύ αξίζεις καθόλου 
χρήματα”. 

Γκλόρια: "Μίλα για 
τον εαυτό σου”. [ 

Κλάρενς; "Πόσα νοµί- | 
ζετε ότι έχει;’. 

Ο γιατρός; "Εγώ ξέρω 
τι θα κάνω µε το µερί- 
διό µου” 

Κλάρενς: “"Μερίδιό 
σου. Στοιχηµατίζω ὁτι 
θα σε άφησε απ’ έξω”. 

Γερτρούδη: "Αναρω- 
τιέµαι, πόσο άρρωστος 
είναι;”. 

Εθελ: “Πιστεύεις ότι 
θα πεθάνει σύντομα;”. 

Τότε η | Ι8Π εκνευρι- 
σ'ένη σηκώνεται και 

πάζει: "Αρκετά! Η 


ἱαυΓα και εγώ θα αποσυρθούµε στο 
δωμάτιό µας”. Πηγαίνοντας πάνω, η 
18η πηγαίνει στο µπάνιο για να 
φρεσκαριστεί λίγο. Σου λέει να νιώ- 
θεις σαν το σπίτι σου, κι αν θέλεις 
να εξερευνήσεις γύρω σου. Εδώ 
λοιπόν αρχίζει ουσιαστικά η περιπέ- 
τεια αυτή. Σεις παίρνετε το µέρος 
της | αυΓ8 ΒΟΝ. Και φυσικά θα χρει- 
αστεί όλη σας τη βοήθεια, στην 
προσπάθειά της να μάθει και να λύ- 
σει το μυστικό της Κληρονομιάς, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Τα Υραφικά του Οοἱοῃε[’ς 
Βεαυθςί, κρἰνοντάς τα σαν σχεδια- 
σµό χώρων και χαρακτήρων, είναι 
μάλλον ὁ,τι καλύτερο έχει δώσει 
µέχρι τώρα η εταιρία στον τοµέα 
αυτό. Προσέξτε. Εδώ δεν μιλάμε 
για τα εἰδικά εφέ που υπάρχουν σε 
µερικές σκηνές του Ηε[ο΄ Ωυοςί 
και του Οοπαυθςί οί Οαπιειοί, τα 
οποία σίγουρα κινούνται σ᾿ άλλα, 
σχεδόν κινηματογραφικά επίπεδα. 
Μιλάμε για την απόδοση των διά- 
φορων Χώρων, το ρεαλισμό τους, 
την αισθητική τους, για τους ΦΟβε- 
ρά προσεγµένα σχεδιασµένους χα- 
ρακτήρες, µε ρεαλιστική αλλά και 
υποβλητική Κίνηση, που αναπαρά- 
γουν πειστικότατα τη µυστηριακή 
ατμόσφαιρα που φαίνεται να επι- 
κρατεί στο μικρό αυτό νησί. Υπάρ- 
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χουν γύρω στα 65 βασικά γραφικά 
τοποθεσιών, µε υπέροχους χρωμα- 
τισμούς που αναδεικνύουν την 
ατμόσφαιρα μυστηρίου που υπάρχει 
στην περιπέτεια. Η μουσική του εἷ- 
ναι αρκετά καλή, µε αρκετές εναλ- 
λαγές, υποβλητική, όπως δηλ. χρει- 
άζεται σε µια περιπέτεια μυστηρίου 
και ἴντριγκας. Αν εξαιρέσουμε το 
γεγονός ότι σ᾿ ορισμένα σηµεία εἰἷ- 
Ναι κάπως µονότονη, πρέπει να πα- 
ραδεχτούµε ότι ο Κεη ΑΙί6Π, που 
έγραψε τη μουσική, έχει κάνει εξαι- 
ρετική δουλειά, 

Ας έλθουµε στο χειρισμό της πε- 
ριπέτειας. Κατ’ αρχάς έχουµε το µε- 
νού µε τις έτοίµες εντολές, που 
υπάρχει στο πάνω µέρος της οθό- 
νης. Εμφανίζεται πατώντας το πλή- 
κτρο Θ508ρ6. Το Ε2 λοιπόν ανοίγει 
ή κλείνει τον ήχο, το Ε3 ή η 
ΘΡΑΟΕ ΒΑΒ επαναλαμβάνει την 
προηγούµενη εντολή, τα Ε9 και Ε7 
κάνουν ΘΑΝΕ ή ΒΕΦΤΟΒΕ αντί- 
στοιχα. Το Ε9 ξαναρχίζει την περι- 
πέτεια απὀ την αρχή. Το πλήκτρο 
ΤΑΒ ή τα Οοπίτο|! δείχνουν τι κρα- 
τάς (ΙΠνθΠΙΟΓΥ), τα Οοπίτοι-Ρ. είναι 
η παύση, τα Οοπίτοι-ο ακυρώνουν 
µια πληκτρολογηµένη εντολή, ενώ 
τα ΟοΠΙΓοΙ-Ω κάνουν το αμ. Η τα- 
χύτητα ρύθμισης του χαρακτήρα 
ρυθμίζεται µε τα -, - και -. Εδώ 
πρέπει να πω ότι προτιμώ τη ρύθμι- 
ση που υπάρχει σ᾿ άλλες περιπέτει- 

ες, υπό τη µορφή µιας 
γραμμής, που τη µικραί- 
Γ νεις ή την αυξάνεις, γιατί 
τότε τουλάχιστον ξέρεις 
τι σου συμβαίνει. Τέλος, 
για ακόµη µεγαλύτερη δι- 
ευκὀλυνσή σου, υπάρ- 
χουν οι εντολές 
ΟοπΙγο]-Ι. που αντιστοιχεί 
στην ΙΟΟΚ ΑΤ, Οοπίγοι--Α 
Ἱ που εἶναι η ΑΞΚ ΑΒΟύὺΤ, 
6οπίΓο|Τ που είναι η 
ΤΕΙΙ. ΑΒΟυΤ κ.λπ. Ση- 
µειώστε ότι χρησιµοποιώ- 
ντας το Ππουδθ µπορείς 
να πάρεις την περιγραφή 
του αντικειμένου ἡ χαρα- 
κτήρα που θέλεις. Τοπο- 
θέτησε το βέλος του 
" Ππουςθ όπου θέλεις, και 


πάτα τα δύο πλήκτρα του (ή πάτα 
το 5η ΚΘΥ). Αυτή η μέθοδος, που 
δυστυχώς δεν υπάρχει σε όλες τις 
περιπέτειες της εταιρίας, εἶναι πο- 
λύ χρήσιμη, εἰδικά όταν δεν ξέρεις 
πώς ονομάζεται κάποιο συγκεκριµέ- 
νο αντικείµενο. Το λεξιλόγιο του 
Οοἱοπθ/’5 Βδαιοςί είναι όσο χρειάζε- 
ται, ώστε να µη συναντήσει ιδιαίτε- 
ρα προβλήµατα Κανένας χρήστης. 
Μερικά απὀ τα ρήματα που θα 
χρειαστείτε για να ξεδιαλύνετε το 
μυστήριο, είναι: Ι.00Κ, Ι00Κ 
ΑΒΟύΝΩ, ΙΟ0ΟΚ ΑΤ, ΑΦΚ, ΑΚ 
ΑΒΟυΤ, ΤΑΙΚ, ΤΑιΚ Αβουτ, 
τειι., ΤΕΙ. ΑβΒουτ, Ι00Κκ ΙΝ, 
ΜΟΝΕ, ΟΡΕΝ, Ο6ἱ05Ε, ΑΡΗ, 
ΕΤ, ΤΑΚΕ, 9ΕΑΒΟΗ, ΘΗΟΝ, 
ΤΗΒΟΝ, ΑΙΝΕ, ΒΕΑΡ, ιΟ00Κ 
ΜΙΤΗ, 9ἱΤ, ΦΤΑΝΕΏ, ΒΑΙΕΕ, Ρυ!!., 
ΟΙ, υΝιΟΟΚ, ΘΜΕΙΙ, ΙΝΘΕΗΤ, 
ΡΒΥ, | ΟΑΌ, ΔΗΟΟΤ, ΡΗ5Η, ΤΟΒΝ, 
ΜΕ, ΙΕΑΝΕ κ.λπ. Τελειώνοντας, 
δύο λόγια για το πακέτο της περι- 
πέτειας. Είναι εντυπωσιακό, ανάµε- 
σα στ’ άλλα υπάρχει και το σηµειω- 
µατάριο µε το μολύβι της | αυΓ8. 
Ξεκινώντας η περιπέτεια σου ζητά 
να αναγνωρίσεις ένα δακτυλικό 
αποτύπωμα, απὀ τα 14 διαφορετικά 
που υπάρχουν, και τα οποία διαβά- 
ζονται µε έναν ειδικέὀ φακό τύπου 
Σέρλοκ Χολμς, Εξυπνη ιδέα και 
απόλυτα δεµένη µε την πλοκή της 
περιπέτειας. Πραγματικά 
εντυπωσιακή δουλειά, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Το Οοἱοπαί’ Βθαιθςί 
εἶναι πρώτα απ᾿ όλα ένα 
αἀνεπίμΓθ μυστηρίου. 
Δεν εἶναι καθόλου εὐὖκο- 
λη υπόθεση λοιπόν να | 
πετύχεις µια ρεαλιστική 
και πειστική ατμόσφαιρα. 
Εδώ όµως η εταιρία πε- 
τυχαίνει απόλυτα, και σ’ 
αυτό βοηθούν όλα: Τα 
όμορφα γραφικά, τα σω- | 
στά χρώματα, η φοβερή 
δουλειά που έχει γίνει 
στους διαλόγους των 
χαρακτήρων, και τελικά 


µια σειρά έξυπνων γρίφων, πάνω 
στους οποίους έχει υφανθεί µε Ιδι- 
αίτερη επιµέλειά µια αρκετά εντυ- 
πωσιακή Πλοκή. Η ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας εντείνεται σταδιακά 
όσο προχωράει η δράση, η οποία 
χωρίζεται σε οκτώ πράξεις - σαν 
ένα θεατρικό έργο. Κάθε πράξη 
αντιστοιχεί σε µια ώρα, όχι φυσικά 
πραγματικού χρόνου. Σε κάθε πρά- 
ξη υπάρχουν 4 συγκεκριµένες οθό- 
νες που καθεµία όταν τη δεις, προ- 
χωράει το ρολόι κατά ένα τέταρτο. 
Αν δεν δεις µία απὀ τις προανα- 
φερθείσες οθόνες, ο χρόνος δεν 
κυλά. Ετσι μπορείς ενδιάµεσα να 
κάνεις µια σειρά ενεργειών, που εἰ- 
ναι απαραίτητες σε κάθε πράξη. 
Αυτό έχει και την αντίθετη πλευρά 
του. Ξέροντας πια τις τέσσερις εἰ- 
κόνες χρόνου της κάθε πράξης, 
μπορείς εύκολα να φτάσεις σ᾿ ένα 
τέλος - απὀ τα πολλά της περιπέ- 
τειας, είτε δηλ. βρίσκοντας τον 
πραγµατικό δολοφόνο είτε όχι. Στο 
τέλος η περιπέτεια περιέχει µια λί- 
στα απὀ 24 διαφορετικές Κατηγο- 
ρίες στοιχείων, στις οποίες βλέπεις 
πόσο έχεις προχωρήσει στην καθε- 
µία. Ετσι, ξαναγυρνώντας κάθε Φφο- 
ρά στην περιπέτεια, θα ανακαλύ- 
πτεις όλο και περισσότερα πράγµα- 
τα. Ας δούμε όµως λίγο πιο αναλυ- 
τικά τη δράση της περιπέτειας. Στο 


τέλος κάθε’ πράξης υπάρχει κι ένα 
πτώμα, το οποίο όµως ανακαλύ- 
πτεις στην επόμενη πράξη. Κατά 
σειρά λοιπόν θα βρεις τα πτώματα 
των; αΠί6, Ὀ( ἨΙρυτ, ἰοία, ΕἰΠθι, 
ὀθ6νθς και ΕΙΠ, Ο8Γ6Ποθ και της 
ἱιαΠ. Πρέπει να ανακαλύψεις τον 
ή τους δολοφόνους, ανακαλύπτο- 
ντας ταυτόχρονα καὶ τι μυστικό 
κρύβει ο κάθε χαρακτήρας. Αντί- 
στοιχα, µια σειρά πράξεων δεν µπο- 
ρεί παρά να γίνει σε συγκεκριμένη 
χρονική στιγµή. Ετσι, για να μπείτε 
στο κελάρι πρέπει να περιμένετε 
τον ὠθθνθς να γυρίσει απὀ τις εξω- 
τερικές δουλειές στην έπαυλη, στο 
τέλος δηλαδή της δεύτερης πρά- 
ξης, Τη λάμπα από το σταύλο δεν 
µπορείτε να την πάρετε πριν απὀ 
την τρίτη πράξη, οπότε βρίσκεις και 
το καρὀτο που χρειάζεται για να 
τασεις το άλογο. Τα πτώματα ανά- 
λογα µε το τι έχετε Κάνει, θα τα 
βρείτε σε διαφορετικά µέρη. Το 
πτώμα της θΠίθ θα το βρείτε έξω 
από το δωμάτιο του μπιλιάρδου, 
του γιατρού της θα 'ναι ἡ στο στά- 
βλο ἡ στην εκκλησία, της ἰοήα µέ- 
σα στο πηγάδι ή στο ᾳ8Ζζ60ο, της 
ΕΙΠΕΙ ἡ στον πίσω κήπο ή στο 
οβΙΓΙ806, του ῥθθνθς και της ΕΙῄ 
στο δωµάτιο της ΕΙΠ, του ΟΙ8Γ6Ποθ 
στο µπάνιο ἡ στο δωμάτιο του για- 
τρού, και τέλος της | 8Π στο συ- 
ντριβάνι, 
Βασικό ρόλο στη δια- 
Ἱ λεύκανση των φόνων, 
αλλά και των μυστικών 
των. διάφορων χαρακτή- 
ρων, θα παίξει η ικανό- 
ᾗ τητά σας να επικοἰνωνεί- 
Ἡ τε µε τους υπόλοιπους 
χαρακτήρες. Πρέπει να 
ρωτάτε ἡ να Πληροφο- 
ρείτε τους πάντες για τα 
πάντα, να τους δείχνετε 
ή και να τους ρωτάτε 
για µια σειρά αντικειµέ- 
ἳὶ νων. Ετσι σιγά-σιγά θα 
συλλέγετε όλο και πε- 
ρισσότερες πληροφο- 


Πρέπει επίσης να 
βρείς τι γίνονται τα διά- 
φορα πτώματα, κι αυτό 


γιατί µετά απὀ λίγο εξαφανίζονται. 
Πρέπει να βρεις την κρύπτη όπου 
αυτά μαζεύονται, αλλά γι αυτό θα 
χρειαστείς φως, ώστε να µπορέσεις 
να µπεις σ᾿ αυτήν, κι αυτό δεν µπο- 
ρεί παρά να γίνει µόνο στην έβδο- 
µη πράξη. 

Θα µπορέσεις να ξεδιαλύνεις ένα 
παμπάλαιο μυστικό που υπάρχει στο 
νησί, Κάτι σαν κατάρα, που συνδέε- 
ται μ᾿ ένα θαμμένο θησαυρό; Θα 
μπορέσεις να µπεις στην κλειδωµέ- 
νη σοφίτα, αλλά και πότε; Τι μυστι- 
κό κρύβει πραγματικά ο συνταγµα- 
τάρχης, Και Ποιο μυστικό κατατρέ- 
χει τη | (8η; 

Το (οἱοπθΙ Βθαυθςί είναι ένα 
πραγµατικό διαμάντι. Είναι µια εκ- 
πληκτική περιπέτεια, σίγουρα µια 
απὀ τις καλύτερες στιγµές της 
ΦΙ6ΙΓ8. Σ᾽ όσους αρέσουν οἱ αστυ- 
Νομικές ιστορίες, ιστορίες γεμάτες 
μυστήριο, δολοπλοκίες, φόνους, χα- 
µένους θησαυρούς κι άλλα πολλά, 
θα βρουν στο Ο0οἱοπθί5 Βθαυθσί το 
πιο αντιπροσωπευτικό δείγμα του 
είδους. Συγχαρητήρια, ΒοβθΓί8, 
έκανες για µια ακόµη φορά εξαιρε- 
τική δουλειά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας την περιπέτεια, το 
ρολόι δείχνει 7 μ.μ. ακριβώς. Η 
πρώτη πράξη (ΑΟΤ !) αρχίζει. Η Λί- 
λιαν φεύγοντας για το µπάνιο, σου 
προτείνει να ρίξεις µια µατιά στο 
σπίτι. Κάνε Ιπνεπίογγ (ΤΑΒ). Εχεις 
ένα μολύβι και το σημειωματάριό 
σου, τα οποία περιέχονται και στο 
πακέτο της περιπέτειας. Προχώρη- 
σε Και µπες στο πρώτο δωμάτιο δε- 
ξιά. ΙΟΟΚ. Βλέπεις την Εθελ, τη 
µητέρα της | 8η και μικρότερη 
αδελφή του συνταγματάρχη. ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΕΤΗΕΙ.,ΑΦΚ ΕΤΗΕΙ Αβουτ 
ΙΙΙ ΙΑΝ. Αποκτάς τις πρώτες σου 
πληροφορίες. Γύρνα αριστερά στο 


δωμάτιό σου. Λίγο πριν την αριστε- 


ρή πόρτα, που οδηγεί στο χωλ, 
σταµάτα και ἰοοκ ΙΙΤτιΕ 
ΡΟΟΒ,ΟΡΕΝ ΙΙττιξ ΡΟΟΒΙΟΟΚ 
ΙΝ ΟΗυΤΕ. Κατασκότεινα. Πού να 
καταλήγει άραγε; 6ἱ05Ε ΡΟΟΒ. 
Τώρα προχώρα αριστερά και βγες 


από το δωμάτιό σου. Προχώρησε 
και µπες στη βορινή πόρτα. Βλέ- 
πεις τη | ίαπ. ΤΑΙΚ ΙΙΙ ΙΑΝ ΟΟΚ 
ΙΙΙ ΙΑΝ. Περίμενε και µόλις φύγει, 
ΝΑΦΗ ΗΑΝΏΌΕ. Τώρα φύγε και 
γύρνα στο χωλ. Βλέπεις δύο ντου- 
λάπες. Πήγαινε και στάσου κοντά 
στην αριστερή, στο πιο κοντινό 
προς τα σένα µέρος της, ΙΟΟΚ ΙΝ 
ΤΗΕ ΟΑΒΙΝΕΤΙ ΟΟΚ ΕΙΟΟΒ. Βλέ- 
πεις κάποια παράξενα σημάδια, 
ακριβώς µπροστά απὀ τη ντουλάπα. 
ΜΟΝΕ ΟΑΒΙΝΕΤ. Σωστή σκέψη. 
Ανακάλυψες ένα μυστικό δωμάτιο. 
Προχώρησε και ανέβα στη µικρή 
πλατφόρμα (ΙΟ00Οκ ΒΟΟΜ.ΙΟΟΚ 
ΡιΙΑΤΕΟΒΜ). Στρίψε τη {αυτα βό- 
ρεια και ἰ ΟΟΚ ΗΟΙ Ες. Βλέπεις την 
οθόνη που αντιστοιχεί σ᾿ ένα τέ- 
ταρτο της περιπέτειας. Το ρολόι 
δείχνει 7:15 μ.μ. Παρατήρησε τον 
Οοἱοπθἱ Και τη ΕΙΠ, καταγράφοντας 
προσεχτικά τη συζήτησή τους, 
Βγες πίσω στο χωλ. Μπες στο δω- 
µάτιο του συνταγματάρχη. ΤΑΙΚ 
Ο60ἱΟΝΕΙ.. Μπες αριστερά στο δω- 
µάτιο του γιατρού, |ἱΟοοκ 
ΒΕΡΙ ΟΟΚ ΡΟΟΤΟΒ’5 ΒΑΕ. Γύρνα 
στο χωλ. Πλησίασε στη δεξιά ντου- 
λάπα, στεκόµενος πάλι στο κοντινό 
προς τα σένα µέρος της, ΙΟΟΚ 
ΟΑΒΙΝΕΤΙ ΟΟΚ ΙΝ ΟΑΒΙΝΕΤΙΟΟΚ 
ΕΙ ΟΟΒ. Χμ! τα ἴδια σημάδια όπως 
και πριν, ἀρα ΜΟΝΕ ΟΑΒΙΝΕΤ. 
Ανακάλυψες ένα δεύτερο μυστικό 
δωμάτιο. Μέσα | ΟΟΚ ΒΟΟΜ/ΙΟΟΚ 
ΡΙ ΑΤΕΟΒΗΜ. Ανέβα στην πλατφόρ- 
μα, στρίψε τη | αυΓᾶ βόρεια και 
ιΟΟΚ ΗΟΙΕΡ. Βλέπεις τη φίλη 
σου Ι18Π και τη µητέρα της Εἰῃει, 
σε µια αρκετά ενδιαφέρουσα συζή- 
τηση. Αρχίζεις να νιώθεις ότι κάτι 
δεν πάει καθόλου καλά. Βγες πίσω 
στο χωλ, προχώρησε νότια και κα- 
τέβα τις σκάλες που οδηγούν στο 
ισόγειο. Προχώρησε βόρεια, απο- 
φεύγοντας να περάσεις κάτω από 
τον πολυέλαιο, αλλιώς θα έχεις την 
πρώτη σου µεγάλη έκπληξη. Πήγαι- 
νε κοντά στο ρολόι. ἰΟοΟκ οιοσκ. 
Δείχνει την ώρα τῆς περιπέτειας, 
ἱΟΟΚ ΕΙΟΟΒ. Πάλι τα ἴδια σηµά- 
δια, λες και εδώ; ΜΟΝΕ οιοοκ. 
Ανακάλυψες το τρίτο μυστικό δωµά- 
τιο του σπιτιού. Μέσα προχώρησε 


στην πλατφόρμα, στρίψε τη | 8υΓα 
βόρεια και ΙΟΟΚ ΗΟΙΕς. Βλέπεις 
το γιατρό µόνο του, να διαβάζει. 
Στρίψε τώρα τη | αυΓα νότια και 
ἱΟΟ0Οκ ΗΟΙΕ5. Βλέπεις την οθόνη 
που αντιστοιχεί σ᾿ ένα ακόµη τέ- 
ταρτο της περιπέτειας. Το ρολόι 
δείχνει 7:90 μ.μ. Κατάγραψε προσε- 
κτικἀ τη συζήτηση της (ἰοήα και 
του Βυαάγ στο δωµάτιο του µπιλιάρ- 
δου. Ώγες στο χωλ καὶ µπες στην 
αριστερή πόρτα. Παρακολουθείς µια 
αποκαλυπτική συζήτηση μεταξύ του 
γιατρού και της ἰοήα. Κατάγραψέ 
την κι αυτή. Γύρνα πίσω, προχώρα 
δεξιά, πέρνα την τραπεζαρία και 
µπες στην κουζίνα. Ιι0ο0Κ 
ΑΒΟυΝΒΡ,ΟΡΕΝ ΒΕΕΒΙΘΕΒΑΤΟΒ. 
Βρίσκεις ένα κόκαλο. ΤΑΙΚ ΟΕι(Ε. 
Δεν δείχνει ιδιαίτερα φιλική απένα- 
ντί σου. Ι00ΟΚ ΡοςΡΑΤ Ροα. 
Γύρνα πίσω στο χωλ και πλησίασε 
τον καθρέφτη, απέναντι απὀ το ρο- 
λόι. ΙΟΟΚ ΜΙΒΒΟΒΙΟΟΚ ΕΙΟΟΒ. 
Πάλι τα ἴδια σηµάδια. ΜΟΝΕ 
ΜΙΒΒΟΒ. Ανακάλυψες το τέταρτο 
μυστικό δωμάτιο του σπιτιού. Μέσα 
ανέβα στην πλατφόρμα, στρίψε τη 
ἱαυΓα νότια και ἰΟΟΚ ΗΟΙΕς. Ενα 
ακόµη τέταρτο της πρώτης πράξης. 
Το ρολόι τώρα δείχνει 7:45 μ.μ. Κα- 
τάγραψε -τη συζήτηση μεταξύ της 
ΕθΓΠίθ και του ΟΙ46Π66. Βγες, ανέ- 
βα προσεκτικά στον πρώτο όροφο, 
µπες στο δωμάτιο σου και ΑΞΚ 
ΙΙΙ ΙΑΝ Αβουτ οσοι Οονει τει. 
ΕΤΗΕΙ ΑΒουΤ ΒΟΡΥ ΑΝΟ 
ΕΙ ΟΒΙΑ,ΑΞΚ ΕΤΗΕΙ ΑΒουτ 
σοι ΟΝΕΙ ΤΕΙΙ. ΙΑΝ ΑβΒουτ 
60ἱ ΟΝΕΙ ΑΝΡ ΕΙΕΙΤΕΙΙ. ΙΙ 11ΑΝ 
ΑΒΟυΤ ΑΕΒΤΙΕ ΑΝΌ ΟΙ ΑΒΕΝΟΕ. 
Βγες στο χωλ, προχώρησε νότια 
και µπες αριστερά στο δωμάτιο της 
ἀθΠΙΘ. Τώρα βλέπεις µια οθόνη 
που αντιστοιχεί σ᾿ ένα ακόµη τέ- 
ταρτο της περιπέτειας. 

Η ώρα εἶναι 8:00 μ.μ. ακριβώς, 
και η πράξη δύο (ΑΟΤ ΙΙ) αρχίζει... 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 

ΔΡΑΣΗ: 

ΓΡΙΦΟΙ: 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ: 

ΗΧΟΣ: 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 


Πρώην καθηγητές 
ΕΛΚΕΠΑ 


ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΟΥΜΕ 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΣΑΣ 
ο το ΣΟΒΑΡΑ 8 ΥΠΕΥΘΥΝΑ 


Ανάμεσα σε τεχνικές επαγγελματικές σχολἑς, κολέγια, "οοιι ΕΕ” 
Πανεπιστήμια, "ΟΝΙΝΕΒΕΟΙΤΥ” και άλλα ων ουκ ἐστι αριθμός... 
Προτιμήστε ἑναν σοθαρὀό και υπεύθυνο εκπαιδευτικό οργανισμό 
μεταλυκειακού επιπέδου, µε Ί ἠ 2 χρὀνων σπουδὲς 

στην ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ και ΔΙΟΙΚΗΣΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

με τµήµατα: 

α.) ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΗΥ 

6.) ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΜΗΧ/ΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

α.) ΛΟΓΙΣΤΙΚΗΣ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΩΝ 

6.) ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ - ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ 

6!) ΑΣΦΑΛΙΣΤΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 


Στα 10 Χρόνια λεπουργίας απὀ τις τάξεις µας ἐχουν αποφοιτήσει 
πάνω απὀ 5.000 σπουδαστές που ξέρουν ότι; 
ϱ Στηρίζουµε τις προσπάθειές µας στις πιο σύγχρονες 
μεθόδους και τεχνικές. 
9 Προχωράμε πάντα µε συνέπεια και ειλικρίνεια. 
9. Σύγχρονο Πρόγραµµα Διδασκαλίας. 
9. Βιβλία (Εκδ. ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ) - Ἐντυπα - 
Ασφαλιστικἠ Κάλυψη - κ.α. 
9. Τρία εργαστήρια 90Ε ΠΝΑΒΕ. 
ϱ Εργαστήριο ΗΑΒΌΙΝΙΑΒΕ. 
ϱ Φτηνά δίδακτρα. 


9 Πρόγραμμα σπουδών ταυτόσηµο µετου ΒΕΕΝΜΙΟΗ ΟΟΙΙΕΟΕ 


ΟΕΙΟΝΡΟΝ το οποίο αναγνωρίζει πλήρως 
τον τΊλο του ΚΕΠΑ 


ΤΜΗΜΑ ΑΣΦΑΛΙΣΤΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ Ακολουθώνταστους ρυθμούστης Ευρώπης δηµουργήσαµεγια πρώτη φοράστην 


Ελλάδα το τµήµα ΑΣΦΑΛΙΣΤΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ Του οποίου το πρόγραµµα στηρίζεται στη σύγχρονη μεθοδολογία, πι 
στις Ιδιατερότητες καιτις ανάγκες της Ελληνικής αγοράς. 
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Εν ορ πο Τρ Μα μι τν. 


ΑΏνεντυκ 


ς ξεκινήσουμε µε 
Α ορισμένα σηµαντι- 

κά µΠπςδ που 
έστειλαν Φίλοι της στήλης. 
Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΣΦΗΚΑΣ µας 
λέει στο ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ5ς 
πώς να περάσετε, χωρίς να 
παίξετε ξύλο, το φρουρό 
που φυλά τις σκάλες που 
οδηγούν στο 29 όροφο. Στο 
ισόγειο, στο μµεθυσμένο 
στρατιώτη, πείτε του, μεταξύ 
άλλων, 13,1. Τώρα, στο 
φρουρό που µας ενδιαφέρει, 
απαντήστε 2,1,2,Ί και περνά- 
Τ8. 
Οι ΓΙΑΝΝΗΣ και ΕΛΕΝΗ 
ΚΑΡΑΓΚΟΥΝΗ µαζί µε το 
ΓΙΑΝΝΗ ΚΑΠΟΥΚΡΑΝΙΔΗ, 
πάλι στο ΙΝΡΙΑΝΑ «ΟΝΕς, 
λένε ὀτι στο τέλος, μόλις 
σκοτωθεί η Εἰ58, δοκίµασε 
ἱΟ0Κκ ΟΒΑΟΚΕΌ 95ΕΑΙ υ9Ε 
ΝΗΙΡ ΥΝΝΙΤΗ ΑΒΑΙΙ, και 
ΕΙΝΕ ΑΒΑΙΙ. ΤΟ ΚΝΙΦΗΤ, 
Όμως οι ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΓΑΒΡΟΓΛΟΥ και ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΡΟΥΣΚΑΣ µας γράφουν 
πάλι για το φινάλε του 
ΙΝΟΙΑΝΑ ὁΟΝΕς. Μόλις 
σώσεις τον πατέρα σου, 
εμφανίζονται για λίγα δευτε- 
ρόλεπτα οἱ εντολές, Αν προ- 
λάβεις να δώσεις την εντολή 
ΙΝΕ ΘΒΑΙΙ. ΤΟ ΚΝΙΘΗΤ, η 
Εἰ68 δεν πεθαίνει Και σ᾿ ακο- 


μόνα 


ας ] 


Αστυπάλαια 1990. Γνωριμία µε τον 
Νίκο Περάµατζη, αξιωματικό του 
Πολεμικού Ναυτικού, πρώην 
εκπαιδευτή βατραχανθρώπων και νυν 
ρεπατζή. Αγαπημένο του χόμπυ το 
υποβρύχιο ψάρεμα χαι μάλιστα το 
νυχτερινό. Το καμάκι του ήταν 
θαυματουργό. Χειλού σηµάδευε, 
χταπόδι βάραγε! Γιατί τα γράφω όλα 
αυτά; Ε! σκεφθείτε να “χα αυτό το 
παμάκι, ποια ψυχή θα σπαρτάραγε; 


6 Αντρέας Τσουρινάκης 


λουθείῃ!! Τέλος, ο ΝΙΚΟΣ 
ΡΟΥΣΟΥΛΙΩΤΗΣ µας γράφει 
ότι στο ΒΑΒΟ’5 ΤΑΙΕ ΙΙ στο 
πιᾶρίο ππουἰΠ, στο 9Καί8 
Β/88, ὈπίθρΓαθ, Ιθνθἰ Ί, που 
ρωτά: "ΦρθᾶΚ ἴπθ Γηγπίπᾳ 
ΝΟΓά ἰο ρ855 ἵπΓουφη, η 
σωστή απάντηση εἶναι: 
"ΒιυΕ «ΚΥ”, 

Ας ἐρθουμε όµως και στις 
ερωτήσεις σας. 

Η ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΑΔΑΜΟ- 
ΠΟΥΛΟΥ ρωτά στο ΡΒΕυΑ 
γὺ 1 ποια εἶναι τα στοιχεία, 
που αποδεικνύουν την αθωό- 
τητά σου: Χρειάζεσαι το 
9ΙΘϱ6Ι’5 Ιθίί6Γ που βρίσκεις 
στο κοµοδίνο, δίπλα στον 


Η λύση του 
ΟΕΒΙΜΣΟΝ ΟΚΟΝΥΝΥΝ" 


Η λύση που ακολουθεί εἶναι βασι- 


σµένη στην ἐκδοση για Τον Αἰθ 97. 
Σημειώστε ότι υπάρχουν ορισμένες 
διαφορές µε τις εκδόσεις για τον 
(0/ΠΠΠΙΟΦΟΙΘ Και τους ΙΒΜ συµβα- 
τούς, Σηµείωση Ίη: Οταν ϱ 5808 
εμφανιστεί, τύπωσε 'ΤΑΙΚ ΤΟ 


ΦΑΘΕ’, Η εμφάνισή του είναι 

ΓΘΠΟΟΠΙ, Σηµείωση 2η: Σώστε το 

παἰχνίδι, που υπάρχει αντίστοιχη 

σημείωση. Το ἰτοί κλέβει διάφορα 

αντικείμενα, / 
ΕΝΡΗΕΟΣ 

ΒύΤΤΟΝ.Η ΕΧΑΜΙΝΕ 


κοιµισµένο στη διεύθυνση 
626 ΑΙΒὺΒΝ 9ΤΒΕΕΤ, το 
ποἰθρ8ᾶ, αφού όμως πιο 
µπροστά έχεις κάνει 


ΞΟΡΕΒΑΤΕ ΡΕΝΟΙ. Το 


ΝΟΤΕΡΑΌ και το ἀ8Ιγ που 
βρίσκεις στο µπαγκαλόου. 
Οποιοδήποτε άλλο αντικείµε- 
νο έχεις, πρέπει να το 
ρίξεις στο νερὀ, στο βαθύτε- 
ρο µέρος των υπονόµων, 
ώστε να εξαφανιστεί για 
πάντα. Κρατώντας πια µόνο 
τα τρία αυτά στοιχεία, πήγαι- 
νε στην αστυνομία. Ρωτά 
επίσης στο ΙΑΒΒΥ ΙΙ, σαν 
Ραΐί, πώς περνάς το αγριο- 
γούρουνο. ΒΕΜΟΝΕ 


ΕΙ00Β50.5Ν.Ν.ΕΙΝ.υΡ.ΘΕΤ 
ΟΑΝΟΙΕ.5Ν.9.Ε.Ν.ΙΘΗΤ 
ΟΑΝΟΙΕ,ΡΝ.Ν.Ε.Ν.ΟΡΕΝ 
ΟΒΑΤΕ.ΒυΒΝ ΖΟΜΒΙΕ.ΘΕΙ 
ΦΑΟΚ.ΟΡΕΝ 9ΑΟΚ.ΕΤ 
ΜΟυ5Ε.Φ.Ν.Ν.ΘΕΤ ΒΙΝΑ.ΝΕΛΗ 
ΒΙΝΑ.ΘΕΙ ΕΙυΤΕΙΝ.ΝΡΙΑΥ 
ΕιΗΤΕΡυΤ ΕιυΤΕ ΙΝ 9ΑΟΚ.5.8ΕΤ 
ΡΙΑΜΟΝΟ.ΡυΤ ΡΙΑΜΟΝΟ ΙΝ 


΄«Λ0Κ.ΒΕΜΟΝΕ ΒΙΝΘΡυΤ ΒΙΝΟ 


ΙΝ 9ΑΟΚ.5.Ν.Ν.Ν.Ν..ΕΝΤΕΒ 
γΑυιΤΑΝΙΝΟΜΙΗ.Ν.ΕΒΙΚ,ΘΕΤ 


ἡ ή ας. 4. 


---τ----- τ 


Εσος 


ΒΒΑ,ΡυΤ Νυτς ΙΝ 
ΒΒΑ,ΞΙΝΙΝΑ ΒΒΑ. Τα πυίς 
τα Παίρνεις απὀ το δέντρο 
στο Υκρεµό, λίγο πιο πριν. 
Εδώ ΟΙΙΜΒ ΤΒΕΕ,ΘΕΤ 
Νυτ5,ΟΙΙΜΒ ΡΟΝΝ. 

Ο ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΟΥ- 
ΡΑΣ ρωτά στο 6ΗΒΟΝΟ 
ΟΩὐΕ9Τ ΙΙ τι κάνει µε τον 
κύκλωπα και τον Τειρεσία. 
Στον κύκλωπα: ΤΑΙΚ: ἰο 8 
ογοἱορ5, ΡΙΟΚ: ἴπεο "ο 
ρονθΓίωἱ ΡοΙγρηθπιὺς... 8 
πυπιὈἰθ ἰΓανθίθ[2” ορίίοη, 
ΤΑικ: ἰο (18 ογοἰορ. ΡΙΟΚ: 
ἴπθ "Ι Π8νθ 50ΠΙ6 ΨΠ6, 
πθοία[ ἰπαὶ 90ΠΠ865 {{ΟΠΙ 
{ωίυτθ ν/οηάς” ορίίοπ. ΤΑΙΚ' 
ο ἰπθ ογοἰορ5. ΡΙΟΚ: ἰπθ 
"ορθή γουΓ ππουίῃ, 5ο | ο8η 
απρἰγ ΠΠΥ οἱ |μς” ορίίοη. 
υδΕ; ἴπθ 6Ρθ8ΙΓ οη ἴῃθ 
ογοἱορ’ ϐΥ6. υ5Ε: ἰπθ οἱϐγ 
Ἰμᾳ οη ἴπθ Οἱοοᾶ, Το 5ρθ8Ι 
το Φφτιάχνεις στην ΧΙ εποχή. 
Στον Τειρεσία: ΤΑΙΚ' {ο 
ΤιΓρδί85. ΡΙΟΚ: ἰπο "ο 
ρΓορῇῃθἰ ΤιΓθ5ί85, ἀήηΚ ἰΠί5 
Ριοοά... ορίίοη, ΙΝΕ; ἰπθ 
ΙΒ |μς ΙΝΙΙΠ Ὀἰοοά [η Ιί ἰο 
ΤιΓθδία5. ΤΑΙ Κ; ἴο Τίθδία5. 
ΡΙΟΚ: ἰθ "4ο γου |οῦ απἀ 
ριθθἰοί ΠΠΥ {μίυιθ” ορίίοῃ, 
ΤΑΙΚ: ἰο Τιθεία5. ΡΙΟΚ: ἴπθ 
"Οπ8ηγθαΙ5’ ορίίοη, 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΙΑΛΛΟΥ- 


9Ι/0Ρ0.5.Ε.ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΙΙ Ν.Ο ΟΝΤΑΙΚΤΟ 
ΘΒΥΡΗΟΝΥΕ5.ΕΕΑΒ.ΟΙ ΟυΡΡΒΕΑ 
Μ.ΡΗΤ ΜΟὺΣΕ ΙΝ 9ΑΟΚ.ΘΕΤ 
ΦΟΕΡΤΕΒ.ΡὺΤ 90ΕΡΤΕΒ ΙΝ 
9Α0Κ.5.9.Ν.Ν.Ν.Ε.ΕΒΙΚ,ΟΡΕΝ 
ΘΒΑΤΕ ΜΝΙΤΗ 9Μ/ΟΒΟ.0.4ΕΤ 
ΟΕΝΣΕΒ.ΙΝΙΝΜΙΗ..Ν.9.0.5.Ν.Ν. 
ΝΝ.Ν.ΝΡ.ΗΘΗΤ ΟΕΝΡΕΒ.ΙΛΑΝΕ 
ΟΕΝΡΕΒ.ΡΒΟΡ ΟΕΝΕΒ.ΝΤΑΙΚ 
ΤΟ ΙΝΙΖΑΛΒΌ.Φ.ΡΒΟΡ 
ΟΑΝΟΙΕ 0.0.0 9ΑΒΒΙΝΑ,ΘΕΤ 


ο Τη Εξ Έιςὶ --ἰ Ε - 


ΓπωιπῬωπτ σσ --. 


ΡΗΣ ρωτά στο | ΑΒΗΥ ΙΙ τι 
κάνει στον ποταμό, στο 
τέλος: Ι.Ο00ΟΚ ΒΙΝΕΒ,ΙΟΟΚ 
ἱι06. Πήγαινε κοντά και 
ΡυΞΗ Ι06,9ΙΤ ΟΝ ιος. 
Τώρα πέρνα το 4ἴοβάθ Κοµ- 
µάτι. Ο ίδιος ρωτάς στο 
ΕυτυΒΕ ΝΑΒΕΟ τι κάνει 
στην οθόνη µε την τηλεόρα- 
ση, την υπάλληλο και το 
φρουρό. Εχοντας βρει πιο 
µπροστά τα {565, πήγαινε 
νότια. ΕΧΑΜΙΝΕ ΕυΦΕ-ΒΟΧ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ Εὐ9Ες. Είναι 


χαλασμένες. υ95Ε Ευ9Ε5. 


ΟΝ ΕὐςΕς. Τις αντικαθι- 
στάς, Γύρνα πίσω. Ο φρου- 
ρός τώρα βλέπει τηλεόραση, 
Όταν Και η υπάλληλος είναι 
απασχοληµένη µε τα νύχια 
της, ανέβα γρήγορα τις σκά- 
λες. Ο ΝΙΚΟΣ ΧΑΛΙΑΣΟΣ 
ρωτά στην ἴδια περιπέτεια, 
πώς περνά το σκύλο-λύκο 
που φρουρεί το μοναστήρι. 
Αφού έχεις ντυθεί καλόγε- 
ρος, απὀ την αρχή πρέπει 
να χεις το ρἰβ5ίίς 040. 
Πήγαινε στη λίμνη και υ5Ε 
ΡΙΑΦΤΙΟ ΒΑ ΟΝ Ι.ΑΚΕ. 
Επειδή έχει τρύπες και αδει- 
άζει το νερό, πήγαινε γρήγο- 
ρα στο λύκο και υ9ε Εὺιι. 
ΒΑ ΟΝ ΜΟΙ Ε. Αν κινηθείς 
γρήγορα θα τα καταφέρεις, 
αλλιώς ξαναπροσπάθησε. 


9Φ0ΒΟΙΗ..ΦΑΒΒΙΝΑ ΒΕΑΌ 
Φ0ΒΟΙ1.0Ρ.υΡ.5.5.5.Ε.9Ν.9ΑΒΒΙ 
ΝΑ/ΟΑΡΤ 

ΦΡΕΙΙ. ΙΝΙΝΑΙΤΝΑΙΤΤΑΙΚ ΤΟ 
ΜΙΤΟΗ ΕΕ.9.5.Ν.ΘΕΓ ΡΒΟΘΡΒΟΡ 
ΕΒΟΘ ΙΝ ΙΑΚΕ.ΘΕΤ 60ἱΝ.ΔΕΤ 


ΜΟυ5Ε.ΟΗΜΒ ΤΒΕΕ.ΘΙΝΕ Μουδε 
ΤΟ ΟΜΙ 9 ΕΝΝΟΝ ΡυΤ 00ΙΝ ΙΝ 
ΦΑΟΚ.Ν.ΡΑΒΒΙΝΑ,ΟΑΣΤ 
ΙΑυΘΗΤΕΒ 9ΡΕΙΙ. ΑΤ 
ΥΙΤΟΗΛΒΟΡ 50βΟι1..ΘΕΤ 
ΤΑΒΙΕΤ.Ε.ΕΝ.Ν.Ν.Ν.Ν.υΡ.Ν.ΘΙΝΕ 


Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΝΤΕΛΙΔΗΣ 
ρωτά στην ἴδια περιπέτεια 
πού βρίσκει το ϱ85 οβρ5υἱθ. 
Πριν ελευθερώσεις την 
ἱοΆπη, πλησίασε Κοντά στο 
0855 οᾶᾳθ και κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕἰΑ95 ΟΑΟΕ στη 
βάση του. Ψάξε µέχρι να το 
βρεις. Μετά ελευθέρωσε την 
πριγκίπισσα. Ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΞΥΠΟΛΗΤΟΣ ρωτά στην ἴδια 
περιπέτεια τι κάνει, αφού 
πάρει το ἀθνίοθ απὀ τον 
αρχιερέα και βρει τη 
πιρπείίο ο8Γά. Απλά γύρνα 
στο κελάρι και υ5ε 
6ΟΝΤΒΟΙ. ΡΕΝΙΟΕ ΟΝ 
ΒΑΒΒΕΙ,, σ᾿ αυτό που εἶναι 
πάνω απὀ τη σκάλα. Μπες 
στο μυστικό πέρασμα. 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΟΥΛΙΕΖΟΣ 
ρωτά στο «ΕΝΜΝΕΙ5 ΟΝ 
ΒΑΒΥΙ ΟΝ τι κάνει µετά το 
χωριό των κανιβάλων. Από 
εδώ πρέπει να πάρεις τα 
5ρθ68:, ΠΠΒίοΠ, [υίί, Παίρνο- 
ντας το τελευταίο 

9,9,9.Ν,Ν,Ν.Ν,Ν,Ν ΑΝ ΑΝ, 
Ν,Ν.Ν,Ν.ΝΙΤΗΒΟΝ ΕἰΙ5 ΑΤ 
ἱ1ΟΝ,Ν,Ο,Ν,ΕΝΤΕΒ 
ΟΑΝΕ,ΤΗΒΟΝ ΔΡΕΑΒ ΑΤ 
ΟΟΤΟΡύΣ,Ε,ΤΑΚΕ 

ΚΕΘΛΛΝ/9 0 9,9, 99,99, 
ΕΙΝ,ΕΙΝ.Ν,Ε,Ε,ΤΗΒΟΝ ΚΕ 
ΑΤ ΟοΒΟΟΟΘΙΙ ΕΙ ΙΘΗΤ 
ΜΑΤΟΗ/ΤΗΒΟΝ ΜΑΤΟΗ ΑΤ 


ΤΑΒιΙΕΤ ΤΟ 
ΝΙΖΑΡῦΌ.5.0.5.9.5.Ε.Ν.Ν.Ν.ΘΕΤ 
(60ΟΙΝ.Ν.ΟΕΕΕΒ Ο0ΙΝ.Ν.ΑΕΤ 
ΒΙΝΟ.ΘΕΤ 

ΦΟΕΡΤΕΒ.ΙΟΒΕΙ ΕΙ.ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΕΙΟΟΒ.ΦΡΙΑΡΗ 
ΝΑΤΕΒ.ΦΑΒΒΙΝΑ/ΛΗΙΡΤΙΕ.ΘΕΤ 
ΗΙΝΕΡΙΟ68 Ηοιξε ΜΙΤΗ ΗΙΝΕ.ΘΕΤ 
ΒΒΑΝΟΗ.ΝΑΙΤΙΝΑΙΤΙΝΑΙΤΗΟΙΟ 
ΒΒΑΝΟΗ ΜΝΑΙΤ.ΦΑΒΗΒΙΝΑΝΑΚΕ 
ΕΒΙΚ (Σώσε τη θέση 
σου).Ν.Ν.ΕΒΙΚ,ΟΕΤ 


ΟΒΟΟΟΡΙΕΕΙΝΙΝΟ... 

Ο ἰδιος ρωτά στο 
ΦΟΒΟΕΒΕΒ ΟΕ ΟΙΑΥΜΟΒΕ 
ΟΑΡΤΙΕ τι κάνει µόλις µπει 
στο κάστρο. Κατ αρχάς στη 
4ΓαΝνΟήάᾳ9: 40 ΜΟΑΤ,ΗΟιΌ 
ΒΒΕΑΤΗ,ΦΙΝΙΜ ΡΟΝΝ,ΑΕΤ 
ΤΟΝΕΙ ΦΝΙΜ ΡΟΝΜ/Ν,ΘΙΝΙΜ 
ΕΑΣΤ,υΡ,ΑΕΤ ΟΒΑΤΕ,ΟΡΕΝ 
6ΑΒΙΝΕΤ,5,ΑΕΤ 
ΡΕΒΜΕΑΒΙΙΤΥ 5ΡΕΙ.Ι.. Στο 
ΕπίηνᾶΥ ΡὺΙ 1. ΙΕΝΕΗ. Στο 
ρἱαίῃ ΓοΟΠΙ: Ρυιι. 
ον Εθνος ΚΕ 
ΜΕΤΗυΕΡΕΙΑΗ,4ΕΤ 
ὑΝΒΑΝΕΙ.. 

Τέλος, ο ΜΑΓΑΛΙΟΣ 
ΦΙΟΒΌ.ΝΝ.ΕΤ 
ΦΟΕΡΤΕΒ.ΝΝ.ΕΤ 
ΦΡΗΕΒΕ.Ο.9Ε ΘΕΤ 
ΒΙΝΘ.Ν.Ε.Ε.ΙΙ5Τ. Πρέπει να χεις ἴα 
9ρῄθ:6, 5ΙΝΟΓ4, 5οθρίθ:, ήπᾳ. Αν όχι, 
ξαναφόρτωσε τη σωσµένη θέση σου. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΡΗΕΒΕ.Ν.ΤΗΒΟΝ 
ΦΡΗΕΒΕ.ΘΕΤ ΑΒΒΟΝ/.ΘΕΤ 
ΒΟΝΕΕ.ΗΟΝ 
ΦΟΕΡΤΕΒ.Ν.5.Ν.Ν.ΟΙΡ 
ΑΒΒΟΙΗ.ΟΑῦ ΒΟΝΝΕΑΒ 
ΒΙΝΘ.5.9..5.ΕΡΙΘ 9ΑΝΟ.ΘΕΤ 


ΚΩΣΤΑΣ ρωτά στο 
ΟΟΝΩυΕΡΦΤ’5 ΟΕ ΟΑΜΕΙ ΟΤ 
πώς περνά την ἐῤημο. Από 
το λόφο µετά το σπίτι του 
Αἱ-9ίΓαἱ πήγαινε νότια, δεξιά, 
γότια, δεξιά. Στη λιμνούλα 
µην πιεις νερό. Απλά συνέχι- 
σε δεξιά και µετά βόρεια. 
Εδώ κατέβα τις σκάλες... 
Αυτά προς το παρόν, και ως 
τον άλλο µήνα, µην ξεχνάτε 
στα γράμματά σας να εσω- 
Κλείετε κι ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού, αν θέλετε να 
λάβετε απάντηση στις ερω- 
τήσεις σας. 

π 


ΦΗΕΙΙ.ΙΙΦΤΕΝ ΤΟ 

ΦΗΕΙΙ ΝΝ.Ε.Ν.Ε.Ε.Ν.ΕΙΒΕ 
ΑΒΒΟΝ ΕΒΥ.Ν.ΕΒΙΚ,8ΕΤ 
6ΒΟΝΝ.ΕΒΙΚΝΕΑΒ 
ΟΒΟΜΝΗοιΟ 
ΕΒΙΚ.5.9.9.Η.5..9.Ε.ΙΝΑΙΤ. Επα- 
γέλαβε την εντολή ΙΝΑΙΤ µέχρι να 
Ἄθει το πλοίο που σας σώζει. Διά- 
βασε προσεκτικά Το φινάλε, 


ποστς κ ο μασ μα ο ος 


(ΟΜΜΟΡΟΚΕ 


ΣΚΑΛΙΖΟΝΤΑΣ ΕΙΚΟΝΕΣ Ε 


ὤὧτν 


ΜΕ ΕΝΑ ΙΑΡΕΗ 


9 του Γ, Κυπαρίσση 


Καθώς το ενδιαφέρον για τις 
πιυ]π]εθία συσκευές 
αυξάνεται, πολλές µεγάλες 
εταιρίες έχουν κυριολεκτικά 
πέσει “στα βαθιά”. Η ΙΒΜ 
και η ΑΡρὶε ήδη 
πειραματίζονται εντατικά, ενώ 
το δο[αἴ6 ετοιμάζεται από 
μικρότερες αλλά επίσης 
γνωστές φίρµες, όπως η 
ΕΙθοίτοπίς ΑΠ. Μόνο ένας 
πατασκευαστής όµως δουλεύει 
τόσο εντατικά για τον ερχομό 
τους, εὐώ χαι πέντε περίπου 
χρόνια, όσο η ΡΙΙΡ5, και 
µόνο αυτός στάθηκε ικανός 
γα παρουσιάσει το πρώτο 
ολοκληρωμένο μηχάνημα, 
έτοιμο για παραγωγή, 
επιταχύνοντας έτσι τις 
εξελίξεις. Μιλάμε για το 
6ΡΤΝ της 6οπιπιοάοε - 
υπολογιστής, ψηφιακό νἰάεο, 
Ρ8ΠΠΕς ΠπαςΠίπε, ή μήπως 
τίποτε από όλα αυτά; 


ιατί όχι πρώτη η ΟοπιπιοᾶοΓθ; Στο 
κάτω-κάτω ήταν η πρώτη εταιρία 
που βρέθηκε τόσο κοντά στις 
προδιαγραφές των Ο0-Ι απὀ τις 
εταιρίες υπολογιστών, κάτι που 
την έχει εφοδιάσει µε την απαρα(- 
τητη πείρα. Ούτε η ΙΒΜ, ούτε καν 
η Αρρἰθ, θα μπορούσαν να τη συ- 
ναγωνιστούν σε αυτό το επίπεδο. 

Όταν η ΑΊΟΟΟ πρωτοεμφανίστηκε πέντε 
χρόνια πριν, ήταν ένας υπερυπολογιστής από 
κάθε άποψη. 

Οι περισσότεροι κατασκευαστές τότε (αλλά 
και τώρα) πίστευαν ότι ένα οοπιρυϊθί θα έπρε- 
πε πρώτα απ’ όλα να εἶναι εφοδιασμένο µε τα 
"απολύτως απαραίτητα”. Μόνο όσα θα χρησί- 
µευαν άµεσα στον υποψήφιο χρήστη. Με τη 
λογική αυτή, ο υπολογιστής ήταν προορισµέ- 
νος για συγκεκριμένη εργασία, περιορίζοντας 
το εύρος των εφαρμογών του προς µια ορι- 
σµένη κατεύθυνση. Θύματα αυτής της αντίλη- 
Ψης είναι τα Ρ05, τα οποία, ακόµη και τώρα, 
προσπαθούν να απαλλαγούν απὀ τη “στάμπα” 
των /λογιστικών μηχανών”. 

Ἡ  ΟοΟΠΙΠΙΟΦΟΓΘ ήταν η πρώτη που σκόφτηκε 
διαφορετικά, και αυτό της κόστισε στην αρχή. 
Ο υπολογιστής που πρότεινε ήταν το όνειρο 
πολλών: 

Τα εξελιγμένα κυκλώματα γραφικών που πε- 
ριείχε, η «υπολογίσιµη ταχύτητα επεξεργασίας 
και η δυνατότητα παραγωγής ρεαλιστικού στε- 
ρεοφωνικού ήχου για μουσική και σύνθεση 
ομιλίας, ήταν οι δυνατότητες που την έφεραν, 
απὀ την πρώτη κιόλας µέρα, στο κατώφλι των 
πιυἱήπιθαία. 

Όμως δεν ήταν µόνο αυτά. Κάτι επίσης ση- 
µαντικό ήταν η ανοιχτή αρχιτεκτονική του µη- 
χανήµατος, η οποία επέτρεπε στο µηχάνηµα 
να συνδεθεί µε συσκευές ζθπΠίοοκ για τη μίξη 
νιάθο και οοπιρυίθΓ οΓρΠίο5. Η µίξη αυτή του 
τηλεοπτικού σήµατος µε τα γραφικά χρησιµο- 
ποιήθηκε ευρύτατα απὀ τα ξένα .«5ἰμαίο για την 
παραγωγή φροΐς και εικόνων σε στυλ Τεἰθίθχί. 
Βέβαια, τα πλεονεκτήματα αυτά είχαν κάποιο 
Κόστος, και ο κόσμος συνηθισμένος στην 
προηγούµενη αντίληψη δεν καλοδέχτηκε το 
µηχάνηµα στην αρχή. 


Όμως η ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ βρισκόταν πιο κοντά 
στο μέλλον απὀ κάθε άλλον. Η Απιίᾶ µπο- 
ρούσε να πηδήξει το κατώφλι των πιυμίπιθαίᾶ 
µε µεγάλη ευκολία, Και δίκαια θα μπορούσε να 
χαρακτηριστεί ο "πρόγονος" των συσκευών 
ΟΡ-Ι: Για πρώτη φορά ένα µηχάνηµα μπορού- 
σε να χειριστεί εικόνες, γραφικά και ήχο, υψη- 
λής ποιότητας, χωρίς πρόσθετο Π8ΓάΝΝαΓ6. 

Όμως αυτό ήταν µόνο η αρχή. Ελειπε το 
σπουδαιότερο: Το οπτικό τµήµα. Ο οπτικός δ(- 
σκος Και η τεχνολογία του ήταν απλησίαστα 
πριν απὀ πέντε χρόνια. Καθώς το κόστος σι- 
γά-σιγά άρχισε να πέφτει, οἱ πρώτοι κατα- 
σκευαστές 00-αάΠνθς διάλεξαν τα πιο “σοβα- 
ρά” µηχανήµατα της αγοράς, τα Ρ05 και την 
οικογένεια ΜαοιπίοδηΏ, Ύίια να τα εφοδιάσουν 
µε τέτοιες συσκευές. Το κόστος των «Πνθς 
ήταν ακόµη πολύ υψηλό, το κόστος των υπο- 
λογιστών επίσης (Ρ6 µε κάρτες γραφικών και 
ήχου, Μαοίπίοδη ΙΙ), και το αποτέλεσµα ήταν 
συνδυασμοί ΠαΓάνΝΓθ απρόὀσιτοι για το πολύ 
κοινό, 

Ευτυχώς, πάνω που η λέξη πιυ]ήπιθαία είχε 
αρχίσει να απομακρύνεται απὀ τους χρήστες, 
η ΟΟΠΙΠΙΟΔΟΓΘ έβαλε τα Ποπιθ (υπολογιστές 
και υ56/5) ξανά στο παιχνίδι. Και λέμε Ποππθ, 
γενικώς, γιατί και οἱ άλλες εταιρίες Ποπιθ 
οοπιρυίθ{5 υποστηρίζουν την προσπάθειά της, 
µε πρώτη την Αἴαη ({), η οποία ελπίζει τώρα 
σε ένα καλύτερο μέλλον και για το δικό της 
Ο0 ἀΠνο. 

Ας αφήσουμε όµως καµιά φορά τα γενικά, 
και ας μπούμε στο "ψητό”:. Το µηχάνηµα που 
θα εξερευνήσουµε λέγεται ΟΡΤΝ και, αν και 
σχεδόν έτοιμο απὀ πλευράς εμφάνισης, απο- 
τελεί ακόµη ἑνα πρωτότυπο, µια και ενδέχεται 
να γίνουν κάποιες µικροαλλαγές και προσθή- 


κες (θα δούμε αµέσως ποιες). Όµως θα είναι 
κάπως έτσι: 


ΜΕ ΤΙ ΜΟΙΑΖΕΙ... 


ΜΕ Τι ΜΟΙΑΖΕΙ... 


ΟΟΤΝ... Οχι, όχι, η Οοπιπιοάο(θ δεν είναι 
Απηδίγαἁ. Τα λογότυπά της δεν είναι καθόλου 
απλοϊκά, και δεν σηµαίνει "μηχάνημα µε Ο0 για 
σύνδεση µε ΤΝ”, Τα αρχικά κρύβουν µια πολύ 
μεγαλόπρεπη ονομασία. Ο0Τν: Οοπιπιοάο(θ 
Ὀγπαπίίο Τοίαἰ ΝΙδίοΠ. Ταταταταααν! 

Πολύ ωραίο όνοµα, και η κατεύθυνση σαφής; 
Μεγάλο βάρος δίνεται στη "δυναμική” χρήση 
της όρασης, την εικόνα. Δεν παύει πάντως ου- 
σιαστικά να είναι ένα µηχάνηµα µε ΟΡ-ΒΟΜ και 
τεχνολογία Απιίσα στο εσωτερικό του, το οποίο 
συνδέεται σε κοινή τηλεόραση και σκοπεύει 
στην οικιακή Ψυχαγωγία και ενηµέρωση του 
χρήστη, χρησιμοποιώντας ήχο και εικόνες. 

Από την πρώτη στιγµή καταλαβαίνει κανείς 
ότι αυτό το πράγμα που λέγεται ΟΌΤΝ δεν εἷ- 
ναι ούτε υπολογιστής, ούτε ϱ8πιθς οοηςοἱθ, οὔὐ- 
τε κάτι τέλος πάντων ενδιάµεσο. Πληκτρολόγιο 
δεν υπάρχει, και η εμφάνισή του φέρνει αμέ- 
σως στο νου στεροφωνικόὀ ΟΏ ἡ νιάεο. Μαύρο, 
γυαλιστερό, μακρόστενο "σασί", µε τα κλασικά 
ΙΕΏΌς5 µπροστά για την ένδειξη του ἴγβοκ του 
δίσκου και την ώρα. Ειλικρινά, εάν κάποιος σας 
έβαζε το ΟΏΤΝ επάνω στο στερεοφωνικό σας 
ή στο νἰάθο, πιθανόν να µην το προσέχατε, και 
σίγουρα δεν θα πιστεύατε ότι είναι στην πραγ- 
µατικότητα υπολογιστής. 

Στην μπροστινή όψη θα συναντήσουμε την εἷ- 
σοδο του οπτικού δίσκου, τα πλήκτρα για ρἱ8Υ, 
5ἱορ, νοἰµπιθ και ἴΓβοκ 5οἱθοί (αν έχετε ΟΡ τα 


Το ΟΡΤΝ από μπροστά, Δεν 
διαφέρει! σε Τίποτα σχεδόν, από 
ένα συνηθισμένο 60 ρΙ8ΥΘΓ. 


Ωστόσο δεν συµθαίνει Το [δΙΟ και 
µε την πίσω πλευρά. Σειρά 
υποδοχών για τη συνεργασία 
του 6ΡΤΝ µε τον υπολογιστή. 


ξέρετε), µια υποδοχή σύνδεσης ακουστικών και 
ένα πλήκτρο που μεταβάλλει το πιοᾶθ λειτουρ- 
γίας από ΟΌΤΝ σε αὐάίο οπἱγ, μεταμορφώνο- 
ντας τη συσκευή σε ένα απλό Ο0 ρἰ8γεΓ που 
παίζει απλά δισκάκια μουσικής. Επίσης, το πλή- 
κτρο αυτό κάνει Γο56ἱ στο µηχάνηµα. Κρυμμένο 
όµως απὀ τα αδιάκριτα βλέμματα µέσα σε ένα 
µικρό “συρτάρι”, αποκαλύπτεται µια αξιοπρόσε- 
χτη υποδοχή: Πρόκειται για είσοδο ΒΑΜ οθΓᾷ5. 
Οι κάρτες αυτές μπορούν να αποθηκεύσουν µέ- 
χρι και 64 Κ δεδοµένων, και τις ξέρουμε ήδη 
από τις παιχνιδομηχανές. Εδώ χρησιμεύουν σαν 
µέσο για να αποθηκεύετε δεδοµένα, όπως τα 
5ο0Γ65 στα παιχνίδια σας. Επίσης, ακούγονται 
φήμες για δημιουργία και ΒΟΜ οβίά5, αλλά εδώ 
ξέρουμε ό,τι ξέρετε. 

Η πίσω όψη του ΟΡΌΤΝ είναι πολύ πιο "Κομπι- 
ουτερίστικη”, µια και φιλοξενεί αρκετές από τις 
γνωστές υποδοχές. Από δεξιά έχουµε µια υπο- 
δοχή για ΒΟΒ πποπίίο!ς, σειριακό Και παράλληλο 
ΙπίθΓί8οθ, το {ΟΡΡΥ οοηηθοίοΓ της Απιίσᾶ (για 


ΕΟΜΜΟΡΟΚΕ 
ωτν 


ΣΚΑΛΙΖΟΝΤΑΣ ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΜΕ ΕΝΑ ΙΑ5ΞΕΒ 


Εικόνες από διαστημικό ΤαξίδΙ 
µέσα από το (0. 


Μεγάλο θάρος δίνεται στη 
“δυναμική” χρήση 

της όρασης, ΤηΝ εικόνα, 
Δεν παύει πάντως 
ουσιαστικά να είναι ένα 
μηχάνημα µε 69-ΒΟΜ 

και Τεχνολογία Απιίβᾶ 

στο εσωτερικό του, 

το οποίο συνδέεται σε κοινή 
τηλεόραση και σκοπεύει 

Ὁ.. στην οικιακή ψυχαγωγία 
και ενηµέρωση του χρήστη, 
χρησιµοποιώντας ήχο 

και εικόνες, 


εξωτερικό αἰςΚ ἀήνθ), ἑνα ζευγάρι από βύσμα- 


τα για έξοδο ήχου, µια υποδοχή εξόδου για 


σύνδεση µε νἰάθο τύπου 9-ΝΗς, και τέλος µια 
οπτική έξοδο για σύνδεση µε ψηφιακό ενισχυ- 
τή χωρίς την παραμικρή απώλεια σήματος. 
Αυτά όσον αφορά το πρωτότυπο, µια και η τε- 
λική έκδοση προβλέπεται να έχει ακόµη υπο- 
δοχές ΜΙΟΙ, οοπιροφίθ νἰάθο και µια σύνθετη 
υποδοχή για σύνδεση ΙογδίΙΟΚ, πιου5θ ή πλη- 
κτρολογίου. Στο 5ἰθηάαΓά οοηῄουΓ8Ιίοη επίσης 
περιλαμβάνεται ένα τηλεχειριστήριο µε τα πε- 
ρισσότερα απὀ τα πλήκτρα που αναφέραμε. 
Όπως συμπεραίνετε κι εσείς, το μηχάνημα 
έχει "διχασμένη προσωπικότητα”. ΝΙάθο από 
εμπρός και οοπιρυίθΓ απὀ πίσω. Αραγε εἶναι 
το ίδιο και µέσα; 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ 


Κάτω απὀ το μεταλλικό καπάκι αποκαλύπτε- 
ται ένας κόσμος απὀ οΠίρ5. Η πλακέτα είναι 
ακόµη πρόχειρη, και τα τσιπάκια είναι όλα 
επάνω σε βάσεις. Προφανώς η πλακέτα θα 
ξανασχεδιαστεί. Εμφανής εἶναι η παρουσία 
του 68000, ενώ κοντά του βρίσκεται ο Εαἱ 
Άθπυς, το πρώτο και πιο σηµαντικό µέλος της 
ονοµαστής οικογένειας ΡΑΌ. Για όσους δεν 
θυμούνται, να πούμε ότι σαν ΡΑΌ αναφέρο- 
νται τα τρία Απιίσᾶα οπίρ5 που χειρίζονται λει- 
τουργίες νίάθο, ήχου, γραφικών και προσπέλα- 
σης στη µνήµη (ΟΜΑ), απελευθερώνοντας τον 
68000 από πολλή και επίπονη εργασία. Επικε- 
φαλής βρίσκεται το Εαϊ Ασηυς οΠἱρ, το οποίο 
κλείνει µέσα του και το φημισμένο γραφικό 
συνεπεξεργαστή ὨΠθτ. Θα πρέπει εδώ να 
πούμε ότι το σετ των τσιπς που χρησιµοποιεί- 
ται στο ΟΡΤΝ, είναι πιο εξελιγμένο απὀ εκεί- 
νο των ΑΡδΟΟ: Πρόκειται για το ΄ΕΟξ 
(Επῃαησθά ΟΠἱρ 96ἱ), το οποίο χειρίζεται µε- 
γαλύτερες ποσότητες ρἰχθί5 και, Το κυριότερο, 
χρησιμοποιεί περισσότερη µνήµη (| ΜΒ Οπίρ 
ΒΑΜ, αντί των 512 Κ στην Α500). Ετσι, αν 
δούµε το ΟΡΤΝ σαν ένα νέο μοντέλο της οἱ- 
κογένειας Απισ8, θα πρέπει να πούμε ὁότι 
αποτελεί τη νέα βελτιωμένη 'Ὑέφυρα” μεταξύ 
της Α5ΟΟ και της κορυφαίας Α3000, η οποία 
χρησιμοποιεί 2 ΜΒ. 

Η Ραυία και η Ὀεπίδθ εἶναι αυτές που ξέ- 
ρουµε. Η Ραυία χειρίζεται το στεροφωνικό τε- 
τρακάναλο ήχο, 8 5ρήίθ5 µέσω ΠαΓάΝΓΘ, και 
έχει τον βλεγχο του καναλιού ΏΜΑ. Η ὨὈεπίδθ 
μαζί µε τον Ααπυς προσφέρει αναλύσεις οθό- 
γης από 320χ256 µέχρι 640χΡ12 ρἰχθίς και µέ- 
χρι 4.096 χρώματα, και επίσης δυνατότητες 
για συγχρονισμό του σήµατος µε εξωτερική 
πηγή νἰάθο. Τη συλλογή των οπἱρς συμπληρώ- 
νει η ΒΟΜ, η οποία εἶναι 512 Κ και περιέχει 
το Κἰοκδίαι 1.3, και ο μηχανισμός ελέγχου 
του ΟΡ ἀΠνθ, ο οποίος υπακούει στις σύγχρο- 
γες προδιαγραφές Ι90 9960 για μέγιστη από- 
δοση. . - 

Πάµε στο μηχανισμό του ΟΏ «ἀΠνθ. Κανείς 
δεν ξέρει ποιος το έχει φτιάξει, µια και που- 
θενά δεν αναφέρεται κατασκευαστής. Πάντως, 
όλα δείχνουν ότι πρόκειται για κατασκευή της 


ΦΟΗΥ. Το ἀήνθ λειτουργεί µε τρεις διαφορετι- 
κούς τρόπους, σύµφωνα µε τα όσα ορίζει ο 
κανονισμός των ΡΠΙρ5 και ΦοηΥ. Αναλυτικά 
έχουμε: 

α) Αυαίο πιοᾶθ. Εδώ δεν έχουµε τίποτε πε- 
ρισσότερο απὀ ένα απλό μουσικό 00. Η τε- 
χνολογία του δεν έχει να ζηλέψει τίποτε από 
τα άλλα: 8 φορές ονθΓ5ΕΠΙΡΙΠΩ και τα λοιπά. 
Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε για να ακού- 
σετε έναν οποιοδήποτε οπτικό δίσκο µουσι- 
κής, αλλά υπάρχει και κάτι παραπάνω που 
µπορείτε να κάνετε: Μπορείτε συγχρόνως να 
ακούτε ήχους απὀ το 5ουπά οΠίρ, συνδυάζο- 
ντας τις δυο πηγές. 

β) Ὀαία τθΒά πποάθ ΝΜΙ οοιΓθοίίοπ. Τα δε- 
δοµένα μεταφέρονται µε ταχύτητα 153 Κ ανά 
δευτερόλεπτο, ενώ λειτουργούν διαγνωστικές 
ρουτίνες ελέγχου ανάγνωσης. 

Υ) Ραἰ8 τθβὰ πιοᾶρ Μπουί οοιΓθοίίοπ. Εδώ 
δεν έχουμε διαγνωστικά, οπότε επιταχύνεται 
η µεταφορά: 171 Κ ανά δευτερόλεπτο. Όµως 
υπάρχει ένα ακόµη Ππῃοᾶθ, πολύ γρήγορης µε- 
ταφοράς, το οποίο φτάνει στα 2 ΜΒ, σε µερι- 
κές µόνο περιπτώσεις. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


Όπως είπαµε και πριν, το ΟΌΤΝ δεν εἶναι η 
Α5ΟΟ µε άλλο κουτί και ΟΏ. Είναι αρκετά κα- 
λύτερη στο ΠΕΓάΝ8ΓΘ. Όμως δεν παύει να εἰ- 
ναι µια Απιςα. Πολύ σωστά, η Οοπιπιοάο[θ 
κράτησε την προσωπικότητα της Απιίσα µέσα 
στο νέο της µηχάνηµα και συγχρόνως τη συµ- 
βατότητα. Ετσι είναι πολύ εύκολο σε όποιον 
χρήστη θέλει να αγοράσει ένα Πορρν ἀἰδΚ και 
ένα πληκτρολόγιο, και να έχει µια κανονικότα- 
τη Απιίσα. Ο "νους" της Απισα υπάρχει και 
εδώ, το πιυΙαδΚίπᾳ ΑπιααῦΏος. Όµως µήπως 
έγινε κάποιο λάθος; 

Κατά τη γνώµη µου (και όχι µόνο εμένα), 
εδώ έγινε η “στραβοτιμονιά”. Τη στιγµή που 
όλοι οι υ56:/5, εντυπωσιασµένοι, μιλούν µε τα 
καλύτερα λόγια για το Κἰοκδίαπῃ 20 της 
Α3000, η ΟοπηπιοάοΓθ εφοδιάζει ένα µηχάνηµα, 
που στοχεύει στο µέλλον µε µια έκδοση του 
παλιού 1.3. Γιατί, Η πιθανή εξήγηση που δίνε- 
ται απὀ όλους είναι ότι η Οοπιπιοάο(Γθ φοβή- 
θηκε να εφοδιάσει το ΟΡΤΝ µε µια νέα, µη 
δοκιμασμένη ΒΟΜ, κάτι που θα δυσκόλευε 
ακόµη περισσότερο το σχεδιασμό του. Αντίθε- 
τα, ένιωθε πιο "σίγουρη” µε το 1.3, το οποίο 
κυκλοφορεί εδώ και χρόνια και είναι πια απαλ- 
λαγμένο απὀ Όυᾳς. Επίσης οι νέες ΒΟΜς εἰ- 
ναι πιο ακριβές. Όμως πώς μπορούμε να πα- 
ραβλέψουμε τις βελτιώσεις του 2.0 στο χειρι- 
σµό των παραθύρων και των ἰοοῃ5, τη βελτίω- 
ση στην ταχύτητα των ἀπΠνες, και τη δυνατό- 
τητα για Πιυ]ήδο8η και ονθ/δἰζθά οθόνες; Ίσως 
στο μέλλον η ΟοΠΙπΙοάοΓθ να µας κάνει το 
Χατήρι. 

Η αλλαγή στο Κιοκσίαπ έχει να κάνει µε 
την προσθήκη ρουτινών για τον έλεγχο του 
ΟΌ «ἀπνθ, σύμφωνα µε τα πρότυπα των 
ΡΠΙρς5-ΦοηΥ. Το ΟΌΤΝ υποστηρίζει τα γνωστά 
{ογπιαΐς, ανάµεσα σε αυτά και αυτά των συµ- 


βατών. Επίσης, έχει δοθεί βάρος στις ρουτίνες Πολύ σωστά 

συμπίεσης δεδοµένων, οι οποίες παίζουν µεγά- ο 4 ν «ςΟΕΤΙΥΝΑΡΕ: 

λο ρόλο στα ΟΏ-Ι μηχανήματα. Ακόμη και η η ΟΠΙΠΙΟΑΟΙΘ ΜΙΑ ΛΕΞΗ ΠΟΥ ΚΑΙΕΙ 

οπτική τεχνολογία, ον και τόσο προηγμένη, δεν Κράτησε ΤηΝ προσωπικότητα ν 

µπορεί να ανταποκριθεί σε ορισμένες απὀ τις : . 

Ψ ἡορθἡρώ ρα της Απιὶσᾶ µέσα 

υποχρεώσεις” της: Η ταχύτητα μεταφοράς των ν , 

δεδοµένων απὀ το ΟΏ θεωρείται αρκετά µικρή, 6Τ0 γέο της µηχανηµα Ακόμη οι υπεύθυνοι της ΟοπιπιοάοΓθ θυμού- 
ολη. ο ος που ήν [Θ8:- Κι συγχρόνως τη ντ. τα άγρυπνα βράδια ῥής κκ, το 
ἵπιθ νἰάθο και ήχο. Τα 150Κ/5εο δεν φτάνουν 1985, όταν η ανακοίνωση νέου προγράµµατος 
ούτε για 12 {Γ8πιθς ανά δευτερόλεπτο, που εἰ- συµθατότητα, για την Απιίαα πανηγυριζόταν µε ψήσιμο αρνιών 


ναι ο μικρότερος ρυθµός εναλλαγής εικόνας σε 
µια ταινία νἰάθο. Η λύση που έχει βρεθεί, είναι 
το φόρτωμα των δεδοµένων σε συμπιεσμένη 


Ετσι είναι πολύ 
εύκολο, σε όποιον 


και ξέφρενες εκδηλώσεις στα ε56Γ οἰυῦς. Απο- 
φασισµένοι να µην ξαναδοκιµάσουν τα ίδια, κά- 
νουν ό,τι μπορούν για να έχουν έτοίμους του- 


µορφή και η αποσυμπίεσή τους κατόπιν. Όλα χρήστη θέλει, λάχιστον 100 τίτλους προγραµµάτων, όταν το 
αυτά βέβαια είναι "ημίμετρα”, µια και εδώ χρειά- γα αγοράσει μηχάνημα στηθεί στα μαγαζιά τα Χριστούγεννα. 
ἐς σπηρώς ον δρ ὃς ανω να ο ἀνκ οι ην ας ας ο οδηα 
, ενώ όνως πρέπει να κινήσει και τον Κάῑ ένα πληκτρολόγιο, “σκότωσε” την κατά τα άλλα εκπληκτική Ιδέα 
σης συγχρόνως πρ. νή τη ηκτική 
Ἐν η μα ο πα ὃς επρο α µάνθαη 
α ξεκινήσει τη μουσική. Η Ιπίθ6ἰ έχει Ἡ πολύ καλή κί ιρίας, και είναι αξιοπε- 
αναπτύξει ένα φοβερό τσιπάκι, που αναλαμβά- Κανογικότατη Απίὶρα. ρίεργο το πώς έπεισε τα 5οῄναΓθ Πουςθς να 


ψει τέτοιες δουλειές, αλλά όπως όλα τα ΦΟβε- 
ρά τσιπάκια, το κασέ του είναι πολύ υψηλό, και 
η ΟοΠΙπΙΟάοΓθ δίστασε να το προσλάβει στο 
ΟΡ0ΤΝ. Ετσι, η τιµή παρέμεινε προσιτή, αλλά µε 
κάποιες θυσίες, όσον αφορά την ταχύτητα. Πά- 
ντως, το παρήγορο εἶναι ότι πολλές εταιρίες 
ΦοΗνΝ8ΓΘ, που έχουν αναλάβει την παραγωγή 
προγραμμάτων, έχουν "πάρει επάνω τους” το 
θέµα και βελτιώνουν συνεχώς δικές τους ρουτί- 
νες συμπίεσης / αποσυμπίεσης. Η καλύτερη τε- 
λικά θα χρησιµοποιηθεί στο µηχάνηµα. 


ΩΓ] 


{1 9Ι/ΡΡΟΗΤ 


γράψουν προγράµµατα για ένα µηχάνηµα, που 
κανείς δεν ξέρει τι είναι, ποιος θα το πάρει, 
και πόσο τελικά θα πουλήσει. Θα πρέπει να 
πούμε ότι µερικά προγράµµατα είναι ήδη ἑτοίμα, 
και λόγω αυτής της “σύγχυσης” δεν απευθύνο- 
νται τόσο σε οοπιρυίθί ε56Γ5 Και 48ΠΠ6Ι5, όσο 
σε φανατικούς των ηλεκτρονικών συσκευών 
υψηλής τεχνολογίας. Υπάρχουν παιχνίδια, αλλά 
όχι µε την απλή µορφή που ξέρουμε στους 
υπολογιστές. 

Πληκτρολόγιο φυσικά δεν Χρησιμοποιείται, 


Γομπάζη 20. 546 44 
Θεσσαλονίκη 
Γηλ. δ46074 


Εκτυτιωτές ΘΤΑΗ 


520 ΤΕΜ ΡΙΒΟΟΝΘΗΥ Ρ8ΟΚ 
620 ΤΕ ΡΟΘΙ Ρ80Κ 
1040 9ΤΕ 
ΜΕΟΛ 
ΜΕΟΛ 4 


μεςνο 
Ῥιορρνσι5« ᾖ- 
Φ]ναιξ .6ο9οσ 


ΟΙΤΙΖΕΝ 


Δισκέτες 


Μελανοταινίες 


«ον δΤίοκ8 
Προγράμματα 


Ασχολούμαστε µόνο µε Αἰατί 5Τ. Είμαστε οἱ ειδικοί. Πουθενά δε θα 
βρείτε τις γνώσεις µας και τις χαμηλές τιµές µας! 


Και µη ξεχνάτε... 


ΡΙΧΕΙ | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9083 


ΕΟΝΜΜΟΡΟΚΕ 
«τν 


ΣΚΑΛΙΖΟΝΤΑΣ ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΜΕ ΕΝΑ Ι.ΑΡΕΒΗ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Κατασκευαστής 
ΟοπηπιοάοΓθ Βυδίηθςς ΜαοΠίπθς 
Επεξεργαστής 

Μοϊογοἰα 68000 στα 7,14 ΜΗΖζ 
Συνεπεξεργαστές 

Απιίςα ΡΑΌ (Ραυΐα, Ασπυς, 
Βεπίςε) 

ΒΑΜ 

1 ΜΒ οπἱρ ΒΑΜ, 2 Κ για το 
:ΓΘ8ἱ [ππθ οἱοοκ 

ΒΟΜ 

512 Κ. Περιλαμβάνεται το 
Κοκκίαί 1.3 και το λειτουργικό 
ελέγχου του ΟΡ (150 9660) 
Υποδοχές 

Αναλογική και ψηφιακή ΒΩΒ 
είσοδος 

Οοπιροφίΐθ νἰἀθο 

9-ΝΗ5 οὐἱρυί 

Οεπἰγοπἰος ροή 

Β59-232 ροή 

Αππίᾷα Πορρν ΙπίθΠίαοθ 

9ίΘΓ6Ο ΡΠοπο οὐίρυί 

ΜΙΟΙ ου 

ΙΒ ΠΙθΠίαοθ 

Μονάδες αποθήκευσης 
Ενσωματωμένο ΟΡ ἀΠνο µε 
οκτώ φορές δειγματοληψία 
Προαιρετικές κάρτες ΒΑΜ και 
ΒΟΜ 

Προσθήκη αἴςκ ἀήνθς των 3 
1/2 και 5 1/4 ιντσών 

Μοᾶθς απεικόνισης 

Όλα τα γνωστά πιοᾷθς 
απεικόνισης; 

320χ256, Θ40χ2586 ρἰχθἰς (ποη 
ἰπίθαοθο) 

320χ812, 640χΧ512 ρἰχθἰς 
Ιπίθαοθά 

ΗΑΜ πιοςᾶθ, Ονθίδο8η πποᾷς, 
Εχίτᾶ ΗαΙίϱήςΠί πποάθ 
Φο//νναΓθ : 

ἨΝΘΙοοπιθ αἴδο (περιλαμβάνεται 
στη συσκευασία). 


Α τος {τος υδυαἱἰγ {ουπά 
ἵῃ άθηΦο νορεῖαῖῖοη Π6ὰΓ 
ἴ]ο 9άβο οἵ 5ΝΥΑΠΙΡς οἱ 
«Παἱον) ροπάς. 


Η οθόνη που θλέπουμε είναι από ένα εκπαιδευτικό πρόγραµµα. Η εκπαίδευση θα είναι 
ένας απ᾿ τους σημαντικότερους τοµείς εφαρμογών του ΟΡΤΝ. 


αντίθετα µε το ποντίκι και το ΙογδήΟΚ. Το γε- 
γονός ότι το ΟΡΤΝ από άποψη προγραμµατι- 
σμού δεν εἶναι τίποτε άλλο απὀ µια Απίᾳα, 
διευκόλυνε τα 5οῄνα(τθ Ποιςθς να λύσουν 
πολλά απὀ τα προβλήματά τους, και να απα- 
σχοληθούν ουσιαστικά µόνο µε τι θα γεμίσουν 
τα 900 ΜΒ του οπτικού δίσκου και πώς θα 
κλειδώνουν το πρόγραµµα. Ετοιμο είναι το δι- 
σκάκι που θα συνοδεύει το µηχάνηµα, και θα 
περιέχει µια πλήρη “ζωντανή” εγκυκλοπαίδεια, 
δείχοντας καθαρά το σκοπό για τον οποίο 
δημιουργήθηκαν τα μηχανήματα αυτά, και τον 
οποίο η ΟοπηπιοάοΓθ χαρακτηριστικά ονομάζει 
"Εαυίαίηπιθη!” ΕΡυοαίίοη 8πΠά 
ΘΠΙΘΓΤΑΙΝΜΕΝΤ. Μπροστά απὀ µια εικόνα 
νιάθο φαίνονται έξι εικόνες, που σας οδηγούν 
σε καθεµιά απὀ τις επιµέρους 'βιβλιοθήκες” 
της εγκυκλοπαίδειας: Ζωολογία - Φυτολογία 
Τροπικών δασών, Σπορ, Διαστημικά Ταξίδια, 
Ξενάγηση στα μουσεία Αἰρθπί και ΝἱοἰοΓία, Ξε- 
νάγηση στην πυραµίδα του Τουταγχαµών και 
µια βιογραφία του Μπαχ. Οι δυνατότητες που 
προσφέρει είναι πραγματικά αξιοζήλευτες, και 
αξίζει να τις ξανατονίσουµε: Οι εικόνες είναι 
πραγματικές, ψηφιοποιηµένες, ο ήχος ολοζώό- 
ντανος και στερεοφωνικός, η παρουσίαση δεν 
θυμίζει πρόγραµµα αλλά ταινία, Και ο τρόπος 
χειρισμού είναι σε στυλ Ηγρθγίθχδί: Πατώντας 
σε κάποιο σηµείο της εικόνας μαθαίνεις κάτι 
περισσότερο γι’ αυτό, προχωρώντας όλο και 
πιο βαθιά σε διαφορετικές πληροφορίες, Η 
µουσική του Μπαχ ακούγεται ολοζώντανη, 
ενώ εσείς περπατάτε στους δρόµους της πό- 
λης που γεννήθηκε. Επίσης, έτοιμο είναι και 
ένα ακόµη πρόγραµµα που σας μαθαίνει να 
παίζετε διάφορα μουσικά όργανα, εκµεταλλευ- 
όµενο και τη θύρα ΜΙΟΌΙ. Σχεδόν έτοιµη είναι 
και η Γεωγραφική Ἐγκυκλοπαίδεια ἸΛοήα Αἰἱα5, 
ενώ η Απἰπιαϊθα Ρἰχθίς δουλεύει επάνω σε 
έναν ἀϊλαντα της Μεγάλης Βρετανίας, λεπτο- 
µέρειας ενός τετραγωνικού μιλίου! 


ΛΟΙΠΟΝ... 


Ο0 ρἰ8γεγ, Απιίσᾶ, Νἱάθο. Όλα αυτά µαζί βρί- 
σκονται µέσα στο ΟΡΤΝ. Η τιµή του (700 λί- 
ρες µε το βρετανικό ΦΠΑ, περίπου 205.000 
δρχ.) δεν είναι ούτε ακριβή ούτε φτηνή. Φτη- 
νή δεν είναι σίγουρα για ένα προίὀν, που κα- 
γείς σήµερα δεν ξέρει γιατί θα "πρεπε να αγο- 
ράσει: Η επανάσταση των Ο0-Ι φαντάζει ακό- 
µη πολύ µακριά για τους περισσότερους από 
εµάς (εκτός κι αν θέλετε να νιώθετε πρωτο- 
πόροι). Όσο κι αν µας διαβεβαιώνουν ότι θα 
µπορεί να πάρει πληκτρολόγιο, το ΟΌΤΝ δεν 
παύει να είναι µια “περίπου” εξελιγμένη παι- 
χνιδοµηχανή. Αλλά ποιος θα δώσει τόσα χρή- 
µατα µόνο Και µόνο γι΄ αυτό; Από την άλλη 
πλευρά όµως, αν τελικά η ΟοπιπιοάοΓθ κάνει 
τις σωστές κινήσεις, είναι δυνατόν το ΟΟΤΝ 
να αντικαταστήσει την Απιίαα και το Ο0 σας, 
κάνοντας συγχρόνως περίφηµα και τις δυο 
δουλειές, αρκεί να εἶναι πλήρως συμβατό µε 
τις ΑπΙίᾷ8 και να έχει µερικές υποδοχές παρα- 
πάνω (η θύρα για πληκτρολόγιο και η θύρα 
γενικής επέκτασης, για να µη νιώθει “περιορι- 
σμένος” ο χρήστης του). Στην περίπτωση αυ- 
τή δεν θα εἶναι φτηνό, µια και επάξια θα κα- 
λύπτει τις ανάγκες ενός υπολογιστή, ενός 00 
και ενός ψηφιακού νἰάθο (στο εξωτερικό του- 
λάχιστον τα οπτικά ν]άθο µε δίσκο είναι διαδε- 
δοµένα). Απ᾿ ό,τι φαίνεται, Κι εµείς ακόµη εἷ- 
µαστε µπερδεµένοι, πόσο μάλλον εσείς. Μόνο 
µια συβουλή λοιπόν: Αφήστε το χρόνο να κυ- 
λήσει. Τη φορά αυτή, ο χρόνος φαίνεται επι- 
τέλους να είναι µε το µέρος των Ποπιθ µ56/5 
και των υπερεφαρμογών. Αν όλα πάνε καλά, 
ίσως σε ένα µε δυο Χρόνια απὀ σήµερα που- 
λήσετε τον υπολογιστή σας, και κάνετε θέση 
δίπλα στο Ννίάθο και την τηλεόραση γι αυτό 
που μάλλον θα είναι για τη νέα δεκαετία ό,τι 
ήταν ο ΖΧ-δ81 στις αρχές του 1981. ΕΒὶ 


ΑΤΑΚΙ5Τ ΣΕ (ΕΑ ΒΑ»Ι( 


Ανακαβθύυτε Εντοβέςτῃης 


Αισίως λοιπόν φτάσαμε στο τρίτο 
άρθρο για τη 4ΕΑ Βα5ίο, Αν µέχρι 
τώρα δεν έχετε πειστεί ότι η 4ΕΑ 
είναι η καλύτερη, τότε μάλλον 
πρέπει να ασχοληθείτε 
περισσότερο μαζί της. 
Πράγματι, η ΞΕΑ έχει πολλά ατού, 
Κι ένα απὀ αυτά εἶναι το πόσο 
εύκολα µπορεί να εκμεταλλευτεί τις 
ικανότητες του ΑΤΑΒΗΙ 97. Γιατί 
ποιος ο λόγος ύπαρξης του 
υπολογιστή και της γλώσσας 
προγραμματισμού, αν δεν μπορούμε 
να εκμεταλλευτούμε τις 
πραγματικές του δυνατότητες. 
Αυτόν Το µήνα λοιπόν, έχουµε µια 
σειρά ρουτινών για τη βιβλιοθήκη 
σας, οι οποίες βασίζονται σε 
πραγματικά "δυνατές” εντολές της 
(ΕΑ Βα5ἱο, 
α έχετε δει προφανώς σε πολλά 
προγράµµατα το Κουτί επιλογής αρ- 
χείων (Πα5θἰθοίο), που χρησιµοποιεί- 
ται για την επιλογή ενός αρχείου. 
Στη ΑΕΑ υπάρχουν δύο εντολές που 
εμφανίζουν τον /ἱβθἰθοίοί, η ΕΙΕΞΕΙ ΕΟΤ και 
η Ε9Ει ΙΝΡυΤ. Έχουν διαφορετικό τρόπο λει- 
τουργίας (για να ικανοποιούνται όλα τα γού- 
στα..). Ἐμες θα ασχοληθούμε µε τη 
ΕΦΕΙ ΙΝΡυΤ, που εἶναι και η πιο ευέλικτη. Ρίξ- 
τε µια µατιά στο Ιδίίπᾳ Ί, και επιστρέψτε για 
εξηγήσει. Η σύνταξη της εντολής εἶναι 


6ΕΑ ΡΑ5Ις 


Του Ηρόδοτου Νικοβαῖδη 


"Ε9Ει. ΙΝρυΤ(ραΦῃαπιθΦ,ΌυΔοπ), όπου ραίηΦ 
εἶαι η  θέσ του αρχεου, π.χ. 
Β:1 ΕΞΦΟΝ/ΘΕΑ/’.ΘΕΑ, και παπΙΘΦ είναι το όνο- 
μα του π.χ. ΑΘΚΙΦΙΊ.ΘΕΑ. Μέσα στην υπορουτί- 
να αυτά µας δίνουν το /υπαπιθΦ, που είναι και 
το όνομα που θα χρησιμοποιήσουμε για τις 
όποιες εργασίες µας. Ἡ μεταβλητή Ὀυΐοη επι- 
στρέφει Ί, αν έχει όντως επιλεγεί κάποιο αρ- 
χείο, ἡ 0 αν πατήσαµε το ΟΑΝΟΕΙ. Το σηµα- 
ντικό είναι ότι μπορούμε να δώσουμε αρχικές 
τιµές στα ραἱηΦ,παπιΘΦ, ώστε να έχουµε µια αρ- 
χική εξ ορισμού επιλογή, Και µετά την κλήση 
της ΕΦΕΙ ΙΝΡύΤ, τα ραίηΦ,παπιθὸ θα περιέ- 
χουν τις καινούργιες τιµές. Αν δηλαδή αλλά- 
ξουμε ἀϊἴθοίοιγ, Και µετά ξανακαλέσουµε τον 
ΠΙθ5θἰθοΐοι, αυτός θα θυμάται την επιλογή µας 
Ἱαθείπα 1: (ΕΘΕΙ, ΙΝΡ.ΙΘΤ) 


σ8]] ΡραζηΦ-"Ά:16βλλ«, «Η΄ 
σδ]] πᾶπθς”-''ΤΕΘΤ'' 
Σ4Π8Δ] Ευ] ]ηδπιθφ'''' 


(εφόσον βέβαια δεν αλλάξουμε τις 
ραἱηφ,παΠΙΘΦ). Το µόνο µειονέκτηµα εδώ, εἶναι 
ότι σε αντίθεση µε την εντολή ΕΙ ΕΡΕΙΕΟΤ, η 
ΕΞΡΕΙ ΙΝΡύΤ δεν φροντίζει να διατηρεί την 
οθόνη που θα βρεθεί απὀ κάτω της, οπότε αὐ- 
τὸ το κάνουμε εμείς µε τις εντολές 96ΕΤ 
50/66ηΦ (σώσε οθόνη στη μεταβλητή 5οΓ/88ΠΦ) 
και 9ΡὺΤ 5ο{θ6ΠΦ (ναι, σωστά το μαντέψατε!). 
Δεν τελειώσαμε όµως. Εμεινε το πιο σηµαντικό 
σ᾿ αυτή την υπορουτίνα. Θα παρατηρήσατε ότι 
πριν τον ορισμό των παραμέτρων της υπορου- 
τίνας, υπάρχει η εντολή ΝΑΒ. Αυτή επιδρά σε 
όσες παραμέτρους βρίσκονται µετά απὀ αυτή. 
Και τι κάνει; Πλέον δεν περνάμε µια τιµή σε µια 
παράμετρο, αλλά περνάµε την ἴδια την παράµε- 
τρο στην υπορουτίνα, όπου Και µπορεί να αλλά- 


{Ε11εβθ]θοζογ(σα]] ΡρᾶξΞΗΦ,σα]] ΠᾶπιεΦ,Ε1Ππ8] ΕΗ11ΠΔΠΕΦ,σα]] ῬΗττοῃ) 


δ αΧλκ 


1Ε σα]] Ὀυζτοη-1 
ΒΕΜ εκτελούμε ερχασία 


ΒΕΜ π.χ ΟΡΕΝ "ΙΤ" 341, Ε1πα] Ε11ΠᾶπιΘΦ 


ΡΒΙΝΤ σα]] ΡραζηΏφΦ 


ΡΒΙΝΤ σᾶ]] ΠδΠΘΦ' Ε4ΠΔ] ΣΙ] 1Π8ΠΘΦ 


ΕΙΘΕ ΙΕ σἁ]] Ῥυζζοη-0 
ΒΕΜ πατήθηκε το ΟἈΝςΟΕΙ, 


ΡΒΟςΕΡΟΒΕ Ε1]θβθ]θοῖογ(ΝΛΗ ΡᾶδΤἨΠΦδ,ΠᾶπΠΕΦ, ΕΙ] 1ηδπι6Φ, Ρατ Έοῃ) 
Ρο 


ΘΟΕΤ Ξογ86ΠΦ 


ΕΘΕΙ, ΙΝΡΟύΤ(ΡΔΈΠΦ, ΠδΠΘΦ, Ὀυτ ζοπ) 


ΒΡΟΤ 8ο6Υθ8θΘηΠΦ 
ιβ 


Ευ11ΠΔΠΙΕΦΞΙΕΕΤΦ(ΡΔΈἨΏΦ,ΗΙΝΘΤΗ(ΡΔΙΓΠΓΦ, "")) «ΠδπΕΦ 
ΕΧΙΤ ΙΕ (Ρωζζοη-1 ΑΝΌ Πᾶπθφς }'''') 


100ΟΡ υντΙ], Ῥυξετοπ-0 
ΟΙΒ 66ΥΘΘΗΩΦ 
ΕΒΕΤΟΒΝ 
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ἱαβτίησ 2: (ΡΕΕΜΟύΘΕ .1ΘΤ) 
ΠιοΙΕΘΦ-ΞΜΚΙΦ(0) ΓΜΚΙΦ (0) 
πουβθφ”-πουΡδΘΦΥΜΚΙΦ(1) 
ποιςεθῷ”-πιοιΒΘΘΨΟΜΚΙΦ(0) ΙΗΜΚΙΦ(1) 
ΕΟΗΒ 19-1 Το 16 
ΠΙΟΙΘΒΘΦ”:ΠΟΙΒΘΦ{ΜΚΙΦ(δΗΕΕΕΕ) 
ΝΕΧΤ 18 
ΕΟΒ 11-1 ΤΟ 16 


ΒΕΛΌ πιβἩ 
ΠΙΟΙΞΘΦΠΞΠΙΟΙΞΘΦΗΜΚΙ Φ (ΠΒ) 


νΕεχκτ ὃν 

ΡΒΟΧ 200,50,400,150 

ΡΕΕΜΟΟΘΕ ποιβθΦ 

ΒΕΡΕΑΤ 

ΟΝΤΙΙ, ΜοῦΘΕΚ 

ΡΑΤΑ δΧοΟΟΟΟΘΟΙ10000ΟΟΟ 

ΡΑΤΑ δΧΟΟΟΟΟΟΙ11100000Ο 

ΡΑΤΑ δ.ΧΟΟΟΟΟΙΣ1111090000 

ΡΑΤΑ δ.ΧΟΟΟΟΙ11111110000 
δ.ΧΟΟΟΙ111111111000 
δ.ΧΟΟΙ1111111111100 
δΧΟ111111001111110 
δ.Χ1111110000111111 
διΧΟ111111001111110 
δ.ΧΟ0Ο11111111111100 
δ.ΧΟΟΟΙ111111111000 
δΧΟΟΟΟΙ11111110000 
δΧΟΟΟΟΟΙ1111100000 
δΧΟΟΟΟΟΟ1111000000 
δΧΟΟΟΟΟΟΟΙ10000ΟΟΟ 
δΧ00006 


ξει η τιµή της. Π.χ. στην παράμετρο π8ΠΠθᾷ δεν 
περνάμε απλά την τιµή που υπάρχει στην 
οἱ, πΒπιΘΦ, αλλή η ἴδια η οθίΙ παπιθΦ συμμετέ- 
χει στην ὑυπορουτίνα Και µπορεί να μεταβληθεί 
(όπως και θέλουμε). Δοκιμάστε στη ρουτίνα 
ΕΘΕΙ ΙΝΡ.Ι9Τ να ξανακαλέστε την υπορουτίνα 
ΠΙθ5θἰθοίο:, αλλά µε άλλα αρχικά ονόματα (τα 
οποία θα συνυπάρχουν µε τα προηγούμενα), και 
µετά δοκιµάστε να το Κάνετε αυτό χωρίς την 
εντολή ΝΑΒ. Σκεφθείτε π.χ. πως δύο µέρη του 


προγράµµατος θέλουν να σώνουν σε διαφορε- 


τικές περιοχές της δισκέτας, χρησιμοποιώντας 
βέβαια µία υπορουτίνα [ἱθδθἰθοΐοί, και όχι ἴδια 
τµήµατα επαναλαμβανόµενου κώδικα. Για περαι- 


τέρω προβληματισμό, ιδού ένα μικρό παράδειγ- 


μα; συπῃ(ά,5,χ36) 
5υΠ(10,25/36) 
ΡΒΙΝΤ χΧὸογθο 
ΡΒΟΟΕΡΟύΒΕ συπι(α»ο,076ΝΑΒ οῦ6) 
ϱ96ΞΑΌῦΌ (α36,036) 
ΒΕΤΗΒΝ 


Περί ποντικιών και 5ρ/ΐ88... 


Οχι βέβαια τα γνωστά ποντίκια, αλλά αυτό 
του ΑΤΑΒΙ µας. Η εντολή ΡΕΕΜΟυΘΕ φροντί- 
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επ και Υ 
απογπιδ] 
;!'χρώμα µάσκαξδ και ποντικιού 


:(16 χραμμέβδ). (16 15) µάσκαδ 


αποντίκι 


ζει να του δίνει ὁποιο σχήµα θέλουμε. Η 
ΡΕΕΜΟυΡΕ 0-7 δίνει προκαθορισµένα σχήµατα 
στο Ποντίκι όπως θα δείτε αν τρέξετε το 
ΙΙΙΠ 3. Αν αυτά δεν µας ικανοποιούν, τότε 
μπορούμε να δώσουμε ένα δικό µας σχήµα στο 
ποντίκι, πράγμα που κάνει το Ιδίπα 2. Για να 
καταλάβουμε πώς δουλεύει, πρέπει να γνωρί- 
ζουμε ορισμένα πράγματα για το πώς εἶναι 
φτιαγμένο το ποντίκι, Και κατ’ επέκταση Και τα 
φρήΐθ5. Καταλαμβάνουν ένα χώρο 1θχ16 ρἰχθἰ5 
(16 γραµµές µε 16 Ο5δ να περιγράφουν κάθε 
γραμμή). Υπάρχει το κυρίως σχήµα (16χ16) που 
βλέπουμε, καθώς και η µάσκα (1Θχ16], το κάθε 
ένα εκ των οποίων έχει και το χρώμα του. Στην 
απεικόνιση, προτεραιότητα Παίρνει το κυρίως 
σχήµα. Τρέξτε το Ιδίίπα 3, όπου η µάσκα εἶναι 
απλά ένα τετράγωνο, για να το δείτε. 

Η. εντολή ΡΕΕΜΟυΦΕ ππουςθΦ εἶναι αυτή 
που δίνει στο ποντίκι το επιθυμητό σχήμα, 
αφού βέβαια ορίσουµε σωστά το 5ἰήπα πιουςθφ. 
Κατ αρχάς, η εντολής ΜΚΙΦ μετατρέπει έναν 
ακέραιο των 2 Ὀγίε (516 Ρἱ) σε ένα σἰήπο. 
Πρώτα ορίζουµε το ενεργό σηµείο του ποντικι- 
οὐ, και µετά το πιοᾶθ (ποιπιαἱ ή ΧΟΒ) και τα 
χρώματα µάσκας - ποντικιού. Πειραματιστείτε µε 
αυτά, για να δείτε πώς δουλεύουν. Μετά ορί- 


ζουμε τα 16χ{6 Οἱ5 της µάσκας πρώτα, και µε- 
τά αυτά του ποντικιού. Η µάσκα στο παράδειγμά 
µας εἶναι γεμάτη, δηλαδή κάθε γραµµή εἶναι 
ΔΗΕΕΕΕ (στο ῥδεκαεξαδιό σύστημα) ἡ 
ΑΧΠΠΤΠΤ1Π111111111 (στο δυαδικό). Στα ΏΑΤΑ 
χρησιµοποιείται το δυαδικό σύστημα, γιατί έτσι 
φαίνεται πολύ καλύτερα η δοµή των στοιχείων, 
Όσοι έχουν αρχίσει να ζαλίζονται µε αυτά τα 
συστήµατα αρίθμησης, καλά θα κάνουν να τα 
μάθουν, γιατί εἶναι πολύ σηµαντικά για όποιον 
ασχολείται µε τον προγραμματισμό. 

Για να τελειώνουμε µε τα ποντίκια, να Και οἱ 
εντολές που τα χειρίζονται; Οι 9ΗΟΙΝΝΜ και 
ΗΙΡΕΜ δείχνουν και κρύβουν το ποντίκι αντί- 
στοιχα. Οι ΜΟυΞΕΝΧ, ΜΟυΡΕΥ δίνουν ανά πά- 
σα στιγµή τις συντεταγμένες του ποντικιού. Η 
ΜΟυΦΕΧ µας πληροφορεί για την κατάσταση 
των κουμπιών: 0 - κανένα κουμπί πατηµένο, { 
Ξ δεξί πατηµένο, 2 - αριστερό πατηµένο, 3 - 
και τα δύο πατηµένα. Τέλος, η ΔΕΤΜΟύΞΕ 
πιχὸς,πηγ»ο,(πικ3ϱ) τοποθετεί το ποντίκι στη θέ- 
ση πιχὂσ,πιγὸο και προσομοιώνει (προαιρετικά) 
το πάτηµα Κκουμπιών µέσω της μεταβλητής 
πικὸο, σύµφωνα µε τα παραπάνω. 

Τα δρῄίθ5 τώρα, ορίζονται µε τον {διο τρόπο 
µε το ποντίκι, µόνο που οἱ σειρές για τη µάσκα 


1 
ΕΧΙΤ ΙΡ µουθεκ-2 
ΒΕΡΕΛΤ 


ὑντΙ, Μουθεκ-ο 
1ΝςΟ πιον 
1090Ρ 


Ἰωστίηα 4: (8ΡΗΙΤΕ.Ι5Τ) 


ΒΡΓ/ ΕΦ” ΜΚΙΦ(0) «ΜκΙς(0) 

ΒΡΥΙΤ9Φ”ΒΡΥΙΤΟΦΙΜΚΙΦ(1): 

ΒΡΓΙΤ9Ἀ”-ΒΡΥΓ1ΤΟΦΗΜΚΙΦ(0) ΜΚΙΦ(1) 

ΡΟ 13351 τὸ 16 
ΒΡΓΙΤΦΦ”ΘΡΓΙΓΘΦΑΜΚΙΦ(δΗΕΕΕΕ) Ἱ μάσκα 
ΒΕΛΌ πια 


ο μα 
ΗΙΡΕΜ : 
ΒΕΡΕΛΤ 


!αργίῖο 


νθγνς 
ΒΡΒΙΤΕ 6ργ198,ΕΧΑ, ΒΥΑ 
ΑΌΌ οχκ͵,4 


ΒΣΜ εδ μϊαίνουν τα ΡΛΤΛ 


Ἰ4βε1ησ 5: (8ΙΤ8.15Τ) 
ΡΕΟΒ 14:33 ΤΟ 64 

ὮΦ5ΟΗΗΦ (14) 

8ος) 1 ΒΟΙΒ(Ά8ς (04), 5) 

Ρ4”ςΗΗΦ (4561134) 

ΤΕΧΤ΄ 10344200, 40, 98 
ΝΕΧΤ 144 


Ἰάπί1ης δι (8ΗΙΡΤ.ΙΗΘΤ) 


1313 
ΒΕΜ ΒΗΗ χια ακέραια διαίρεση 


λα 1ηα 7ι (ΒΟΤΑΤΕ.ΙΘΤ) 


κκ”130 
ΡΗΕΙΝΤ και" "ΒΙΝΦ(ὰ98, 8) 
κκ” ΕΟΓ (κκ, 1) 
ΝΤ αν) "ΒΙΝΦ(ΧΝ, ϐ) 
και αντίστοιχα ἕια το ΒΟΗΒ 
 ΒΙΝΦίΧ,Υ) µας δίνει τον χσε 
ΒΕΜ δναδική (Ρ4ΠΔΥΥ) µορφή χια τα 


γ 
ΒΕΜ πρώτα Ῥ{ΐτ5. Η ΒΙΝΦ(Χ,Υ) εἶναι όμως αἴγίπα. 


Και το 8ρήΐθ ορίζονται εναλλάξ (δίπα 4). Η 
εντολή εἶναι 9ΡΒΙΤΕ δρήἰθΦ,»χ305Υ00, και όπως 
βλέπουμε, το 8ρΠίθ µπορεί να κινείται ελεύθερα 
µέσα στα όρια της οθόνης. Προσοχή όµως, αν 
φύγει απὀ αυτά τα όρια, ο υπολογιστής θα δια- 
µαρτυρηθεί πολύ έντονα (µε άλλα λόγια, θα 
κρεμάσει”... µεγαλοπρεπώς!, Η εντολή 
ΥΦΥΝΟ είναι απαραίτητη για να έχουµε οµαλό- 
τητα στην εικόνα. Παραπάνω απὀ ένα δρήΐθ 
μπορούν να οριστούν Και να κινούνται στην 
οθόνη. Το πεδίο προσφέρεται νομίζω για πειρα- 
ματισμούς... 


Περί Ρἱἱ5 και Ργί68... 


Όπως εἶναι γνωστό, στη µνήµη του υπολογι- 
στή η βασική µονάδα οργάνωσης εἶναι το Ὀγίθ, 


! τα ἴδια µε το ]ήσείησ 2 


το οποίο αποτελείται απὀ 8 Οἱ5, που μπορούν 
να έχουν ως τιµή εἶτε το λογικό 0 είτε το λογι- 
κό 1. Και λέμε "λογικό”, γιατί πλέον αυτές οἱ τι- 
µές καθορίζονται απὀ το ΠΒΓΦΜ/4ΓΘ του υπολο- 
γιστή (βλέπε τσιπάκια..) µέσω διαφόρων µηχα- 
νισµών. Κάπου εδώ βρίσκεται και η διαχωριστική 
γραµµή, την οποία ο προγραμματιστής δεν µπο- 
ρεί να περάσει, αν δεν πιάσει κατασαβίδι! Πέ- 
ραν αυτού βέβαια, πολλές φορές είναι βολικό 
να δουλεύεουµε σε επίπεδο Εί, δηλαδή να 
έχουµε πρόσβαση σε κάθε Ρί ξεχωριστά, και 
ὀχι µόνο στους αριθμούς και τις δοµές που αυ- 
τά απαρτίζουν. Ἡ ΕΑ έχει πολλές εντολές 
που κάνουν αυτή τη δουλειά. Ας τις δούµε λοι- 
πόν. 


Η πρώτη ομάδα εντολών εἶναι οἱ ΒΟἱ Β(Χ,Υ), 


ΒΡΕΤΙΧ/Υ), ΒΟΗΕ(Χ/Υ), ΒΤΡΤ(Χ/Υ), όπου χ είναι 


ο αριθµός στον οποίο ενεργούµε και Υ εἶναι το 
Ρίἱ που αλλάζει ή ελέγχεται. Η ΒΟἱΒ θέτει το 
ΕΙ Υ του αριθμού χ σε 0. Π.χ. αν έχουμε τον 
αριθµό 7 - 0111, τότε η ΒΟἱΒ(7/0) θα µας δώ- 
σει 6. Σημειώνουμε ότι η αρίθμηση των Ρἱἱ5 αρ- 
Χίζει απὀ τα δεξιά Και απὀ το 0. Επίσης, αν δεν 
το ξέρετε, να πώς βρίσκουμε την τιµή ενός 
δυαδικού αριθμού: Αρχίζοντας από τα δεξιά, 
υψώνουµε κάθε Οἱ στην αντίστοιχη δύναμη του 
2. Π.χ. 0111 Ξ 0χ2Λ3 ο- 1ΧΟΛΟ - ΊχΟΛΊ «ΊχΟΛΟ - 
7. Με λίγη εξάσκηση είναι πολύ εὐκολοί Πίσω 
στις εντολές λοιπόν, και η ΒΦΕΤ κάνει το αντί- 
θετο από την ΒΟἱΒ, δηλαδή θέτει το Οἱ σε 1, 
η ΒΟΗΕ το εναλλάσσει, δηλαδή απὀ 0 σε { ή 
απὀ 1 σε 0, και η ΒΤ9Τ ελέγχει την τιµή του 
και επιστρέφει ΤΗύΕ (-Ί) ἡ ΕΑΙ 9Ε (0), ανάλογα 
µε την τιµή του, π.χ. ΒΤ9Τ(7,3) - 0. Δείτε και 
το ΙΙΦΙΠΩ 6, όπου το 5ο Ρἱ τίθεται 0, κι ἐτσι 
απὀ τον κωδικό ΑΦΟΙΙ αφαιρούμε 90 (1χοΛ5 - 
39), και εμφανίζονται οι 32 πρώτοι χαρακτήρες 
του ΑΤΑΒΙ. Να σημειώσουμε εδώ τι σε αυτή 
την περίπτωση δεν δουλεύει η ΡΗΙΝΤ. 

Μια δεύτερη ομάδα εντολών εἶναι οἱ 
ΘΗΙ {Χ/}), ΗΒ(Χ/Υ), ΒΟΙ {Χ/), ΒΟΒ(Χ/). Οπως 
είναι γραμμένες, λειτουργούν µε ακέραιους 4 
Ὀγίθ5, ενώ για ακέραιους των 2 και 1 Ὀγίθ αντί- 
στοιχα πρέπει να γραφούν (5ΗΙ Δ(Χ,Υ) , «..') και 
(5Ηἱ/{ΧΥ) , ...). Ἡ 9Ηἰ. µετατοπίζει όλα τα Ρἱἱ5 
αριστερά κατά Υ Οἱ5, και η 9ΗΒ τα µετατοπίζει 
δεξιά. Είναι ένας τρόπος (και γρήγορος µάλι- 
στα), να διαιρείς Και να πολλαπλασιάζεις µε το 
2. Δείτε και το Ιἰίπ 6. Τέλος, οι εντολές 
ΒΟἱ, ΒΟΒ περιστρέφουν τα Οἱ5, δηλαδή αυτά 
που εἶναι στα σύνορα του αριθμού δεν χάνο- 
νται, αλλά εμφανίζονται απὀ την άλλη πλευρά. 
Δείτε και το Ιἰδίίπα 7, και µετά κάνετε και άλλες 
δικές σας παραλλαγές των εντολών αυτών. Αν 
µη τι άλλο, όταν αναλύουµε τα συστατικά µιας 
γλώσσας στα δοµικά τους επίπεδα, και εξοικει- 
ωνόμαστε µε αυτά, τότε αποκτούµε µια καλύτε- 
ρη εικόνα του συνόλου. 

Τελειώνοντας, θα πρέπει να πούμε ότι οι 
εντολές που έχουµε δει µέχρι τώρα εἶναι απλά 
ένα µέρος αυτών που υποστηρίζει η ΑΕΑ. Αν 
συμβουλευτείτε καὶ το πιαπυαἰ (βλέπε εγχειρί- 
διο), θα δείτε ότι όλες οἱ λειτουργίες του λει- 
τουργικού συστήµατος (ΕΜ, ΒΙΟ5, ΧΒΙΟ5, Α- 
Ιπθ και άλλες), υποστηρίζονται µέσω της ΕΑ 
µε σχετικά απλές εντολές. Πάρτε λοιπόν το 
πιαπυαἰ ανά χείρας, και αρχίστε να εξερευνάτε! 
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ΗΙΝΤΟ ᾿ 


ΤΡ» 


ΕΗΤΕ ΡΚΑΟΟΝ ΝΙΝ/Α 


(ΑΜΙΘΑ) 


Ξεκινάμε (καλό μήνα) µε 
ένα παιχνίδι που στο [8ΝνΙΘΝΝ 
του και στην κατηγορία "Αντο- 
χἠ στο χρόνο” θα έπρεπε να 
είχε πάρει 10.000,.000.000.000 
βαθμούς. Αν Και αρκετά παλιό 
(τ. αρκετά δηλαδή), το ΕΙίθ 
παίζεται µανιωδώς. Λοιπόν, ο 
Σπύρος Παγόπουλος συµβου- 
λεύει τα εξής: 

Όταν σας ζητηθεί η πρώτη 
κωδική λέξη απὀ το πιβπυαι, 
τυπώστε 9ΑΒΑ και πατήστε 
ΕΝΤΕΗ. Στη συνέχεια, στο 
επόµενο ρΓοπιἰ γράψτε τη 
σωστή λέξη. Τώρα, σε ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε σηµείο του παιχνιδιού 
πατήσετε το πλήκτρο ''' θα 
µπείτε σε µία τράπεζα γεμάτη 
µε Όοηπις. Από δω µπορείτε να 
πάρετε αρκετά πραγματάκια, 
αν  µχρησιµοποιήσετε τους 
σωστούς κωδικούς; 18-ΕΕ (ένα 
σεβαστό ποσό σε μετρητά), 
24-01 (ένα σύστηµα ΕΟΜ), 2Ε- 
0 (6Π86ίΦΥ ἍἡὈΡοπι0), 42-01 
(ἀοοκίπᾳ οοπιρυίθη), 38-01 (ένα 
πη[ιί8ηγ Ια56/), και τέλος 3-01 
(οἰοβΚίπᾳ ἀθνίοθ). Με το πλή- 
κτρο Ε9Ο γυρνάτε ξανά στο 
κυρίως παιχνίδι. Πάντως, 
ακόµα κι αν έχετε τελειώσει 
µια φορά το παιχνίδι, αξίζει 
και να το ξαναπαίξετε από 
την αρχή: Είναι το µόνο 48πΠθ 
που διαθέτει αυτό το χάρισμα. 
Σπύρο, σ᾿ ευχαριστούμε. 
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(ΑΜΙΑ/ΑΤΑΗΙ) 


Κατά τη διάρκεια του Παι- 
χνιδιού τυπώστε "ΤΕΒΒΙΕΙΘ”, 
Τώρα, πατώντας το Ε3 παίρνε- 
τε άπειρες ζωές, ενώ µε το 
Ι.” περνάτε στο επόμενο επί- 
πεδο. Το Κκολπάκι απὀ τον 
Παντελή Σουλίδη. 


ΒΕΑ(Η νοι ΕΥ 


Αν αναπολείτε ακόµα τις 
καλοκαιρινές σας αθλητικές 
διακοπές, Κατά τη διάρκεια 


του. παιχνιδιού πληκτρολογή- 
στε "ΏΑΌΌΥ ΒΒΑΟΕΥ” (µαζί 
µε το κενό). Κατόπιν, πατώ- 
ντας το Ε1 περνάτε επίπεδο. 
Επίσης, αν Κκαρφώνετε από 
την κάτω γωνία (η µπάλα να 
πηγαίνει ευθεία μπροστά), ο 
αντίπαλος κάνει πάντα ΏἱοοΚ 
ουἱ. Αυτά από τον Κολοσσό 
Βαγγέλη Σιγαλά της Ρόδου. 

ΤΗΕ ΜΥΤΗ 
(ΑΜΟΤΗΑΏ) 


Ο Άλκης Θεοδωρίδης µας 


ο 1211... 


στέλνει βοήθεια για μερικά 
απὀ τα δυσκολότερα σηµεία 
του παιχνιδιού. Το γεγονός 
βέβαια ότι έχει Απιδίι8ά δεν 
αποκλείει την πιθανότητα να 
δουλεύουν τα ἴρ5 και στους 
υπόλοιπους υπολογιστές. Α- 
γθθη: 

Στην πρώτη πίστα Και στο 
σηµείο όπου υπάρχει λάβα 
που σας εμποδίζει να πάρετε 
το δίσκο Ώοπι5, πάρτε δέκα 
κεφάλια σκελετών και ρίξτε τα 
στη λάβα. Θα εμφανιστεί ένα 
τέρας. Σκοτώστε το Και θα 
δημιουργηθεί ένα πέρασμα, 
καθώς και το όπλο για να 
σκοτώσετε τον αρχηγό. Στη 
δεύτερη Πίστα, αν χτυπήσετε 
τα αγάλματα παίρνετε Ώοπυς5 
κι ένα σακκουλάκι. Μπείτε στο 
δεύτερο µέρος της πίστας. 
Στο μικρό ναό που υπάρχει 
εκεί σκύψτε. Αντί να σας συµ- 
βεί τίποτα χειρότερο (και ανε- 
πανόρθωτο), θα µεταφερθείτε 
σ᾽ ένα μυστικό σηµείο της 
πίστας, ὁὀπου υπάρχει η 
Μέδουσα. Πλησιάστε την και 
Κόψτε της το κεφάλι µε το 
σπαθί. Με την ενεργοποίηση 
του σακκουλιού που είχατε, 
µπορείτε να το χρησηµοποιή- 
σετε για να σκοτώσετε τη 
Λερναία Ύδρα (και τη Λερναία 
Μύκονο) στο τέλος, 

Τρίτη πίστα, όπου υπάρχει 
ένας πάπυρος, Αν τον χρησι- 
µοποιήσετε στο βωμό που 
συναντάτε, βγαίνει ένα κλειδί 
(εμφανίζεται για την ακρίβεια 
κ Ἐ πε νενεσεν 


. 


µέσα στο βωμό), µε το οποίο 
µπορείε να µμµπείε στο 
Κάστρο του Θωρ. Ένας δρά- 
κος που εμφανίζεται µπορεί 
να σκοτωθεί εύκολα, αν τον 
πυροβολήσετε απὀ κοντά µε 
μαχαίρια. 

Τέταρτη και τελευταία πίστα. 
Χρησιμοποιήστε το πιστόλι 
σας για να ανοίξετε µια τρύπα 
στην πυραμίδα. Μέσα υπάρ- 
χουν πέντε Κίονες. Αν σκύψε- 
τε στα ενδιάµεσα κενά τους, 
µεταφέρεστε σε διάφορα 
σηµεία. Αν θέλετε να αποφύ- 
γετε δυσάρεστες εκπλήξεις, 
θα πρέπει να χαρτογραφείτε 
τις παγίδες που συναντάτε. 
Επίσης, µαζέψτε όλα τα όπλα 
που συναντάτε Και Κυρίως το 
σταυρό, τα σακκούλια, τα 
µάτια Και το όπλο του Φαραώ. 
Ο σταυρός εἶναι πολύ σηµα- 
ντικός; Αν μπείτε στο τρίτο 
κενό απὀ τα αριστερά και 
προχωρήσετε προς τα δεξιά, 
θα συναντήσετε ένα σηµείο 
στο οποίο υπάρχει στον τοίχο 
σκαλισµένος ένας σταυρός 
όμοιος µε το δικό σας. Αν 
ενεργοποιήσετε αυτόν που 
έχετε, οἱ ζωές σας ανανεώνο- 
νται, Το σημαντικότερο βέβαια 
είναι ότι µπορείτε να πάτε σε 
αυτό το σηµείο όσες φορές 
θέλετε. Ωστόσο, αν ακολουθή- 
σετε τον {διο δρόμο, προς την 
αντίθετη όµως κατεύθυνση, θα 
φτάσετε σε ένα σηµείο γεμάτο 
αγκάθια. Για να περάσετε, 
πυροβολήστε το δίσκο - Ροπυ5 
που υπάρχει στην άλλη πλευ- 
ρά. Ο δίσκος θα πέσει Και θα 
ενεργοποιήσει Κάποιο μηχανι- 
σµό που καλύπτει τα αγκάθια. 

Αυτά απὀ τον Άλκη και 
βέβαια... ἴπ8ηχ. 


ΟΚΑΝΡ ΡΡΙΧ ΟΙκΟυΙΤ 


(ΑΜΟΤΗΑΡ) 


Αρχίστε το παιχνίδι και δια- 


Χαίρετε, 


που ἠρθαν την περίοδο των διακοπών. Ο χρόνος, βλέπετε. Με 


χαίρετε. Θα πρέπει να ξέρετε ότι ακόµα δεν έχω βγάλει άκρη µε τα εκατοντάδες γράµµατα 
χαρά διαπιστὠνω τι παίζετε τιολύ 


Κιοκ ΟΗ, Εχίγα Τιπιε κ.λπ. Αν ψάχνετε για αντίπαλους, κάντε µου ἑνα τηλέφωνο στο περιοδικό!!! 


λέξτε "Ὁπαπιρίοησπίρ ΟΙΓουί”. 
Στη συνέχεια διαλέξτε ένα 
αυτοκίνητο Και αρχίστε το 
πρωτάθλημα µε την πίστα της 
Βραζιλίας. Τρέξτε το δοκιµα- 
στικό γύρο και τερµατίστε 
κανονικά. Αφού δείτε τον 
πίνακα των  δοκιµαστικών, 
συνεχίστε µε την οθόνη που 
δείχνει τα αυτοκίνητα στη 
1 θέση εκκίνησης. Αυτόματα 
αρχίζουν να ανάβουν πάνω 
αριστερά τα φώτα για την 
εκκίνηση. Προσοχή τώρα: Πριν 
ανάψουν τα τρίτα φώτα, πατή- 
στε Ε9Ο. Το αποτέλεσµα είναι 
να σας γράψει στην οθόνη 
"Ίοψ/θά ἴο ρί”, και στη συνέ- 
χεια να σας δείξει την τελική 
οθόνη του πρώτου αγώνα, µε 
τη διαφορά ότι όλοι οἱ οδηγοί 
έχουν το δικό σας όνοµα και 
το χαρακτηριστικό ΡΙΕ. Πατώ- 
ντας τώρα ένα πλήκτρο, βλέ- 
πετε τη µέχρι τώρα βαθµολο- 
γία, στην οποία έχετε 25 ολό- 
Κληρους βαθμούς (το ανώτερο 
σε περίπτωση νίκης εἶναι 3 
βαθμοί), ενώ οἱ υπόλοιποι 
έχουν μηδέν. Η ἴδια διαδικασία 
γίνεται Και στους υπόλοιπους 
επτά αγώνες του πρωταθλήµα- 
τος, οπότε Και καταλήγετε να 
έχετε 200 βαθμούς, έναντι 
µηδέν των αντιπάλων. Το ἴρ 
µας ήρθε απὀ τον μικρό μεν, 
µε λαμπρό μέλλον δε, Βαγγέ- 
λη Νούση. 


Ρ47 ΤΗυΝΡΕΡΒΟΙΤ 


(ΑΜΕΤΡΑΘ) 


Γράψτε στο Π]-5οο[θ ἰ80ἱθ 
το όνοµα ΖΕΒΕΡΕΕ. 


5υΡΕΚ ΞΤΗΝΤΜΑΝ 


(ΑΜΟΤΗΑΡ) 


Γράψε στον πίνακα των 
5ο0/65, ΙΙΝΕΝΝΙΒΕ, και το παι- 
χνίδι βρίσκεται στην απόλυτη 
κυριαρχία σας. 


ΦΡΙΝΟΙΖΖΥ ΝΙΝ.)Α ΝΙΑΚΡΙΟΗΣ ΕΟΚ6ΟΤΤΕΝ ΜΝΟΡΙΩ5 


(ΑΜΕΤΗΑΘΡ) 


Πληκτρολογήστε το εξής 
Ιδίίπα: 

30 ΜΟΡΕ 1 

40 ΕΟΒ ΤΞ49152 ΤΟ 49170 

50 ΒΕΑΌ ΑΦ: ΡΟΚΕ ΤΝΑΙ. 
('Α”-ΑΦ) 

60 ΝΕΧΤ Τ 

70 6Αι1. 49152 

80 ΡΑΤΑ 
21.40,00,11,00,80,9Ε,6Α 

90 ΡΑΤΑ 
00,Α1,Β0Ε,09,32,9Ε,Α8 

100 ΠΑΤΑ 03,008Β0 

Προσοχή στα ἀαία. Τρέξτε 
το, Και θα αποκτήσετε άπειρο 
χρόνο. 


ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 


(ΑΜΟΤΗΑΡ) 


ἳ μμ τοι ο 
ΡΟΚΕ ἀ1Ώθ2, ἂξΕ για να 
αφήσετε τους αντιπάλους σας 


χωρίς βόμβες. 


ΤΗΕ ΗΙ 50υβΡ 


(ΑΜΕΤΗΑΘΡ) 


ΡΟΚΕ ἄ4θΕ9, 800 για άπει- 
ρες ζωές. 


σΗουις Ν΄ 6ΗΟ05ἵ5 


(ΑΜΕΤΡΑΡ) 


ΡΟΚΕ 83182ΔΑ7 για άπει- 
ρες ζωές. Ολες οι επεμβάσεις 
απὀ τον µπαραγωγικότατο 
Φάνη Χατζηγρίβα. Τον ευχαρι- 
στούμε. 


(ΑΜΙΘΑ) 


Πατήστε το 08ρ5 ΙοοΚ στο 
ΟΝ, γράψτε ΟΗΙΡΑς, και µετά 
πατήστε το πάλι στο ΟΕΕ. Θα 
πάρετε άπειρες ζωές. 


ΗΥΒΡΙΣ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Πατήστε 9ρ80θ Β4Γ στην 
εικόνα επιλογής πιλότου, και 
θα εμφανιστεί ένα πιθπυ απ’ 
το οποίο θα καθορίσετε τις 
ζωές σας, την ταχύτητα, Το 
χρόνο κ.λπ. 


ΡΥΝΑΜΙΤΕ ϱυχ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Στην εικόνα που παρουσιά- 
ζεται το όνοµα της εταιρίας, 
πληκτρολογήστε ΟΗΕΑΤ” 
(χωρίς τα εισαγωγικά βέβαια), 
και θα πάρετε άπειρες ζωές 
καὶ για τους δύο παίκτες. Και 
τα τρία ᾗρ5 απο την ακριτική 
Μυτιλήνη και την 
Οοπηιπρυϊθήαπα. Ευχαριστούμε, 
και περιμένουμε συνέχεια. Τα 
κολπάκια για το |ο5ἱ Ραἰτοί 
είχαν πρόβλημα. Στείλτε µας 
διευκρινίσεις, ή την ολοκληρω- 
µένη λύση. 


ΑΙ τν. 
ο οζοζνόο 

ζ ο ζοόὸ 

ο κοέοόο 


ο 


6 


ΡΑΝ ΡΑΡΕ ΙΗ 


(9ΡΕΟΤΡύΜ) 


ΡΟΚΕ 584940 για άπειρες 
ζωές. 


(ΑΜΙΘΑ) 


Στην εισαγωγική οθόνη πλη- 
κτρολογήστε ΑΒΟ και πατήστε 
το ΗΕΙΡ. Από δω και στο 
εξής πατώντας το 9 πάτε 
στον επόμενο σταθµό, ενώ µε 
το Ν περνάτε πίστα. Αυτά 
από τον Χριστόφορο Π. Μεγά- 
λο επίθετο. 


10(Κ ἄ ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΚΙΝΟ5 


(θΡΕΟΤΗύΜ) 


ΡΟΚΕ 582450 για άπειρες 
ζωές. Οι κώδικες του Ππαιχνιδι- 
οὗ εἶναι ΜΕΘΑΘΑΜΕ και 
ΟΒΑΞΗΑΟΕ. 


ΞΡΙΡΙΤς 
(θΡΕΟΤΗύΜ) 
ΡΟΚΕ 517540:'ΡΟΚΕ 


514509,20Ί για άπειρες ζωές 
και ενέργεια αντίστοιχα. 


ΚΕΒΕΙ. 


(9ΡΕΟΤΗυΜ) 


ΡΟΚΕ 49958,0:ΡΟΚΕ 
49924255 για άπειρες ζωές 
και για να µη χάνετε. 


ΤΟΡ 5ΡΙΝ 
(ΡΕΟΤΗύΜ) 


ΡΟΚΕ 539220 για άπειρες 
ζωές. Αυτά απὀ τη Νίπιαχ και 
την Βἰοκᾷ8πι65, έτσι για να 
µην παραπονιούνται και οἱ 
Δρθο/(ΓυΠΙ-{8Η5. 


Εδώ όµως κλείνουμε και γΙ’ 
αυτόν το µήνα. Η στήλη προ- 
εἰδοποιεί ότι έχουν λιγοστέψει 
επικίνδυνα τα γράμματα µε 
(οπιπιοᾶοΓθ {ρ5. Οι φίλοι του 
064 ας στρωθούν στη δου- 
λειά. Περιμένουμε. Βὶ 
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ΕΕΕΡΓΕΝΩΟΩΕΝΟ 


ΘΡΕ(ΟΤΚύΜ 


πλανήτης µας κινδυνεύει 
ακόµα µια φορά να πέσει 
στα χέρια των εξωγήινων. 
Ο µκαταχθόνιος Μπα, 
γνωστός µας απὀ την παλιά σειρά της 
τηλεόρασης ΕΙ85η «οΓάοη, έχει απαγά- 
γει τα Παιδιά διασήµων προσωπικοτή- 
των. Εσείς αναλαμβάνετε να τα ελευθε- 
ρώσετε, µε τη βοήθεια των σούπερ- 
ηρώων φίλων σας. Επειδή όµως δεν 
είστε άτρωτοι, αναλαμβάνω κι εγώ να 
σας βοηθήσω µε αυτή τη σούπερ επέµ- 
βαση για την 48Κ και την 128Κ έκδοση 
του παιχνιδιού. Πληκτρολογήστε το 
ΙβίΠᾳ, σώστε το αν θέλετε σε µια 
άδεια κασέτα, και τρέξτε το. Βάλτε την 
πρωτότυπη κασέτα να παίζει απὀ την 
αρχή. Το κέρδος σας θα είναι άπειρη 
ενέργεια. 


9 του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


ΟΓ ΤΗΕ ΕΑΝΤΗ 


ἘΕΒΜ ΑΧΧΛΛΑΣΧΧΧΧΣΛΧΣΣΧΧΑΧΑΧΑΑΧΑΧ 

ΠΕΜ κ ΡΕΕΕΝΡΕΒΘΒ ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΒΤΗ κ 

ΠΕΜ α Ηαβςκεα ὃν χ 

ΠΕΜ αχ Τηβοᾶογε ῬενεβΙθςφᾶξ : 

ΠΕΜ ΧΧΑΧΑΧΧΧΧΧΣΧΑΧΧΧΑΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 

σι ΕΑΑ 6000ο: Ι ορ’ "σαορε: ι Εετ ΞὐΗΞο 
ΕΟΒ ΕΞΞΟ265 ΤΟ 50597: ΒΕΑΡ{Α 

ι ΕΤ 8ὐΜΞ8ί)ΜΗ-Α 

ΡΟΚΕ Ε.ΑΣ: ΝΕΧΤ ΕΣ: ΒΕΩΡ 

ΙΕ 8ἱ)ΗΞΑ ΤΗΕΝ. ΡΑΙΝΤ 5Η 50274 


ΡΗΕΙΝΤ ᾿ΡΑΤΑ ΕΒΒΟΒ/’’: 5ΤΟΡ 


ΡΑΤΑ 130,250,7,258,8.211,2354, 55, 201 
ΡΑΤΑ 35, 151,194,354.154.19534, 176.195 

ΡΑΤΑ 35,0,0,54,95,195,54,97.195, 354, 102.195 
ΏΡΑΤΑ 34, 104.195, 175.205.1,22,35,0, 68. 84 

ΡΑΤΑ 5-,28,.117.1.255.26,2357.176.355,.182. 196 
ΏΑΤΑ 126,254,255.202,80,135,215.355,24,240 
ΡΩΤΑ 245,55,166,196.17.90.177.1.66.0,257. 176 
ΌΑΤΑ 155,105,178,205,98,5,8.35,154,206, 126, 258 
ΡΑΤΑ 42,32,2,54,201.8.201.16,7.17.0.22, 1 

ΌΑΤΑ ϱ0,84,72,69,79,.352,.68,99,.86,75.76ό.58. 352, 67 
ΌΑΤΑ ό5,76,76.32.54,55,.49.51.356.352,43, 352, 65 
ΡΑΤΑ 78.89,84.75,77, 9,255 

ΏΡΑΤΑ 13265 


ΓΥΝΑΟΤΥ Αν. 


ραγματικά  ακούραστ ἡη 
ΟΑΡΟΟΜ. ΡίχΧει στις 
ΑΒΟΑΌΕἜἘ το ένα παιχνίδι 
µετά το άλλο. Πριν προφτά- 
σουν οἱ ΑΜΕΒἘΟ να βαρεθούν το ένα, να 
σου Και η νέα κοσόλα στη γωνία. Αφού 
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µας είχε συνηθίσει σε παιχνίδια του στυλ επεμβαίνει στα δημιουργήματα αυτά... 


ΕΠοςἱ ἃ οὐίῃ5, µε το ΓΥΝΑΦΤΥ ΝΑΒ5ς 
δημιούργησε κάτι το διαφορετικό. Ο 
ήρωας του παιχνιδιού είναι έφιππος. Κατά 
τ᾽ άλλα πρόκειται γία µια ιστορία εκδίκη- 
σης στην Παλαιά Κίνα (τι µου θυμίζει 
αυτό;). Η ὑ5 Αοἱά επί µονίµου βάσεως 
μετατρέπει τὰ προϊόντα της Οαροοπι σε 
κασέτες Και δισκέτος για 8 και 16 Ρἱΐ5. 
Και ο υποφαινόµενος επί µονίµου βάσεως 


Το μικρό Ιἰδίπ που βλέπετε, δίνει άπει- 
ρη δύναμη στον ήρωα του παιχνιδιού. Αν 
συμφωνείτε μ᾿ αυτό, κι έχετε το παιχνιδι 
σε κασέτα για τον ένδοξο ΟΒΜ 64, ταῖστε 
τον µε το ΙΙδίπᾳ, Και αναµείνατε στην 
οθόνη για τα αποτελέσµατα... 


9 του Χρίστου Μιχόπουλου 


9 ΕΙ Ν ΣΛΝΙΣ ΠΗΣ 


ΕΕ 
ΠΕΜ 
ΠΕΜ 
ΠΕΜ 
ΠΕΜ 


ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
Χ (648 ΡΥΝΑΘΤΥ ΝΑΠΞ ΟΗΕΑΤ Χ 
Χ 6ΟΡΕ ΒΥ ΟΗΗΠΗΙΘΤΟΘ Χ 
Χ ο ο ΕΕ. Χ 


ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 


ΠΕΜ 
ΕΩΕΡ 
ΤΕ. ος 
ΕΟΚΕ 
ΠΕΜ 

ΡΑΤΑ 
ΡΩΤΑ 
ΡΑΤΑ 


ΑΞ272 το 
24106 ΤΗΕΝ ΕΒΙΝΤ 


157. 128:5Υ9 2757 


Ξ2,βΒό, 32 
141.209 


ο -ᾱ λαο], 


ετά το πολύ πετυχη- 
µένο Χ-ΟυΤ, η ΒΑίη- 
ΡΟΝ Ας δημιούργησε 
ένα από τα καλύτερα 
φετινά διαστημικά παιχνίδια. 
Στο Τυπίο8η θλέγχετε έναν πολεμιστή 
του μέλλοντος, µε τη μοναδική ικανότητα 
να μεταμορφώνεται σε γυροσκόπιο. 
Σκοπός σας η αντιέτώπιση του ΜοΓαι!, 
ενός ακόµη προαιώνιου εχθρού της 
ανθρωπότητας 

Για να περάσετε όµως σώοι και 
αβλαβείς µέσα απὀ τις 1.900 οθόνες του 
παιχνιδιού, θα χρειαστείτε µεγάλη 
δεξιοτεχνία ή, πολύ απλά, άπειρες ζωές! 

Πληκτρολογήστε µε προσοχή το 
παρακάτω πρόγραµµα, καθώς δεν υπάρχει 
έλεγχος λάθους, σώστε το αν θέλετε σε 
µια λευκή κασέτα µε 9ΑΝΕ 'ΤΗΒΒΙΟΑΝ᾽ 
ΙΝΕ 1. και τρέξτε το. Βάλτε την 
πρωτότυπη κασέτα να παίξει απὀ την 
αρχή, Και δώστε στον ΜοΓᾳυἱ καὶ στους 
στρατιώτες του ένα καλό µάθηµα. 


6 του Χρίστου Μιχόπουλου 


Φ12:ΒΕΑΡ Β:ΕΟΚΕ 
"ΕΠΟ ΙΝ ΡΑΤΑ ἱ ΙΝΕΘΙ"ΣΕΝΡ 


5,169,36,753,.56.141, 
.8,76,16.8.165.459, 
304,60,76,4.59, 149.189. 141, 


η ὃν Ὁν (Π ὃν (4 Τ} ον” 
οοοοοοο οι ϱ.ώΩ »ὃ.-” 


Α.Β:τ0ο ΞΟΦΒΞΝΕΧΤ Α 


208,8. 169,1.739 56 
141203, 60, 169,19 141 
126.1353.76.0, 106 


ΠΕΜ ΑΚΧΧΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
ΠΕΜ Χ ΤΟΒΕΙΟΑΝ 4 
ΒΕΜ Χ Αποζπεγ Πεκ Ὁνυ Χ 
ΒΕΜ Χ ΤΗΕΟ ῬΕνει ΕΘΑΘ χ 
ΞΒΕΜ ΧΧΧΧΧΧΚΧΧΥΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
σι εαβα : ι0β5 ”” σαρεΕ 

ΡΟΚΕ 4325511323 

ΕΟΠ ΕΞάΦΙ5Ξ32 το 49171 

ΒΕΑΟ ὃς ΕΟΚΕ Ε.Α 

ΝΕΧΤ Ε 

ΕΕΒΙΝΤ 
ΡΑΤΘ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΦΤΑ 


υ5Ε 42456 
6.195.350. 166. 111 


μα Ἡν ον 3 
193 "4 μα 


το 84.72.49, 7ος δὸ 
8. 65.86, σός 53 


-ν 
(ο. ος --- 


ΡΙΧΕΙ. | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 9091 


ΕΠΕΝΜΕΑΣΕΙΣ 
ΙΜΡΟΡΣΑΜΟΙΕ 


οἷος µπορεί να ξεχάσει την 
απίθανη μουσική που έβγαινε 
απ᾿ τα ἨΙχεί, ὁόταν 
πρωτοφόρτωσα το Μοπίγ οϱη 
ἴπθ ΠΙΠ στον ΟΒΜ 64, πριν αρκετά χρόνια. 
Οι ϱΑπιθί5 πιο πολύ θυμούνται τη μουσική 
παρά το ίδιο το παιχνίδι. Ετσι, ήταν για µένα 


92 |ΡΙΧΕΙ | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 90 


ευχάριστη έκπληξη να ακούσω την 
εκμοντερνισµένη (Ηουςθ) έκδοση του 
κομματιού απὀ τα ηχεία του 108495. Όσον 
αφορά το παιχνίδι που περιέχει τη μουσική 
αυτή, το Ιπροδ5βπιοίθ της («ΓεΠίΠ, 


ακολουθεί ως ένα βαθµό τα χνάρια του 
Μοπίγ, αλλά δεν πρόκειται τώρα - εν έτει 
1990 - να δημιουργήσει υστερία. 

Κάτι που κληρονόμησε απ᾿ τον παππού 
του εἶναι ο µεγάλος βαθμός δυσκολίας - Και 
σήµερα έχω την τιµή να τον σμικρύνω. Αν 


είσαι Αμιγκάς (έτσι το λένε τώρα) κι έχεις το 
παιχνίδι µε την όμορφη συσκευασία του, Κάνε 
τον Κόπο να φορτώσεις την Απιθβαςίο και 
να την τροφοδοτήσεις µε το διπλανό Ιἰδίπᾳ. 
Παρέχει άπειρη ενέργεια. Απ᾽ τη στιγµή που 
θα δώσεις ΒΟΝ, η συνέχεια εἶναι 
αυτονόητῃ... 


6 του Χρίστου Μιχόπουλου 


μ5 


Σας προσκαλούμε στη 
Θεσσαλονίκη για να 
δείτε την ΙΝΕΟΘΥ- 
ΘΤΕΜ 90 που οργα- 
νώνεται από την ΗΕ- 
ιΕΧΡΟ, στις υπερσύγ- 
χρονες, µε νέα εκθε- 
σιακή αντίληψη, εγκα- 
ταστάσεις της, σε µια 
λειτουργική επιφά- 
νεια 20.000 μὲ 


Η ΙΝΕΟΘΥΘΤΕΜ συγ- 
κεντρώνει τη νέα 
προηγµένη Ὦτεχνολο- 
γία απ᾿ όλο τον κόσµο, 
ενώ παράλληλα πα- 
ρουσιάζει τις προοπτι- 
κές ανάπτυξης της 
πληροφορικής στην 
Ελλάδα. Επιχειρήσεις 
από την Ελλάδα και το 
εξωτερικό µπροσκλή- 
θηκαν να παρουσιά- 
σουν µηλεκτρονικούς 
υπολογιστές, περιφε- 
ρειακά, υλικά κατα- 
σκευής υπολογιστών, 
αναλώσιμα, λογισμικό, 
δίκτυα υπολογιστών, 
μηχανές και αυτοματι- 
σµός γραφείου, τηλε- 
πληροφορική κλπ. 


Η Διεθνής Έκθεση 
Πληροφορικής, ΙΝΕΟ- 
ΘΥΦΤΕΜ, απευθύνε- 
Τα! σε εμπορικούς εἰ- 
δικούς επισκέπτες και 
στο ευρύ κοινό. 


4ὸ ΗΕΙ ΕΧΡΟ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ᾖ ΛΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΝΕΟΟΥΟΤΕΛ/ 90 
κωωωωσσσ 


9-7 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 
1990 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


στο δρόμο πέρα απὀ το 2000 


Μια Διεθνής Ἔκθεση μοναδική στο ἄδος της, 
Παρόλληλες συνεδριακὲς καὶ σεμιναριακές εηλώσεις, 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΡΓΑΝΩΤΗΣ ΔΙΕΘΝΩΝ ΕΚΘΕΣΕΩΝ, ΣΥΝΕΔΡΙΩΝ, ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΩΝ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ , ολ 
” ΕπΙΣΗΜΟΣ 


ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: 


ΕΓΝΑΤΙΑ 164, 646 36 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ: 031/239 221, 
ΤΕι ΕΧ: 0412291,ΤΕΙ ΕΕΑΧ:031/229116 


ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ 1, 1056 67 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 01/32 38051 


Ειμαι κάτοχος µιας 5ερᾶ ΜΒςίεΓ 
Φγ5ίεπῃ και ενός δρεείπιπι 4δΚ.. Λιά- 
βασα στο τεύχος 66 στη στήλη 
ΓΦ.Σ. για την Απιίρα («Ρ. Ξαφνιά- 
στηχκα! Γι’ αυτό σου γράφω, γιατί 
θέλω λίγες πληροφορίες για την 
Απηϊρα ΟΡ. Θα µου πεις τώρα "λίγο 
νωρίς δεν είναι;” Κι εγώ σου λέω 
ότι ΘΕΛΩ να εισβάλω στον Χόσμο 
του ΟΡ. Γι’ αυτό θέλω να µου απα- 
ντήσεις στην ερώτηση. Αλλά έχω και 
άλλες δυο: 

1) Τράφετε στο «οποίες τενίεν παι- 
Χνίδια για δερα που δεν υπήρχαν 
στην Ἑλλάδα. Έχω γυρίσει όλα τα 
μαγαζιά στην Αθήνα και δεν βρήκα 
τίποτά, π.χ. το Οοἰάεη Αχε δεν βρί- 
σκεται πουθενά. 

2) Μου στείλατε το Ιοεποε ἵο ΚΙ, 
αλλά σας είχα στείλει κουπόνι και 
για το 5ΗρεΓ Ἀ/οπάεΓ ΒΟΥ. Γιατί δεν 
μου το στείλατε; 


Ἡ. Πατρονικολάου 


Ψυχραιμία, φίλε Ηλία, ψυχραιμία. 
Σε καταλαβαίνουμε, θέλεις να 
εισβάλεις στα «ἨΠ-Ι, αλλά αυτά τα 
πράγματα δεν γίνονται από τη 
µια µέρα στην άλλη. Χρειάζεται 
καταρχήν να βγουν τα µηχανήµα- 
τα επίσηµα στην αγορά, µια και 
µέχρι στιγμής έχουµε δει µόνο 
εργοστασιακά πρωτότυπα σε εκθέ- 
σεις. Για το ϐ«9Ρ µηχάνηµα της 
(ωπιπιοάοτε δεν έχω να σου πω 
περισσότερα πράγματα. Όσο για 
τα υπόλοιπα: 1) Εψαξες στο 
ΟΜΝΙ Πορ; Για όλα τα παιχνίδια 
της 5εΕ8, πάντως, µπορείς να 
συμβουλεύεσαι τους καταλόγους, 
που υπάρχουν στα τεύχη του 
ΡΙχεί, αι να τα παραγγείλεις από 
εκεί αν θέλεις. 2) Πρόβλημα µε το 
ταχυδρομείο ίσως; Είναι το µόνο 
που μπορώ να υποθέσω. Δοκίμασε 
πάντως να πάρεις τηλεφωνο στα 
γραφεία της εταιρίας µας. Ὑπάρ- 
χουν άνθρωποι που φροντίζουν 
αυτές τις περιπτώσεις! 


Ειμοι ένας λάτρης των βᾶπιες και 
θέλω τα παιχνίδια που παίζω να 
είναι υψηλής ποιότητας, όμως 
δυστυχώς ο δρεσῖπιπι δεν µπορεί να 
µου δώσει αυτό που ζητώ. Πρόκει- 
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Ειμαι αρχάριος, νέος στο χώρο των υπολογιστών, αι μόλις αγόρασα έναν 
6128. Οπως καταλαβαίνεις λοιπόν, έχω κάποιες απορίες: 

1) Μπορώ να συνδέσω τον υπολογιστή µε το ραδιομαγνητόφωνο µου, ώστε 
ο ήχος να βγαίνει απὀ τα πχεία του, και αν ναι, τι πρέπει να Κάνω, πού 


να απευθυνθώ; 


2) Τι σχεδιαστικά προγράµµατα κυκλοφορούν για τον 6128, είναι 
απαραίτητο το πιουνε, αι αν ναι, τότε ποιο µε συμβουλεύεις να πάρω, 

3) Μπορείς να µου πεις ποια η χρησιμότητα του ΠΡΠί Ρρεπ και πόσο 
απαραίτητο είναι για τα σχεδιαστικά προγράµµατα; Ανάµεσα στο Ιρλί ρεῃ 


και το ππου»ε, ποιο είναι το καλύτερο; 


4) Τέλος, θα ήθελα να µου αποστείλεις τα παρακάτω τεύχη: 
α) Το τεύχος στο οποίο γίνεται τεστ του 464. 

β) Το τεύχος στο οποίο γίνεται τεστ του 664. 

Υ) Το τεύχος στο οποίο γίνεται τεστ του 6128. 


ὃ) Το τεύχος του Οκτώβρη του '86. 


ε) Το τεύχος στο οποίο τεστάρεται ο δρεοίπιπι «3. 


Μ. Παπάζογλου 
Βέροια 


1) Το µόνο που έχεις να κάνεις, είναι να συνδέσεις το κασετόφωνό σου 
(στην είσοδο ήχου) µε την έξοδο για ακουστικά, που έχει ο Απιιγᾶά 
δίπλα ακριβώς στη θύρα του ΙογδίοΚ. Θα χρειαστείς δυο βύσματα γι᾿ 
αυτή την “επιχείρηση”, τα οποία µπορείς να βρεις πολύ εύκολα σε 
οποιοδήποτε κατάστηµα ηλεκτρονικών (αν ασχολείσαι, τότε σίγουρα θα 
σου βρίσκονται μερικά σε Κάποιο συρτάρι). Ο ήχος που θα ακούσεις 
πραγματικά θα σε ξαφνιάσει! Σε συμβουλεύω επίσης να συνδέσεις τον 
ΑπΠΕΙΤΔά µε στερεοφωγικό μηχάνημα, για να εκμεταλλευτείς Χαι το 5ΙΕΓΕΟ 
εφέ του υπολογιστή. 2) Ὑπάρχουν αρκετά, αλλά για µένα το αγαπημένο 
µου πρόγραµµα είναι το Απ διµάίο. Ποντίκι δεν είναι απαραίτητο, αν 
και σε τέτοιες περιπτώσεις διευκολύνει αφάνταστα την κατάσταση. 
Μπορείς να αγοράσεις οποιοδήποτε ποντίκι κυκλοφορεί στην αγορά για 
τον ΑπιδΙΤΔά (εγώ χρησιμοποιώ το ΑΜΧ). 3) Περισσότερο είναι ένα 
'παιχνίδι”. υψηλής τεχνολογίας και λιγότερο ένα χρήσιμο εργαλείο, γι᾿ 
αυτό και δεν καθιερώθηκε. Το ποντίκι είναι σίγουρα ο γικητής ανάµεσα 
στα δυο, 4) Για τα τεύχη θα χρειαστεί να µας τηλεφωνήσεις στα γνωστά 
τηλέφωνα της («οπιριρΓεο (τµήµα κυκλοφορίας), αφ᾿ ενός για να 
βεβαιωθείς εάν υπάρχουν τα τεύχη, και αφ᾿ ετέρου για να µας δώσεις 
τα πλήρη στοιχεία σου για την ταχυδρομική αποστολή. 


ται να αλλάξω τον υπολογιστή µου, 
παι οι τωρινές µου επιλογές είναι: 
ΑπΠίΡ8, ΝΕΟ-0εΟ, 5ερᾶ Μερα Ὀπίνα, 
Πρέπει να σου πω πως τα Ρ8ΠΠες 
της 5ερᾶ µου αρέσουν πολύ, φοβά- 
μαι όµως ότι τα 4 ΜΒΙΙ5 των 
εαΓΙΓΙάρες θα Ἑεπεραστούν από τα 
330 ΜΒΙϊς των «απτὶάρες του Νεο- 
6εο. Βέβαια, δεν Ἑέρω αν θα εχµε- 
ταλλεύονται σωστά τα 330 ΜΒΙΙ5 
(τα Ρ8ΠΊες της ΝΚ στις αίθουσες 
ηλεκτρονικών δεν µε συγκινούν ιδι- 
αίτερα). Τι από τα τρία µου προτεί- 
γεις, Θα ήθελα επίσης να σε ρωτή- 
σω: 

|) Τα Ιογρᾶάς που κυκλοφορούν, 
έχουν στο δεξί χέρι τα κουμπιά και 
στο αριστερό τον µοχλό. Μπορώ να 
βρω τον αντίθετο συνδυασμό (δεξί 


μοχλό, αριστερό κουμπί); 

2) Πόσα Ἰογρᾶάς παίρνει το Νεο- 
σεο; 

3) Μπορώ να συνδέσω απευθείας το 
Νεο-(εο µε τηλεόραση, Ἆαι αν ναι, 
τι απόδοση θα έχω; 

Ἰω. Ορφανίδης 

Καβάλα 


Το Νεο-σεο έχει αυτή τη στιγµή 
ὃυο σοβαρά μειονεκτήματα: α) 
Δεν κυκλοφορεί ακόµη στην 
αγορά. ϱβ) Είναι πολύ ακριβό, 
ακόµη και στην πατρίδα του, την 
Ιαπωνία. Το πρώτο μειονέκτημα 
ισχύει επίσης και για την δεβρᾶ 
Μερα Ὠτίγε. Μου φαίνεται πως 
βιάζεσαι λίγο, έτσι δεν είναι; Το 
θέµα του "ποια είναι καλύτερη” 


δεν θα πρέπει να σε απασχολεί. 
Τα παιχνίδια της Μερα Ὠτίνε 
είναι υπεραρκετά για να σε δια- 
σκεδάσουν µε τα “φτωχά” 4 
ΜΒΙΙς τους, στο εγγυώμαι. Σου 
µένει όµως και η Απίςα, η οποία 
και κυκλοφορεί, και είναι πολύ 
πιο συμφέρουσα σαν αγορά, και 
παιχνίδια έχει κ.λπ., κ.λπ. Εκ των 
πραγμάτων, η Απίρα είναι η µόνη 
σου επιλογή, εκτός αν θέλεις να 
περιμένεις (ποιος περιμένει όµως 
σε τέτοια πράγµατα;). 1) Οχι, η 
κοινωνία είναι σκληρή για τους 
αριστερόχειρες. Μόνο το Ι.γηΧ 
τους σκέφτηκε. 2) Δυο υποθέτω, 
όπως όλες οι κονσόλες. Δεν το 
έχω ψάξει ακόµη από κοντά 
όµως... 3) Δεν το έχω ψάξει 
ακόµη από κοντά όµως... 


Τ6 ΓΝΩΣΤΟ ΛΙΛΗΜΜΑ 


Αγαπητό Ρἰχε!, είµαι 15 χρονών και 
σκέφτομαι να αγοράσω υπολογιστή. 
Έχω όµως ένα πρόβλημα: Ποιον 
υπολογιστή να διαλέξω, µια και 
είμαι λάτρης των Ρ8Πιε5 και των 
παλών γραφικών, Πολλοί µου πρό- 
τειναν την Απιρᾶ για το πρώτο, ενώ 
εγώ σκέφτηκα τον Αἴαῄ για το δεύ- 
τερο, Θα ήθελα όµως και τη δική 
σου γνώµη, την οποία θα εκτιµήσω 
αφάνταστα. 

Σ. Ανώνυμος 

Χμ, καλά θα κάνεις να σκέφτεσαι 
την Απιϊσᾶ, και για το πρώτο και 
για το δεύτερο. 


Αιατητό ΡίΧεΙ, είµαι µια μ5εΓ οχτά- 
µπιτου και σχέφτοµαι να προοδεύσω 
στα 16! Γι) αυτό και έχω μερικές 
απορίες; 

α) Παρόλο που η Απιρα έχει περισ- 
σότερα χρώματα Ἆαι ανάλυση, τα 
πιο πολλά Ρᾶπιες έχουν τα ίδια γρα- 
φικά µε τον Αἴαπ. Γιατί τα 5οῄν/ατε 
ουδες δεν χρησιμοποιούν τις επι- 
πλέον δυνατότητες της Απιίρᾶ, 

Β) Επίσης, έχω παρατηρήσει ότι η 
ταχύτητα δεν είναι πολύ μεγαλύτερη 
στην Απηὶμᾶ, παρόλο που έχει Ὀ]ίεγ. 
Ο 5ΤΕ που έχει, είναι πιο γρήγορος 
από την Απιίρα; 

Υ) Στο τεστ του 5ΤΕ έγραψες ότι οι 
ΚΟΜΕ είναι σε βάσεις. Αυτό σηµαίνει 
ότι µπορεί να µπουν βελτιωμένες; 


ΓΡΑΦΙΑ 


ὃ) Τέλος, σε έναν αναγνώστη είπες 

ότι ο Απιρα επιμἰαῖογ θέλει Ι ΜΒ, 

ΕΙήπετ, κ.λπ. Στον 1040 5ΤΕ υπάρχει 

περίπτωση να τρέχει; 

Ν. Ραπτάκη 
Το να χρησιμοποιήσεις τις επι- 
πλέον δυνατότητες ενός υπολογι- 
στή, ξέρεις τι σηµαίνει; Σημαίνει 
απλά να γράψεις το πρόγραµµα 
σχεδόν από την αρχή. Γιατί να 
γίνει όµως αυτή η "μανούβρα”, η 
οποία έχει σαν αποτέλεσµα περισ- 
σότερο χάσιμο χρόνου; Οι δυο 
υπολογιστές έχουν την ίδια ΟΡί, 
άρα ο κώδικας µπορεί να ἱπερα- 
στεί”. χωρίς μετατροπές από τον 
έναν υπολογιστή στον άλλο, και... 
αυτό ήταν! Ο χρόνος είναι χρήμα, 
Νίκη... β) Συνεχίζοντας την προη- 
γούµενη απάντηση, θα πρέπει να 
προσθέσω ότι το παιχνίδι δηµι- 
ουργείται στον ΑἰάΓΙ, για να 
υπάρχει συμβατότητα (αν δηµι- 
ουργηθεί στην Απιρα, π.χ. µε 32 
χρώματα 0η ΦΟΤ6ΕΠ, δεν θα τρέχει 
στον 5Ί µε τα Ιό του χρώματα. 
Το αντίθετο όµως ισχύει). Ετσι, ο 
ΡΙΠΤΕΓ δεν χρησιµοποιείται ιδιαίτε- 
ρα. Ούτε στον 5ΤΕ προβλέπεται 
αύξηση της ταχύτητας. Υ) «Βέβαια. 
Ἠδη φήμες αναφέρουν ότι είναι 
έτοιμη η νέα διορθωμένη έκδοση 
του ΤΟ, το ΤΟ 1.7. ὃ) Δεν 
ξέρω εάν το πρόγραµµα είναι 
κατ᾽ αρχήν συμβατό µε τον 5ΤΕ, 
αλλιώς θα πρέπει να τρέχει. Πρό- 
σεξε όµως: Το πρόγραµµα αυτό 
κάνει πολύ λιγότερα απ᾿ όσα 
λέει... 


Είμαι κάτοχος ενός Ηγιπάαί 5ΤΕ Ι6 
και θα ήθελα να μου πεις: 

α) Μπορεί µε τη βοήθεια κάποιου 
επιωἰαίοΓ να δεχτεί προγράµµατα των 
5Τ; Αν ναι, µε ποιον, και πού 
μπορώ να τον βρω. 

β) Πες µου ένα κατάστημα στην 
Αθήνα, που να πουλά όλα τα προϊ- 
όντα της Οἴπεπιανατε (ή τουλάχιστον 
τα περισσότερα). 

γ) Μια παράκληση. Πολλοί φίλοι 
µου - κι εγώ - χρησιμοποιούμε Ρ6, 
Δυστυχώς στις σελίδες σου δεν γρά- 
φεις πολλά για Ρς,. Θα θέλαμε από 
εσένα λίγα περισσότερα πράγματα. 
ὃ) Το παιχνίδι ΤΝ 8ροπ5 Βασκειραί| 
υπάρχει για Ρς, 

Γ.Τσίγκρας 


συγκεκριµένο. Όσα Πορ» πουλούν 
β4πΠε», έχουν σίγουρα κάποια της 
«Ἰπεπιαναγε. γ) Μα έχουµε ολό- 
χληρο περιοδικό για σας, το ΡΟ 
ΜΑΡΙΕΓ.. Τι άλλο να κάνουμε; ὃ) 
Οχι (ακόμη). 


Ειμι κάτοχος ενός ΙΒΜ Ρ6 και 
φανατικός σου αναγνώστης εδώ και 
3 1 χρόνια. Θα ήθελα λοιπόν να σε 
ρωτήσω τα εξής: 

α) Ἡ Ο6εΚ 5οῄναπε δεν έχει φέρει 
στην Ἑλλάδα κανένα ποδοσφαιρικό 
παιχνίδι της Αποο για τους ΙΒΜ. 
Ὑπάρχει περίπτωση για το ΚίεΚ ΟΠ 
1] 

β) Το ΚίοΚκ ΟΠ 2 έχει µόνο ατοβάε 
µέρος ή και πιβπρεππεηϊ, 

γ) Ο ΙΒΜ γίνεται συµβατός µε 
Απιίρα: Αν ναι, ποιο είναι το κατάλ- 
ληλο επιµἰαῖοΓ και πόσο κοστίζει; 

ὃ) Τι είναι το 1ο Ρἰχεὶ (οπιρυίεΓ 
Έαπιε 5ΗΟΝ; 

ε) Σου αρέσει το σάντουιτς µπιφτέκι 
- ομελέτα - μουστάρδα; 

Δ.Πατσός 


α) Το ΚίοΚ ΟΙ 2 έχει ανακοινω- 
θεί ότι θα κυκλοφορήσει και για 
ΡΟ, οπότε πρέπει να το περιµέ- 
γεις από στιγµή σε στιγµή. 
β) Και τα δυο. γ) Οχι. Είναι συµ- 
βατός µόνο µε τον... εαυτό του 
(χι αυτό όχι πάντα). ὃ) Ένα 51ΟΥ. 
Α πα πα, δεν πρόκειται να απο- 
καλύψω τίποτα! Θα το διαβάσεις 
στις σχετικές στήλες. ε) Μιαμ 
µιαμ! (τρέχοντα σάλια). Βέβαια, 
εγώ το προτιμώ και µε λίγη 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΙ ΜΟΥΣΙΚΟΙ 
Πριν μερικούς µήνες, απέκτησα µια 
Απιίρα 500. Για να αξιοποιήσω 
κάποιες από τις δυνατότητές της, 
σκέφτομαι να αγοράσω ένα πιἰάϊ 
ἱπιθπίαοε, Κάποιο »γπΙΠί και ασφαλώς 
το κατάλληλο πρόγραµµα. α) Θα 
ήθελα να µου συστήσεις Κάποιο 
πρόγραµµα ππἰά! και κάποιο ογπίπ 
µε αρκετές δυνατότητες. β) Επειδή 
τα βΡ8ΠΊες «οπ5οἰες είναι της μόδας 
τον τελευταίο καιρό, θα ήθελα να 
αγοράσω και εγώ ένα, που να έχει 
παλά γραφικά και ήχο. Θέλω να µου 
προτείνεις ένα ανάµεσα στα 5εβ8 
Μαρία 9γδίεπι, 5ερᾶ Μερα Ὀπνε, Ρς 


α) Οχι, δυστυχώς. β) Κανένα 


Π 

Επρίπε, Γγηχ και «απιε ΒΟΥ, να µου 
αναφέρεις την τιµή του και πού 
μπορώ να το βρω. 

Α.Μητρόπουλος 


α) Το πιο φημισμένο είναι το ΡΤΟ 
24 της ΦΙΕΙΠΡΕΙΡ, αλλά το πιο 
εύχρηστο παραδέχονται όλοι ότι 
είναι το (-Ι.α0 Νοίαίογ. Είναι και 
τα δυο τους κορυφαία επαγγελµα- 
τικά προγράµµατα. Για γΠΙΠΙ 
τώρα: Δεν ξέρω πώς τα πας από 
χρήματα, γι᾿ αυτό και θα σου 
πρότεινα να ψάξεις λίγο. Εχε υπ᾿ 
όψιν σου µερικά διάσηµα ονόµα- 
τα: Ὑαπιαμα ΓΧ-7, Κοἰαπά Γ-10 
και Ὠ-5δ0, και τα πιο ακριβά 
(αλλά καταπληκτικά) Κος Μ-Ι 
και Υαπι8Π8 9Υ-77 (άνω των 
500.000 δρχ.). Μερικά από αυτά 
μπορείς να τα βρεις σε “εκδόσεις” 
ειδικά για χειρισμό από υπολογι- 
στή, χωρίς πλήκτρα (5ομπά 
πιοάμ|ος), σε πιο λογικές τιµές. 
Λεφτά να εις... 


Ειμαι κάτοχος µιας Απιίρα 500 γαι 
του δολοφονικού της ἀπνε, που µου 
κάνει κόλπα εδώ και λίγο καιρό. 
Συγκεκριµένα, χωρίς λόγο και αιτία 
διάφορα προγράμματά µου 
καταστράφηκαν, καθώς στο φόρτωμα 
έκαναν οτα»Ἡ, βγάζοντας 5Υ5ίεπι 
Κεομεςι, που έλεγε ότι το Νοίμπιε κ, 
ᾶς  γεβά/Ντίῖο ΕΙΤΟΙ Χ.λπ. Κάθε 
προσπάθεια να Ἑαναφορτώσω το 
πρόγραµµα αποδείχτηκε άκαρπη, 
αφού στην καλύτερη περίπτωση 
έβγαινε το μήνυμα ὨὈἱςΚ ιτιςῖμτε 
οοππιρῖ, ενώ στη χειρότερη το Ἐπογ 
ναἰἰἀαιίπρ ἀῑδΚ, ἀῑσΚ ἰς υηγεβάδὺ]ε. 
Κάνοντας µε ειδικό πρόγραµµα 
οιεοΚ ἀῑδκ, ανακάλυψα ότι το ἸεβάεΓ 
είχε σβηστεί µαζί µε 40 περίπου 
τες από τη δεύτερη πλευρά της 
δισκέτας. Έχω χάσει 5 πολύτιμα 
προγράµµατα µε αυτόν τον τρόπο, 
παρόλο που όλες οι δισκέτες ήταν 
ΨΠτα ργοῖεςῖεά, Γιατί άραγε σβήνουν 
τα δεδοµένα υπό τέτοιες περίεργες 
συνθήκες; Φταίει μήπως χαμιά 
κεφαλή του ἀτίνε ή κάποιο νίτυς; 
Περιμένω απεγνωσμένα απάντηση. 

Χρήστος "Ῥμαπίοπι Ναπίοτ” Βλάμης 


Δεν νομίζω ότι υπάρχει γίγις - 
ψυχοπαθής στην Απιϊξα (σε τέτοιο 
βαθμό τουλάχιστον δεν έχω συνα- 
ντήσει), αν και καλού-κακού τσέ- 


χαρε τις δισκέτες µε το καλύτερο 
απηϊνίγας υΠΙΙΥ που διαθέτεις. 
Προφανώς συνεχίζει το πρόβλημα 
να είναι η µια κεφαλή του ἀπνε, 
η οποία δείχνει να είναι απορ- 
ρυθµισµένη (ή για την ακρίβεια 
κακορρυθµισµένη, µια και το 
µηχάνηµα ήρθε από φεΓνίοε). Το 
δρόμο για τον ηλεκτρονικό τον 
ξέρεις πια... 


«έχω έναν ΤΕ και θέλω να σε 
ρωτήσω 2 πράγματα: Το ένα είναι 
το μεσαίο πιοάε, όπου ο Ὁπολογι- 
στής µου αρνείται να σώσει το 
ΡΕΞΦΚΤΟΡ.ΙΝΕ, και το άλλο είναι το 
ΏΑ. 4ςςΕ55ΟΤΥ, όπου δεν έχω τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσω και 
τα 4.096 χρώματα. Μήπως θα µπο- 
ρούσες να µε κατατοπίσεις σχετικά; 


Ν. Σαλιμίδης 


Ἡ αδυναμία του 5ΤΕ να σώζει το 
ΡΕΣΦΚΤΟΡ.ΙΝΕ είναι πρόβλημα 
του νέου ΤΟ5. Το πρόβλημα θα 
αντιμετωπιστεί σύντομα από την 
Αἰατί, ενώ ήδη κυκλοφορεί στο 
εξωτερικό ένα ΡΓ προγραμματάκι 
που διορθώνει το πρόβλημα. Όσο 
για το οοπΙτο! ράΠεΙ, υπήρχε θέµα 
καθυστέρησης της κυκλοφορίας 
της νέας έκδοσης του 8ΟΟΕΦΡΟΓΥ. Ο 
ΤΕ κυκλοφόρησε πιο σύντομα 
στην αγορά και οι προγραµµατι- 
στές της δεν πρόλαβαν να τελειώ- 
σουν τη νέα έκδοση. Σύντομα 
όµως θα είναι έτοιμη η νέα έκδο- 
ση, η οποία θα δίνει τη δυνατότη- 
τα στους νέους χρήστες να διαλέ- 
γουν τα χρώματα από την παλέτα 
των 4.096 άτων. 


Αιατητό ΡΙχεἰ, είμαι κάτοχος µιας 
Απιίρα 500, ενώ ο Ἑάδερφός µου έχει 
έναν Απικιταά 6128. Στον Απιδιγαὰ 
υπάρχουν πολλά παιχνίδια που µου 
αρέσουν. Πώς μπορώ να γράφω τα 
παιχνίδια του στην Α500;. Ἡ και 
από την Απηρα στον Απιριταά, Σε 
παρακαλώ, λύσε µου το πρόβλημα... 
Γ,Καραπαναγιώτης 


Λυπάμαι, φίλε, δεν γίνεται τίποτα. 
Και προς Θεού, μην 


προσπαθήσεις να κάνεις ΡΟΚΕ 
ένα-ένα τα Όγτες του κώδικα των 
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ο ---ᾱ- 
ςΟΜΡύώΤΕΕΣ 


ΘΡΕΟΤΗυΜ.2 µε βιβλία, καλώδια, 
οδηγίες στα ελληνικά, ΜΟΝΟ 20.000!/Η! 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 9029999, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ 9ΡΕΟΤΗυΜ-Ο ΣΧΕΔΟΝ 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ » ΟΘΟΝΗ ΡΗΙΙΡ5 
ΠΡΑΣΙΝΗ α΄ ΚΑΛΩΔΙΩΣΕΙΣ α΄ ΒΙΒΛΙΑ » 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. 
ΤΗΛ. 8222468, κ. ΠΑΝΟΣ. 


ΑΝΜΦΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος  Ιογφίοκ 
προγράµµατα 4 φίλτρο -- περιοδικά 
βιβλία. 75.000ΙΗ Τηλ. 9357202 (8:30-10:30 
μμ.) 


ΑΜΣΤΗΑΌ 6128 πράσινος µε |ογςίίοκ, 
δισκετοθήκη, Καλύμματα Και πολλές 
δισκέτες, σε άριστη κατάσταση. ΤΙΜΗ 
489.000, Τηλ. 8321787, ΛΟΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΗΑΌ 6128 σχεδόν 
αχρησιµοποίητος. Με πολλά παιχνίδια, 
βιβλία, ΙογφίίοΚ, εφαρμογές, φίλτρο 
οθόνης, καλύμματα. ΤΕΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ, 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ. ΤΗΛ. 5811676, 
ΙΩΣΗΦ. 


ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 πράσινο, σχεδόν 
αμεταχείριστο, µε πολλές δισκέτες - 
ΘΑΜΕς, βιβλία, ρήπἰθι (περιφερειακά 
πωλούνται και ξεχωριστά). ΤΙΜΗ 60.000, 
Βασίλης, τηλ. 9711048. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιδίγαά 6128 πράσινος, 
τελείως αχρησιµοποίητος (στο κουτί), 
φίλτρο -- 26 ἀῑδο ο» πολλά ακόµα. 
Κανονική τιµή, πάνω απὀ 120.000 δρχ., 
ΜΟΝΟ 85.000. ΓΚΙΚΑΣ, 4820259 (ώρες 
9:00-9:40). 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128, πράσινο µόνιτρο σε 
ΤΕΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ -- Ιογφίίοκ 
αντιγραφικά 4 30 δισκέτες γεμάτες 
ΑΜΕΣ - καλώδιο σύνδεσης 
κασετοφώνου - 50 κασέτες ΑΜΕς 
βιβλία -- περιοδικά. ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ, 4964248. 
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ΠΓΓΕΛΙΕΣ 


ΑΜΦΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος, εἰδικό έπιπλο 
οοπιρυίθτ, Φίλτρο, |Ιογ5ίίοΚ, πιαπυαἰς, 21 
δισκέτες, παιχνίδια, υἱ1ήθ5, αντιγραφικά, 
βιβλία, σε άριστη κατάσταση, τιµή 
ευκαιρίας. Τηλ. 2025577 (6-8 μ.μ.), 
Σωκράτης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6128 α. έγχρωμο μόνιτορ α- 80 


δισκέτες µε 200 παιχνίδια -- ΑΜΧ ΜΟυξδΕ 
4 βιβλία προγραμματισμού. Μόνο 100.000. 
Προλάβετε, τηλ. 8312860, 8328207, 
ΒΑΣΙΛΗΣ. 


Θ6ΗΝΕΙΏΌΕΗ 464 έγχρωμο Ππποπ/ίο:, 


αγορασµένος απὀ Γερμανία. Πάνω από 10 
Μυ προγράµµατα, βιβλία, περιοδικά 
αγγλικά, Ιογςίίοκ, 70.000. Τηλέφωνο (03) 
4922442. 


ΑΝΜΦΘΤΒΑΡ 6128 πράσινος, Ιογίίοκ, 20 
δισκέτες, δισκετοθήκη, [856ἱ, βιβλία, 
πολλά οχίγᾶ ακόµα, 595.000 ΜΟΝΟΙ 


69230359 (έκπληξη: ποδοκίνητο Ιογίίοκ). 


ΑΜΡΤΗΑΟ Μορυι ΑΤΟΒ-ΜΡὸ 
(Μετατρέπει την τηλεόραση σε έγχρωμο 
ΜΟΝΙΤΟΒ) - ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ '"τοπ’ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - ένας ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 
πράσινος. Πωλούνται και ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ. 
9792589, ΗΛΙΑΣ. 


9ΤΟΡ. ΑπισίΓαά 6128 -« πράσινη οθόνη 


ΡΒΙΝΕ 5 1/4” α« 150 δισκέτες -- 600 
παιχνίδια -- δισκετοθήκες. Τιμή 80.000. 
Προλάβετε. ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 7791707. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ. Απικίγαἁ 6128 στο κουτί « 
εκτυπωτής 9ἱ8Γ (120 ορ) -- Μνήμη 256 Κ 
4. πολλά σοβαρά προγράµµατα - 
παιχνίδια, 75.000. 9741848. 


ΑΝΣΡΤΗΑΌ 1512 µονόχρωμος µε 2 
ντράιβ, προγράµµατα, καλύμματα, σε 
άριστη κατάσταση. Τιμή 100.000 δρχ. 
Πληροφορίες: 6833144, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρ0-1512΄ΑΜΟΤΗΑΌ 200, 100 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, -ΦΙΛΤΡΟ, «ὁοΥδΤΙΟΚ, 
ΟΒΙΕΙΝΑΙ. ΑΜΕΡ. ΤΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. 
ΤΗΛ. (0894) 91317, ΑΝΤΩΝΗΣ. 


ΥΠΕΡΑΡΙΣΤΗ κατάσταση!!! ΑΜΦΤΒΑΌ 
6128 α- πράσινη οθόνη α παιχνίδια 
εφαρμογές 4 οδηγίες χρήσεως! Ολα 
ΜΟΝΟ 59.000! Σπύρος, 6394946. 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος, 15 δισκέτες, 
Ι0γΦΙΙΟΚ και Καλώδιο τηλεοράσεως, τιµή: 
55.000. Τηλ. (02893) 22966. Νίκος, Τήνος, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΗΑΌ 6128 καινούργιος 
µε πράσινο πιοηίίοΓ -- 20 ἀἴδο-άήνε 5 1/4” 
4 δισκετοθήκη 100 δισκετών διακόπτη 
οπ/οἩ - βιβλία α- περιοδικά. 70.000 δρχ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ, 7777418. 


ΑΜΣΤΒΑΌ 6128, πράσινη οθόνη πωλείται, 
βιβλία, πολλές δισκέτες, θήκες κ.λπ. Τηλ. 
6397728, Νικηφόρος. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 πράσινος, σε άριστη 
κατάσταση, ΜΑΝυΑΙ 5 αγγλικό - ελληνικό, 
πολλά παιχνίδια, προγράµµατα, 70.000, 
ΝΤΙΝΑ, 9217950. 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ Ο6Ρ0Ο 128 έγχρωμος και 
πολλά αναλώσιμα παντός τύπου σε 
απίστευτα χαμηλές τιµές, Τηλ. 9717694, 
Θοδωρής. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται ΟοπιπιοάοΓθ 64 µε 
κασετόφωνο, Ὀγίνο 1541 ΙΙ, ΠαΓάν/αΓθ 
σπαστήρι Αοΐίοη Βερἰαγ ΜΚΙΝ, πολλές 
δισκέτες µε προγράµµατα. Όλα αυτά µόνο 
65.000! Ζητήστε το Βαγγέλη στο 6519841. 


ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΣ 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ θ4: 154111 -, 260 παιχνίδια 
4 Ιογδίοκ ΤΗΒΒΟ -- |ογ5ίοκ δυρθΏοαΓά 
δύο δισκετοθήκες - Κάλυµµα, ΜΟΝΟ 
70.000. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ: ΓΙΩΡΓΟΣ (0831) 
21653, ΡΕΘΥΜΝΟ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ! Αχρησιμοποίητο ΟΟΠΙΠΙΟΟΓΘ 
64 α- κασετόφωνο -- παιχνίδια, µόνο 
39.000! Επίσης ΒΚ Ὠήνο 1541 
δισκέτες, τιµή 93.000!Η Σπύρος, 6394946. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - ἀπΠνε 1841 
κασετόφωνο -- παιχνίδια -- δισκετοθήκη :- 
ρηπίθεΓ ΜΡΟ 802 - παπιαἰ, ΜΟΝΟ 


90.000! ΓΙΑΝΝΗΣ, 6818779. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 
κασετόφωνο -- προγράµµατα -- καλύμματα, 
σχεδόν ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΣ, λόγω κατοχής 
μεγαλύτερου, 33.000! Γιάννης, τηλ. 
5017790. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ ϐθ4 ἉΕἶπαὶ Οατίήάσε 
κασετόφωνο ΠἰΚ Ὠήνο 154111, |ογςίίοκ, 
δισκετοθήκη, 50 δισκέτες, 450 παιχνίδια, 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ, 70.000. Τηλ. 6821648, 
Κυριάκος. 


ΑΜΙΑ 500, έγχρωμη οθόνη 1088, 
Ιογδίίοκ, δισκέτες, προγράµµατα, ππουςθ, 
σε φανταστική τιµή. Τηλ. 2518218, 
2519577. 


ΑΜΙΘΑ 500, Πωλείται µε εγγύηση και 


έγχρωμη οθόνη - ΙογδίίοαΚκ - πολλές 
δισκέτες. Τιμή ευκαιρίας. Τηλ. 8045895, 
80459500, Τσαγκάς. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙ6Α 500 σε εκπληκτική 
τιµή, λόγω ανάγκης. Τηλ. 6513290, κ. 
Κώστας. 


ΑΜΙ6Α-500. Πωλείται ολοκαίνουρια! 
Επιπλέον, Ιογδίίοκ -- 9οβ[ΐ Καλώδιο 
υἡ]ήϊθς και ᾳαπθ5ΙΙΙ ΜΟΝΟ 110.000. Τηλ. 
2460989, Σάκης. 


ΠΡΟΣΟΧΗ! ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ α οοἱοΓ 


πιοπ/ίοι ΡΠΙΗίρ5 4 ΙογφίίοΚκ « πολλές 
δισκέτες, σε φανταστική τιµή. Τηλ. 
2519977, 2518218. 


ΑΤΑΒΙ 1040, ενός χρόνου σε άριστη 
κατάσταση, ἸογδίίοΚ -- βιβλία ο. παιχνίδια 
(ΘκΝουπι, Χθποη ΙΙ, 9. ἸΝοπάθ{ΒοΥ, ΚΙΟΚ 
ΟΗ, ΡΙ8ΥΘΓ Μαπαςθί) -- προγράµµατα (Ρ6 
ΡΙΤΤΟ, ΑΟΟΟυΝΤΕ, Μ5-005...). 
αντιγραφικά -- Καλώδιο 4πῃ ( αξίας 15.000) 
για σύνδεση µε ΤΝ. ΟΛΑ 110.000!’ 
ΜΟΥΤΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ. 
6511778. 


ΑΤΑΒΙ 130ΧΕ, ΧΟ12 κασετόφωνο, 17 
ϱ8ΠΠ65, 9ΥΠΟΟΠΙ |ογδίίοΚ στο σφυρί! Αξία 
95.000 καινούρια. Τιμή χαμηλή. Τηλέφωνα: 


ΠΠΓΓΕΛΙΕΣ 


Το περιοδικό ενημερώνει τους αναγνω 


στες του ὅτι την αποκλειστική ευθυνηή 


ο περιεχόµενο των αγγελιων. Φφἒ- 


ρουν εκείνοι που ζητούν την καταχῶ- 


ρηση τους, 


(01) 2771224 ἡ (0521) ϐ6529᾽ για 
πληροφορίες. 0αἴι πον! 


ΑΤΑΒΙ 8ΟΟΧΙ. κασετόφωνο ΧΟ11, 24 
παιχνίδια σε άριστη κατάσταση, σε 
συμφέρουσα τιµή, τηλ. 6926105. 


Οἱ. 512 Κ ελληνικός -- ΡΟΜΙ  οοπἰτοϊιεΓ 
ἀπνο 5 1/4” α« πιοπίίοΓ ΗΧ{2 - ΙΟΕ 
ΕΡΒΟΜ -- 100 δισκέτες µε προγράµµατα. 
Όλα ή χωριστά. Τιμή συζητήσιµη. 
ΜΙΧΑΛΗΣ, 7781871. 


Α6ΟΒΝ ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕΘ Α3000 πωλείται µε 


βιβλία και δισκέτες 190.000. Τηλ. 4994280, 
Βασίλης Σπύρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5ΟΗΝΕΙΡΕΒ ΕυΒΟ-ΡΟ 512 ΚΒ 
ΒΑΜ, ενός έτους, Μοπο Μοπίίο:, 20 ΜΒ 
Ηαιά Ὠίδκ, Μουςθ, 48Πιθ-ο8Γ8, ΙογδίίοΚ. 
Δρχ. 150.000, τηλ. 5242311 (08-16:00) 
ΟΒΕΡ Ιωάννα. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤυΒΒΟ-Χ (1 ΕΡΌ, 2ἱ ΜΒ ΗΟ 
ΦΕΑΘΑΤΕ, ΡυΑι ΜΟΝΙΤΟΒ) ΚΑΙ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ Α90Ι ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 
500. ΤΗΛ. 8019909, ΠΕΤΡΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5οηπεἰάθί Έυτο Ρο Ι 
Πορτοκαλί -- εγγύηση 4 προγράµµατα 
παιχνίδια -- βιβλία α Ιογ5ίίοκ. Τηλ. 
2754416. 


ΑΡΡΙ.Ε ΙΙ6, εκτυπωτής ΒΓοΐπθι Μ-11098 και 
πάμπολλες δισκέτες, τιµή ευκαιρίας, όλα 
µόνο 125.000. Τηλ. 8040149. 


κρερςρέτποντ-τ- ερ-πεν πει πεθνι 
ΞΟΕΤΙΝΑΡΕ 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Εχετε Οοπιπιοάο(θ; 15 
παιχνίδια επιλογής σας µόνο 1.300 δρχ. 


Υπάρχοῦν όλα τα αντιγραφικά και υ{]ῇῇες. 
Στέλνω και αντικαταβολές. Επίσης 
πωλείται Ὀήνο 1941 Ιἱ σε τιµή ευκαιρίας. 
Τηλ. (031) 782666, Γιώργος Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 82, Α. Ηλιούπολη - 
Θεσ/νίκη. 


ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΡ. Προγράμματα, Πι8πυθἰ5 
σε χαμηλές τιµές. Συνεχή ανανέωση. 
Τηλεφωνήστε: 7798794 ΝΙΚΟΣ, 7795467 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ. 


ΣΣΑΜΙΟΑ’" ἄΑΑΜΕς, Εφαρμογές, 
Επαγγελματικά. ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ, 
εισάγονται από ΓΕΡΜΑΝΙΑ. 


Παραλαμβάνουµε εβδομαδιαίους τίτλους, 
πριν ακόµα παρουσιαστούν στα περιοδικά. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 27599205, Ακης - 
Άγγελος. 


ΠΙΑΜΙΘΑΊΙΙ Χιλιάδες παιχνίδια, συνεχής 
ανανέωση, Φιλικές τιµές. Πληροφορίες 
2815315 (ΤΑΚΗΣ). ΕΠΙΣΗΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΟ ΝΑΜΕΙΗ 


33ΑΜΙΘΑ”" ΑΙ ἴπο ΤΟΡ ΘΑΜΕΣ οἱ ἴπ 
ΝΟΒΙ0Ό. 350 ἀῑδκ α« ϱ4ΠΙΘ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ. ΧΡΗΣΤΟΣ (5-8 μμ.), 2771065. 


ΑΜΙΘΑ!Ι Προσοχή, υπερηχητικά κύματα. 
Ακούτε καλά; Ωραία Λοιπόν, οτιδήποτε 
θέλετε, Καλέστε τα ΡΗΑΝΤΟΜΑΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 
« ΠΑΙΧΝΙΔΙ 450! Εισαγωγές απὀ ΒΕΛΓΙΟ, 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ, ΙΤΑΛΙΑ! Αµεση εξυπηρέτηση 
(ΡΗΑΝΤΟΜΣς εἶναι αυτά!). Ηλίας 
Σπανάκης, (081) 222226, ΜΙΛΤΙΑΔΟΥ 94, 
Ηράκλειο Κρήτης. 


ΑΜΙ6Α ὑ(μθς, Μαπυαί5, «8πιθς, 
Περιφερειακά: ΜΙάΙ, ΦαΠρί6Γ, ΗΒίά ΦΚ, 
βπΙοοΚ, Εχραηδίοη ΒΑΜ. Πώλησις 
Χονδρική - Λιανική. Εξειδικευμένο 
ΦΕΒΝΊΙΟΕ Για Την ΑΜΙ6Α. 2475090, 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ. 


Σ3ΑΝΜΙΑ’" ΑΙ ἴπθ ἱορ 8απιθς οἱ ἴπθ 
Ψ/οΠά. ΜΟΝΟ 350 δρχ. ὈἱΚ - ΑΑΜΕ. 
ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΤΕ!Ι Παράδοση κατ οίκον. 
ΚΟΙΙΟΣ, 2771065. 


ΑΜΙΟΑ 1.2 - 1.9 5ΟΕΤΝΑΒΕ 
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ΗΑΒΌΝΜΑΒΕ. Πωλούνται Παιχνίδια, 
υΤΙΙΗΤΙΕΞ απὀ Τεράστια συλλογή. 
Συνεχής Ανανέωση Τιμές 
Καταπληκτικές. Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. 
Φόρτωμα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουµε 
Παντός Τύπου Προγράμματα σε 
ΑΦΡΕΜΒΙΥ (και ΙΝΤΒΟΘ). Από Ηαιάν/α[θ 
Πολλά Πρωτότυπα Κυκλώματα, όπως 
Ρηπίθ: ΒυΠθι5, ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ κ.λπ. Επεκτάσεις Μνήμης 2 
ΜΒ ΜΟΝΟ 70.000. Τέλος, ΔΑΜΡΙ ΕΒἘς, 
ΜΙΡΙ5, ΜΟΡΕΜΕς, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ 
Σωτηρόπουλος, Κερκύρας 10, 5620754. 


ΑΜΙΘΑ, τα πιο Καινούργια προγράµµατα, 
στις Καλύτερες τιµές. Στις πέντε 
δισκέτες, δώρο άλλη µία. Στέλνονται 
αντικαταβολές. θ423274. Σταύρος 
Σπαγαδόρος, Λ. Αλεξάνδρας 310. 


ΠΠΓΓΕΛΙΕΣ 


Γο περιοδικό ενημερώνει τους αναννώ- 


για το περιεγομµενὸ τῶν « 


ουν εχεινοι που «ηΠτο 


ρήση τους, 


ΑΤΑΒΙ 9Τ. Τα πάντα σε ΑΜΕΡ. Μεγάλη 


συλλογή. Κατάλογος παντού, για 
ανταλλαγές καθηµερινά µετά τις επτά, 
ΚΕΡΑΜΙΔΑΣ ΝΙΚΟΣ, ΚΕΣΑΝΗΣ 50, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. Τηλ. 612839. 


ΑΜΕΕ-ὐΤΙΙΙΤΙΕΦ ακυκλοφόρητα για 
Ρ0-350, ΑΤΑΒΙ 9ΤΕΜ-Θ00 (6ΑΜΕ-ΡΙΘΚ) 
τηλ. 9Τ: (0552) 23869 (ΜΙΧΑΛΗΣ), Ρ0: 
(0552) 22985 (ΣΤΕΛΙΟΣ). ΚΑΡΑΒΕΛΑΣ Μ. 


-ΚΟΥΚΛΑΤΖΗΣ ΣΤ., ΒΑΣ. ΚΩΝ/ΝΟΥ 112 
-ΚΑΛΛΙΠΟΛΕΩΣ ὅ5. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ υ5Εβς ΘΑΜΕΡΒς. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ κ.λπ. ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
ΣΕ ΑΜΕς ΚΑΙ ΕΜύΙΑΤΟΒς - ΡΒΟ - 
υΤΙυΤΙΕΞ, ΓΛΩΣΣΕΣΙΗ ΤΗΛ. 5127991, κ. 
ΓΙΑΝΝΗ. 


ςΟΜΜΟΒΡΟΒΕ ϐ4 - 128. Ολα τα καινούρια 
σε λογικές τιµές. Παραλαβές κάθε 
βδομάδα. Στάθης, 94178349. Σ. 
ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ, ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 214, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ-ΑΜΙΘΑΑ. Πωλώ παιχνίδια, 
κασέτα, δισκέτα, λόγω αλλαγής 
υμολογιστή. Προλάβετε. Πωλείται 
ΟΟΜΜΟΡΒΟΒΕ - ΡΒΒΙΝΕ. Ευκαιρία. 
Μιχάλης, 4181420. Άννα Πετράκη, 
Φοίνικος 10, Πειραιάς. 


μας ο ο ο”... -----ρ- 5. ...ρ5.- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 10030 της αρχι- 
κἡς τους τιµής, ενώιαγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθετετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δύολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε µεπεζάἄ, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κἀποιεςλέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζἁ ἠ θα επιβαρύνε- 
ται µε προσαύξηση 50:39. 

Αγγελίες μὲχρι Ἰδ λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 
μα πιω κα εκ ομιει ιδονο σης, 


κατά 4003. 


Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που πρρηγεΐται 
σφραγίδα ταχυδρομεϊου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 


τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 


Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµι- 


κἡ επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: | ||] | πα Ἡε [ο ἃ πό) σε ΑΚ 8) Μὴ: 
Ὁ θοπρυίε ΕΙ Ἰω ι  ΗΣΡΙ ΙΡ 
Ὁ Φοῄναιε 2 ΙΜΗΗΑΙ Ἱο λον Γ  Αημ 
η ο μμ μμ... ϱ”ϱ..ϱ..... 
Π Γενικά να δημο Α) ΔΙ ο Ἡτ δα κ Εμ Ἡς [μι ον Πρ η, Ἡ) 
Σημειώστε µε κ Το Γποώ| 1. Τ| μα τν μα κα ΝΤ ΕΝ ΕΤ ΤΗ ΜΗ, 
ο ο ο ο ιο 
κακό ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΜΟ ΙΙ Λι 11 111 11 
ΔΕΘΝΗ πλ ν 1 11 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ | |! ! | ΙΙ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ | | 

| 


ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


οι Ἡ 


| || 

νι κ Άνηά, | 
0 [ον μεν ἃὲ ὃν | 
δα νά Εἰ 
μμ μι ΕΙ 
εν ωἱω μι, 
49 ΦΡΑΙΜς κἷφ 2 ιν Ψ)ι δη 
ας] μή :Ι 
ΡΕ ΒΕΡΗ ΤΗΝ ΗΝ 
ΡΙΜΕ ΤΙ 
ΗΜΝΑ 11 1] 
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ΦΤΟΡΗΙ ΠΡΟΣΕΞΤΕ αυτή την αγγελία. 
ΛΑΜΙΑ ΑΜΦΤΗΑΌ ΟΙύβΒ. Όλα τα 
ακυκλοφόρητα µπαιχνίδια. Φιλική 
εξυπηρέτηση, Ὑρήγορη παράδοση. 


Κώστας Σαξώνης, Εσλιν 12, (0291) 21821 
(4-8 


και 25878 
Σαββατοκύριακα. 


μ.μ.), µόνο 


ΑΜΦΤΗΑΡ ΑΜΕΘΡ. Εχετε 6128 και 
επιθυμείτε όλα τα ακυκλοφόρητα και 
διαφημισµένα Παιχνίδια σε πολύ χαμηλή 
τιµή; Τηλεφωνήστε µας. Στέλνω και 
αντικαταβολή. Σάκης Αρχοντής, 
Αθανασίου Διάκου 13. Τηλ. (0491) 22961. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ΕΝΘΙΙ5Η 9ο/ν/αΓ6!! 


Διαθέτουμε την ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ συλλογή 
στην ΕΛΛΑΔΑ! Και τις φθηνότερες τιµές. 
900 δρχ. το παιχνίδι - δισκέτα (650) 
ταχυδρομικά (350) - Φιλική εξυπηρέτηση. 
Τηλ. (0631) 2376, 22679, 22291. 


Βαγγέλης Κωβαίος, Σπ. Τρικούπη 29, 
ΜΕΣΟΛΟΓΓΙ. 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128. Πολλά προγράµµατα. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. Υπάρχουν όλα 
τα Καινούρια Και ακυκλοφόρητα παιχνίδια. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Και µε 
αντικαταβολή. Τιμές φανταστικές. 
ΕΠΙΣΗΣ ΠΟΛΛΑ ΑΜΕς ΓΙΑ ΑΜΙΑ. 
ΤΗΛ. 9349206. "ΜΑΙΚΙ 9Ο0ΕΤ’. ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΜΠΑΓΙΑΤΤΑΣ, ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, 
ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΘΕΟΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ, 2 Ιογ5ίιοςς, 


παιχνίδι 85.000 δρχ., τηλ. 5983837, 
Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής 9ΤΑΒ | .024-10, 
24 ακίδων, σε τέλεια κατάσταση, 
75.000 δρχ., τιµή συζητήσιµη, τηλ. 
6428037, Αντώνης. 


ΑΜΙΘΑ! ΘΑΜΡΙΕΒ απὀ 12.000 έως 
24.000 ΜΙΟΙ 12.000 ΜΙΚΤΕΣ θυρών 
Ιογ5ίοΚ, παράλληλης. ΠΟΙΟΤΗΣ στην 
Εμφάνιση και στην κατασκευή. 
Προγράμματα. ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ 
ΙΑΚΩΒΟΣ, Διονύσου 4, πλατ. 
ΚΕΝΝΕΝΤΥ, ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ. 
6610714. 


ΜΟΝΙΤΟΒ, Τυπε(Γ 9ΟΝΥ, υψηλή 
ανάλυση, απίστευτη τιµή. ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΒΙ, Ρ05, περιφερειακά, αναλώσιμα. 
Είμαστε φθηνότεροι. Χρήστος, ἱερά 


ΑΝΓΑΛΛΑΓ ΕΣ ΗΥ ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ | 


ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 64 
ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 ΟΓεεῃ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 Οοἱογ 
ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΗΙ 1040 

ΑΤΑΒΗΙ Ρ0-1 

ΑΜΘΤΗΒΑΟ 1512 50 
ΑΜΘΤΗΒΑΟ 1512 0Ο 
ΑΜΘΤΒΑΟ 1640 50 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 50-ΕΘΑ 
ΗΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 

τυββο -χ ΡΟ/ ΧΤτ2ςα. 


Μεπιοχ 
Μεοθρἰαῃ 
ΕΛΚΑΤ 
ΕΛΚΑΤ 
ΕΛΚΑΤ 


ΑΜΙΦΑ 500 
ΑΜΙΘΑ 500 
ΑΤΑΒΗΙ 500 ΘΤΕΜ 
ΑΤΑΡΗΙ 520 95ΤΕ 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 5ΤεΕ 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
» ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη: ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΟΟΜΡΟΤΕΗ 5 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΑΤΑΗΙ 9Τ σιυΒ 
| ΤτιΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 1 


188 ΑΘΗΝΑ 


114 Τὸ - 


ΙΟΥΛΙΟΥ 
ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


ΤΗΛ: 6438-7864 


1990 


ο ον 


σσσοσσσαωο 
κΧχχκκκκκκ 


κος Ἑωώως οκ, 


οδός και Λαρίσης 1, τηλ. 5989701. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ οοπιρυίθΓ από πτυχιούχο 
εξωτερικού, για κάθε ἡλλικία. 
Διαθέτουμε κομπιούτερ, εργαστήρια 
για γρήγορη εκμάθηση. Χρήστος, 
Λαρίσης 1, Αιγάλεω, τηλ. 9989701. 


ΑΓΟΡΑΖΩ ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ |! - 
ΜΙΟΒΟΡΒΗΙΝΕ 3Η ΡΙ506 ΡΒΙΝΕ 
ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΓΙΑ ΔΡΕΟΤΒύΜ ΖΧ. 
6833401, ΧΡ. ΦΡΑΝΤΖΟΛΑΣ (9:30- 
17:00). 


Η Ι6Β προσφέρει σε εκπληκτικές 


τιµές και για όσο υπάρχουν 
αποθέµατα ΑΤΑΒΙ 52ΟΦΤΕΜ µε 1 ΜΒ 
ΡΒΙΝΕ, 84.900! ΑΜΙΑΑ ΡΒΙΝΕ 
εξωτερικό, 26.900! ΑΤΑΒΙ ΡΒΙΝΕ 
εξωτερικό, 27.200! Πολλές-πολλές 
δόσεις και πολλές εκπλήξεις, 6380411, 


ϱ ΚΕΝΤΡΟ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Γ Ο(αΙςΑ 
«ΟΜΡυύΤΕΗΣ 


100 ΙΡΙΧΕΙ | ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 90 


Γ Ο(51ςΑ 


Διαγόρα 95, Α. Τούμπα, Τηλ.: 914.350, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Κορυτσάς 7 (Ν. Εγνα Πα) Τηλ.: 854.967 


ΓΓΕΛΙΕΣ 


6399708, Αιτωλίας 97, ΑΥ. Παρασκευή. 


Εξοπλισμός γραφείου καινούριος," 


αρίστης ποιότητας, πωλείται σε ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ: - Κομπιούτρ ΡΟ 
ΟΙΙΝΕΤΤΙ ΑΤ Μ28ΒΟ, ΙΒΜ ΒΑΜ, 
σκληρό δίσκο 40 ΜΒ, επεξεργαστή 
80286 10 ΜΗΖ, είσοδος Β92320 και 
ρ8Γ8Ιἱ6ἱ ἰπίΓίασς. Εκτυπωτής 
ΑΜΟΦΤΗΒΑΡ ΡΜΡ 3160. - Τειεχ ιο 
2000 | ΟΒΕΝΖ λατινικοί χαρακτήρες. - 
Φωτοτυπικό ΜΙΤΑ 6 1120 µε Όγραςς 
από Αθ6-Β4, 11 αντίγραφα/λεπτό και 
ἐπιπλο-βάση. - Γραφείο βάση οοπιριἰθΓ 
ΦΑΤΟ σε λευκό-μαύρο. - Καθίσματα 
εργασίας, επισκέπτου, δακτυλογράφου, 
κόκκινο ύφασμα. Πληροφορίες τηλ. 
6914837/49 (9:00 π.μ. - 5:00 μ.μ.). 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ από ΑΠΟΘΗΚΗ. 
Προσφορές: ΦΟΝΥ ΝΟΝΑΜΕ 3,5’ από 


190. Εὐυ!Ι 8,5’ απὀ 265. ΜΑΧΕΙΙ 3” 
560 και λοιπά. ΕΠΙΣΗΣ ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ 
και ακυκλοφόρητα ΕΑΜΕΕἘ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ ΜΑΣ για ΑΜΙΑ - 
ΑΜΟΦΤΗΒΑΡΒΡ - ΙΒΜ. ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΗΛ. 
2021377. 


Πωλήσεις, αγορές, ανταλλαγές 
υπολογιστών και περιφερειακών. 
Προγράμματα για υπολογιστές και 
παραγγελίες προγραμμάτων. Τάσος, 
τηλ. 9704944, 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, προγραμματιστής - 
αναλυτής (ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει 
µαθήµατα σε Μαθηματικά - Φυσική - 
Χημεία - Γλώσσες προγραμματισμού - 
Λειτουργικά Συστήματα (005 κ.λπ.). 
Αποστόλης, τηλ. 8659488. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΝΕΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΛΑΜΝΑΡΙΒΙΙΙ 


ΡΝΟΕΕΧ. 
«ςΟΚΡΑΤΑ ΑΜΙΟΑ 


ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗΙΗ! 


ΗΥύΝΡΟΑΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΠΡΟΥΣΣΗΣ 28 (ταχυδρομείο) ΤΗΛ./ΕΑΧ: 031-429157 


ΑΜΟΡΤΗΑΌ 
1909 ΒΑΤΜΑΝ 
(060ΕΑΝ) 


29 ΒΟΒΟΟΟΡ 
(ΟΟΕΑΝΙ 


304 «ϱΗΑΦΕΗΑ. 
(Ο0ΕΑΝ) 

4(8)Α ΚΙΟΚΟΕΕ 
(ΑΝΟΟ) 

5(4)Ύ ΒΑΘΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ 
(ΜΛΘΙΝΕ) 

θῷ49 0ΡΕΛΛΤΟΝΤΗΝΝΕΗΒΟΙΙ 
(Ο6ΕΑΝ) 

Τ(0Υ 0ΛΒΛΙ. 
[ΟΟΕΑΝ) 

8(ὰ 9ύΡΕΒ ΟΝΟΕΒΒΟΥ 
[ΑΟΤΙΝΙΦΙΟΝ) 

494 0ΒΛΘΟΝ ΝΙΝύΑ 
ΜΕΙΒΟύΒΝΕ Ηουδε] 

1004 ΗΑΒΟΡΒΙΜΝ’ 
(ΜΙΒΒΟΒΦΟΕΤΙ 


ΑΤΑΒΙ ΣΤ/ΑΜΙΕΑ 


1119 ΚΙΟΚΟΕΕ 
(ΑΝΟΟ) 

299 ΤΥΔΡΟΒΤΦ βΑΟΚΕΤΒΑΙΙ 
(ΟΙΝΕΜΑΙΝΑΒΕΙ 

3949 9ΗΛΟΟΗ 0Ε ΤΗΕΒΕΛΦΤ 
[ΡΦΥΟΝΟΡΙΦ) 

43) Ύ ΕΒΑΤΜΑΝ 
(0ΕΑΝ) 

5(Υ)Φ ΒΛΙΝΒΟΝ Ι8ΙΑΝΟΦ 
(0ΕΑΝ) 

δ(4)Ύ ΒύΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
[ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 

Τ(2Υ ΤΗΕΝΕΗΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΑΥ 
(Ο6ΕΑΝΙ 

θω9 ἉΚΙΟΚΟΡΕΖ2 
(ΑΝΟΟ) 

9/5) δΙΙΚΗΟΒΝ 
ΝΙΒΟΙΝ) 

10η Ύ ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 
[ΕΜΡΙΒΕ] 


(0) Σταθερό (Α): Άνοδος (Υ): 


Πτώση (Φ): Νέο 

Οι αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράµµατος τον προηγούμενο 
μήνα. 

"Το δελτίο µε τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ ΑΜΕΕ βρίσκεται στη σελίδα 
πι 


6ΟΜΜΟΝΡΟΒΕ 


πας. 


ον 19 ΚΙΟΚΟΡΕ 
(ΑΝΟΟ) 
2(1)Ύ ΒΟΒΟΟΟΡ 
ο. ὥς, ο 
3(2)Ύ ἍΒυΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 
νι ΜΕ ΠΙσ Ῥὸ ς 4 44 9ύΡΕΒΝΟΝΟΕΒΒΟΥ 
8 |] 6 Β/ Τ (ΑΟΤΙΝΙΘΙΟΝ) 
5(6)Α ᾖΤΕΤΗΙ6 
(ΜΙΒΒΟΒΦΟΕΤ) 
6) ῥδΙΙΚΝΟΗΝ 
(ΝΙΒΟΙΝ) 
(9 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 
8(5)ΎΥ ΤΗΕ υΝΤΟΟΗΑΒΙΕΦ 
(Ο6ΕΑΝ) 
Φ(4)ΎΥ ὮϱΟΛΒΑΙ 
(ΟΟΕΑΝ) 
104 ΕΛΙΝΒΟΝ ΙΦΙΑΝΟΦ 
ΘΡΕΟΤΗύΜ 
αν : ) . {(ὴ9Φ ολβΑΙ. 
12 (9 ἀ ος ΒΕΑΦΤ (Ρ9ΥΘΝΟΡΙΘ) (ΟΟΕΑΝ) 
14 9 γ ΒΑΞΦΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ (ΙΜΑΘΟΙΝΕ (ΝΙΒΟΙΝ) 
15 19 γ ΤΕΤΗΙΦ (ΜΙΒΒΟΒΞΘΟΡΤΙ 334 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 
16 ἳ ϕ ΡΒΑΑΟΝ ΝΙΝΟΑ (ΜΕιΒουΒΝΕ Ηουδε (ΟΟΕΑΝ) 
17 γ ΤΗΕ ΝΕΥΥΖΕΑΙ ΑΝΌ 9ΤΟΒΥ (ΟΟΕΑΝ 44) ΒΑΤΜΑΝ 
18 ε ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ (Ο0ΕΑΝ (ΟΟΕΑΝ) 
19 10 γ ΤΗΕ υΝΤΟυΟΗΑΒΙ.Ε5 (ΟΟΕΑΝ 5(5)4Φ -δΙΙΚΝΟΒΜ 
20 : ο ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 (ΑΝΟΟ (ΝΙΒΑΙΝ) 
(4 ΒΟΒΟΟΟΡ 
(ΟΟΕΑΝ) 
79 Ἅ«ΟΗΑΦΕΗ.Ο. 
(ΟΟΕΑΝ) 


8(10) 4 ΡΒΑΘΟΝ ΝΙΝυΑ 
(ΜΕΙ ΒΟυΒΝΕ ΗΟυΣΕ) 


9(6)Ύ ΒΑΘΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ 
(ΙΜΑΘΙΝΕ) 


10(6) Ὑ ΤΑΒΟΕΤ ΒΕΝΕΘΑΌΕ 
(ΙΜΑΘΙΝΕ] 


Τα πράγματα άρχισαν να ξεκαθαρί- 
ζουν µετά την καλοκαιρινή "σιέστα", 
εκτός βέβαια απ᾿ τη "βασική" πεντάδα 
του θρθοίυπι. ΡΟΜ/6Γ ΡΘᾶΚ Υι αυτόν το 
µήνα το ΤΝ 9ροής Βαδκείοαίι Περιμέ- 
νουµε ακόµα περισσότερα κουπόνια, 


Ξ 
--- 
Ὃ 
ο4 
εκ. 
Ωω. 
”.-- 
-- ας 


ΡΗΑΡΟΙ/ 
ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑς 


Η σκιά του κτήνους πλανιέται για µια 
ακόµη φορά πάνω από την περιοχή σας, Κι 
αυτή τη φορά έχει πιο άγριες διαθέσεις 
από ποτέ... 


ἰγουρα θυμάστε τους αγώνες 

που είχατε Κάνει στο 9Π840Ν Οἱ 

ΤΠΘ Βθα5ἱ για να απαλλαγείτε 

απὀ το σώμα του κτήνους στο 

οποίο σας είχε υποχρεώσει να 
ζείτε ο ΜαΙθΙοίῃ, Και να πάρετε πίσω τη 
φυσιολογική σας µορφή, Καθώς και για να 
εκδικηθείτε το θάνατο του πατέρα σας. 
Οι αγώνες αυτοί ήταν βέβαια επιτυχείς, Κι 
έτσι ανακτήσατε την ανθρώπινη µορφή 
σας Και απαλλαγήκατε απὀ την κηδεμονία 
του ΜαΙθίοίη, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι 
οἱ περιπέτειές σας τελείωσαν. Γιατί ο 
Μαἰθίοίῃ δεν ήταν δυνατό να μείνει άπρα- 
γος µπροστά στη µείωση αυτή των υπη- 
κόων του, Κι έτσι ανέλαβε δραστικά 
µέτρα: Απήγαγε την αδελφή σας και τη 
μετέφερε στο ΚάΓ8-ΜοοΟΠ, όπου σκοπεύει 
να την εκπαιδεύσει κατάλληλα Και να την 
εντάξει στις στρατιές του. Εσείς βέβαια 
δεν µπορείτε να το επιτρέψετε αυτό; 
Αγοράζετε µε όσα χρήματα σας έχουν 
απομείνει ένα χάρτη που δείχνει το 
δρόμο για την περιοχή εκείνη, και µετά 


μεν 


απὀ αρκετές περιπέτειες φτάνετε. Τώρα 
όµως θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τον 
Μαἰθἰοίη Και τις ορδές του. Τώρα όµως 
δεν έχετε στη διἀθεσή σας τις ικανότη- 
τες που είχατε στο "ΦΠ84οΝ οἱ ἰπθ 
0881’, για τον απλούστατο λόγο ότι δεν 
έχετε πλέον τη µορφή του κτήνους, αλλά 
κανονική, ανθρώπινη µορφή. Οι µόνες ικα- 
γότητες που έχετε είναι αυτή του τρεξί- 
µατος, των αλμάτων και της συλλογής και 
χρήσης αντικειμένων. Αρχικά εἶστε εξο- 
πλισµένος µε µια αλυσίδα, που στην άκρη 
της έχει µια σιδερόµπαλα, αλλά κατόπιν 
είναι δυνατό να µαζέψετε πιο αποτελε- 
σµατικά όπλα, Καὶ Καλά θα κάνετε να τα 
βρείτε γρήγορα, γιατί µε αυτό που έχετε 
δεν έχετε ελπίδες να πάτε και πολύ 
μακριά. 

Αν εἶναι ένα πράγµα που δεν θα σας 
λείψει στο παιχνίδι αυτὀ, είναι οι αντίπα- 
λοι για να πολεμήσετε. Θα αρχίσετε µε 
τους ανθρώπους των σπηλαίων που εἶτε 
είναι εξοπλισμένοι µε ακόντια, εἶτε 
πέφτουν απὀ τα δέντρα, Και κατόπιν θα 
συναντήσετε Και άλλα φιλόξενα όντα, 
όπως νυχτερίδες, βρυκόλακες, τεράστια 
κεφάλια, στοιχειωµένα δέντρα ἡ και φυσι- 
κά εμπόδια, όπως ποτάµια Και χάσµατα, 
στα οποία Καλά θα Κάνετε να µην πέσετε, 


Μέρος απ την υπέροχη εισαγωγή. Είναι 
η στιγµή που το “τέρας αρπάζει το 
μωρό. 


Προσοχή!! Ο υψηλόσωμος αυτός κύριος 
δεν έχει καθόλου φιλικές διαθέσεις. 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Για µια ακόµη φορά, το παιχνίδι εἶναι 
απάνθρωπα δύσκολο. Επίσης, θα ήταν Κκα- 
λό να µπορείτε να παρακάµψετε την εισα- 
γωγή, γιατί αν Και εἶναι εντυπωσιακή, ἴσως 
µετά απὀ µερικά φορτώματα να γίνει 
εκνευριστική. 


ΞΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤΙ 
ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Από µια συνέχεια παιχνιδιού περιµέ- 
νουµε Καλύτερο ϱαπιθρΙΒΥ, και όχι 
Εκτενέστερη παρουσίαση. Η Ρδγᾳποςίς 
δεν µας απογοήτευσε, εκτός απὀ το 
ότι το νούμερο δύο εξακολουθεί να 
είναι τόσο δύσκολο, όσο Και το νούμε- 
ρο ένα. 


Γ,. Κυπαρίσσης 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


μερα κὔδοµαδα ΜΗΝΑΣ 


Μορφή: πει 


Κατασκευαστής: ᾗ ΡΦΥΩΝΟΣΙ5 Ι5ΒΕΕΙΕΟΤΙΟΝΣ 


[Πε ΕΙ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ος 
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Είδατε τι ξεθράζει η θάλασσα; Αντε να χτε- 
γιστεί όλο αυτό το πράγμα. 


Το περιβάλλον φαντάζει αφάνταστα 


εχθρικό, αλλά µη βιαστείτε να συµπεράνε- 


τε ότι όλα εἶναι εναντίον σας. Στη διία- 


δροµή θα συναντήσετε (αν φτάσετε αρκε- 


τά µακριά) αρκετούς χαρακτήρες που 
είναι πρόθυμοι να σας δώσουν πληροφο- 


ρίες για άλλους χαρακτήρες ή αντικείµε- 


να. Κάποιοι µπορεί να µη φανούν πολύ 
εξυπηρετικοί σε πρώτη φάση, αλλά θυµη- 
θείτε ότι µπορείτε να τους Κάνετε πιο 


συνεργάσψους, αρκεί να τους προσφέρε- 


τε την κατάλληλη ποσότητα χρυσού ἡ το 
σωστό αντικείµενο. 

Αν είχατε εντυπωσιαστεί απὀ την εισα- 
γωγή του "ΦΠΘΦΟΝ Οἱ Τηε Βθ85ἱ’, τότε η 
εισαγωγή του "9ΠΒάΟΝ Ο Τπθ Βθ8ί ΙΙ’ 
θα σας αφήσει άφωνους. Στην αρχή θα 
δείτε το σπίτι της αδελφής σας, κατόπιν 
τον Μαἰθἰοίῃ να μεταμορφώνεται σε ένα 
τεράστιο ἱπτάµενο τέρας, Και τέλος παρα- 
κολουθείτε το τόρας αυτό να αρπάζει την 
αδελφή σας. 4Η μάλλον το τελευταίο δεν 
το παρακολουθείτε µέχρι το τέλος, γιατί 
λογοκρίνεται. Ολ᾽ αυτά συμβαίνουν σε ένα 
περιβάλλον όπου πέφτουν συνεχώς 
αστραπές και ακούγονται πολύ᾽ καθαροί 
ἀθίίζθά ήχοι. Υπάρχει ακόµη Και µια πολύ 
καλή οθόνη "44πιθ ονθΓ’, στην οποία 
ακούγεται µια όμορφη μελωδία απὀ κιθά- 
ρα. Βέβαια, το φόρτωμα της οθόνης 
αυτής, και γενικά όλη η διαδικασία, είναι 
εξαιρετικά χρονοβόρα, αλλά ευτυχώς 
έχετε το δικαίωµα να επιλέξετε αν θα τη 
δείτε ἡ όχι. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυ- 
πωσιακά και κινούνται πολύ γρήγορα Και 
ομαλά. Το 5οΓοΙίπᾳ αυτή τη φορά περιορί- 
ζεται σε δύο µόνο επίπεδα, απὀ τα δεκα- 
οκτώ που υπήρχαν στον προκάτοχό του, 
αλλά είναι και πάλι πολύ καλό. Το 
ΑπἰπιΙΙοη των 5ρήϊΐθ5 εἶναι κι αυτό σε 
καλά επίπεδα, εκτός ίσως απὀ τα μεγάλα 
φρήίθ5 όπου κάποιες κινήσεις εἶναι λίγο 
απότοµες. Ο ήχος εἶναι κι αυτός πολύ 
Καλός, αλλά δυστυχώς η Ρδγᾳποςίς δεν 
έμαθε τίποτε στον τοµέα του ΑπιθρΙΒΥ, 
κι έτσι το "9Π84ΟΝ Οἱ ΤΠΘ Βθα5ἱ ΙΙ” εἶναι 
ακόµη πιο δύσκολο απὀ τον προκἀτοχό 
του (έστω κι αν πιστεύατε ότι αυτό εἶναι 
αδύνατο). Και είναι πραγματικά κρίµα, γιατί 
το Παιχνίδι απὀ άριστο που θα μονο 
να΄ ἦταν, μένει στο "πολύ καλό”... 


ΜΒΙΛ ἈβάλΗ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΒΑΘΟΣ 
ΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 


1041/42 1084/5/7/8,1037 


Ελάχιστο περιθώριο αποστολής 20 µέρες. 
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Σας αποστέλλω ταχυδρ. επιταγή Νο 

µε το ποσὀ που ανταποκρίνεται στην αξία της αγοράς µου 
Οι παραπάνω τιμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α 

Η προσφορά θα διαρκέσει μέχρι να εξαντληθούν τα προἰόντα 
Ταχυδρομµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
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ΟΟΜΕ ΤΟ ΗοΟοι ΟΦΚΑΜΟ Α/ΟΝΙΟ 


ΙΤ) ΝΟΤ ΑΝ ΙΙΙ ΟΡΙΟΝ, ων 
ΙΤ’ ΑΝ ΟΡΤΙΟΑΙ ΑΡΝΕΝΤΟΚΕ πώ σΆμιι 
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ιστορία µας αρχίζει κάπως έτσι. Η 

Γ υες (υπίνθιδαἰἱ ΟγρεΓΠθίίο 
ΟοΓροΓ8οη) είναι µια πολυεθνική εταιρία 
που ειδικεύεται στο να κατασκευάζει ρο- 
µπὀτ. Τελευταίο της δημιούργημα - σύμ- 
φωνα µε πληροφορίες απὀ μυστικές υπη- 
ρεσίες - ένα ανθρωποειδές που µπορεί 
να σκέφτεται και είναι ειδικευμένο στο να 
σκοτώνει. Η παρτίδα απὀ τα ανθρωποειδή 
αυτά ετοιμάστηκε μυστικά απὀ την εταιρία 
(η παραγωγή τους είναι απαγορευμένη) 
και ήταν έτοιμη για παράδοση, όταν ένα 
από αυτά το έσκασε - άγνωστο πώς. 
Άρχισε να περιφέρεται στους δρόµους 
του Λονδίνου, κατασπαράζοντας διαβά- 
τες. Η κυβέρνηση αποφασίζει να δράσει 
και βάζει τις μυστικές της υπηρεσίες σε 
λειτουργία, Όταν φτάνουν στα χέρια της 
οι ανατριχιαστικές πληροφορίες για τα 
ανθρωποειδή, έρχεται σε επαφή µε τη 
ΖΟ0ΡΙΑΟ. Για πολλούς μύθος, η ΖΟΡΙΑ0Ο 
είναι µια υπηρεσία μισθοφόρων κατασκό- 
πων, µε ἱκανότατους πράκτορες. Η απο- 
στολή είναι η ακόλουθη: Ένα άτοµο θα 
προσγειωθεί στη σκεπή του κτιρίου και θα 
διεισδύσει µέσα σε αυτό. Ο πράκτορας 
πρέπει να εντοπίσει το εργαστήριο γενε- 
τικής σε κάποιον όροφο και να πάρει το 
έμβρυο που πιστεύεται ότι βρίσκεται εκεί. 


Αρχικά διαλέγετε το χαρακτήρα που 
θα ελέγχετε, από εκείνους που σας δίνει 
το παιχνίδι. Καθένας έχει τα δικά του χα- 
ρακτηριστικά και ενεργεί ανάλογα. Εχετε 
ἑνα ορισμένο ποσό απὀ χρήματα και πρέ- 
πει να αγοράσετε τα απαραίτητα εφόδια 
για την αποστολή σας. Το παιχνίδι σας 
δίνει µια µεγάλη γκάµα εξοπλισμού: Όπλα, 
µάσκες αερίου, ὠρολογιακές βόμβες, χει- 
ροβομβίδες Και διάφορα άλλα. Θεωρητικά 
όλα τα αντικείµενα εἶναι χρήσιμα, πλην 
όµως δεν µπορείτε να τα πάρετε όλα. 
Ταυτόχρονα καθετί έχει και το βάρος του, 
πράγµα που επηρεάζει την κίνησή σας, 
ενώ µερικά αντικείμενα μπορούν να βρε- 
θούν και στο κτίριο (οι καθαριστές δεν 
κάνουν Πάντα καλά τη δουλειά τους). 
Μόλις οπλιστείτε, αρχίζει το παιχνίδι. 

Η απὀδοσἠ σας κατά τη διάρκεια της 
αποστολής εξαρτάται απὀ πολλούς παρά- 
γοντες. Αρχικά ο χαρακτήρας που διαλέ- 
ξατε έχει τα δικά του χαρακτηριστικά 
(αντοχή, επιδεξιότητα κ.λπ.) που τον 
επηρεάζουν. Έπειτα κουράζεται όσο περ- 
Νάει η ώρα, και κάποια στιγµή πρέπει να 
ξεκουραστεί. Για το σκοπό αυτό, το παι- 
Χνίδι σας προμηθεύει µε τη δυνατότητα 
να κοιµηθείτε για ν᾿ ανακτήσετε τις δυνά- 
µεις σας. Το παιχνίδι σας δίνει στο αρι- 
στερὀ µέρος της οθόνης ένα διάγραµµα 
του σώματός σας. Εκεί φαίνεται αν, και 
κατά πόσο, "λειτουργείτε”. Αν για παρά- 
δειγµα κάποιος φρουρός σας χτυπήσει 
στο πόδι, τότε το κουτάκι που υπάρχει 
επάνω στο πὀδι σας, στο διάγραμμα, 
Κοκκινίζει. Αν το Κόκκινο καταλάβει πάνω 
απὀ το μισό κουτί, τότε το αντίστοιχο 
όργανο υπολειτουργεί σε σηµαντικό βαθ- 
µό: Αν πρόκειται για το πόδι σας, αρχίζε- 
τε να κουτσαίνετε, αν πρόκειται για το 
µάτι σας, θολώνει η όραση κ.ο.κ. Με τις 
προόδους βέβαια της βιοχηµείας, τα πά- 
ντα έχουν το µγΥιατρικό τους. Το 
Οο{ΡοΓ8ΙΙΟΠ, σίγουρα, κρύβει απὀ πίσω 
του πολλή δουλειά. Η οµάδα των προ- 
γραμματισῖών έχει μελετήσει αρκετά το 
σενάριο και έχει φανταστεί µε µεγάλη 
ακρίβεια τις αντιδράσεις Και την Ψυχολο- 
γία ενός ανθρώπου που βρίσκεται µέσα 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 
Θα θέλαμε να υπήρχε Κάποιο πιο 
επεξηγηµατικό ππθπυαἰ, περισσότερο 
στον τοµέα της ανάλυσης του εξοπλι- 
σμού που αγοράζετε. 


Λίγο εξειδικευµέ 

απευθύνεται στο κοινό των 
ΒάνεπίυΓθς περισσότερο. Ωστόσο λό- 
γω του ότι έχει Και πολλά στοιχεία 
8{ο8ὰ8 µέσα του (ίσως και περισσότε- 
ρα) δεν είναι καθαρόαιµο τοἰθ ρἰβγίπα. 
Στην αρχή ο παίκτης αισθάνεται χαμέ- 
γος στο δαίδαλο των επιλογών του 
παιχνιδιού, αλλά µετά απὀ µια προσε- 
κτική ανάγνωση του ππβπυαἰ και κά- 
ποιο ψάξιμο τα πράγματα ξεκαθαρί- 
ζουν. Ωραία ατμόσφαιρα. 


Κ. Βασιλάκης 


Ένα εξαίρετο δείγµα παιχνιδιού απ᾿ όλες τις 
απόψεις και ταυτόχρονα ένα δυνατό ντεμπούτο για 
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ΤΣΟΠΠΤΟΦΕ εαυιϱΠεηὶ 


σ᾿ ένα εχθρικό περιβάλλον, τριγυρίσμέ- 
νος απὀ ρομπότ - φονιάδες και τα τελει- 
ότερα συστήµατα συναγερμού και που - 
φυσικά - παίζει τη ζωή του κορώνα - 
γράμματα. Υπάρχει ένας σημαντικός το- 
µέας στο παιχνίδι, που έχει να κάνει µε 
τις πνευματικές σας δυνάµεις (Ρεἱοπίοθ). 
Τις ενεργοποιείτε αν πάρετε κάποια φάρ- 
µακα (τ' αγοράζετε και αυτά). Τώρα το 
πώς θα τις χρησιμοποιήσετε και σε Τι 
μπορούν να σας φανούν χρήσιμες, αυτό 
είναι κάτι που θα πρέπει να το ανακαλύ- 
Ψετε μόνοι σας. Το πιβηυαἰ δεν αναφέρει 
απολύτως τίποτα, όχι βέβαια απὀ παρά- 
λειψη. Απλώς είναι άλλη µια δυσκολία 
του παιχνιδιού. Απ᾿ ό,τι μπόρεσα να κατα- 
λάβω, µε κάποιον τρόπο ενεργοποιείται 
ένα μενού που κάνει διάφορα πράγματα. 
Το πώς θα το ενεργοποιήσετε, είναι µια 
άλλη ιστορία. Εν συντοµία αναφέρω ὁτι 
τα Ρδἰοπίος σας δίνουν τη δυνατότητα να 
πετάξετε, να δείτε τι συμβαίνει σε κάποια 
απόσταση (σύμφωνα µε τη θεωρία της 
αστρικής προβολής,) να επουλώσετε κά- 
ποια τραύματά σας, να δυναµώσετε τις 
ασπίδες σας και να χτυπήσετε τους αντι- 
πάλους σας. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι, απλά 
θαυμάσια. Ο τρόπος µε τον οποίο βλέπε- 
τε την κίνηση, ενώ περπατάτε, εἶναι εκ- 
πληκτικός, ενώ αν χτυπήσετε στο πόδι, 
βλέπετε τα πράγματα σαν να κουτσαίνε- 
το. Στο μεσαίο παράθυρο της οθόνης 
βλέπετε τον έξω κόσµο. Η κάµερα δηλα- 
δή του παιχνιδιού εἶναι τα µάτια σας. 
Υπάρχει ένα αρκετά ευφυές σύστημα κα- 
τεύθυνσης του χαρακτήρα, µε το οποίο 
µπορείτε 'ταυτόχρονα να στρίβετε το Κκε- 
φάλι σας προς όλες τις κατευθύνσεις. Ο 
ήχος είναι πολύ ατµοσφαιρικός και αποδἰ- 
δει καλύτερα σε στερεοφωνικό Πποηίο:, ἡ 
στα ηχεία του στερεοφωνικού σας. Με λί- 
γα λόγια το ΟοΓροΓ8ίίοη είναι ένα εξαίσιο 
παιχνίδι, µόνο που δεν είναι τόσο εύκολο 
να το καταλάβετε απὀ την αρχή. Εχει 
πολλά κοινά µε τα [ο ΡἰΒγΠ 
Βἀνοπίυγθς - τα Ρδἰοπίος δεν είναι τίποτα 
άλλο απὀ τα 5ρθἰί5 των αἀνοπίωγθς. Είναι 
βέβαια προσαρμοσμένο στις υψηλής τε- 
χνολογίας αντιλήψεις των καιρών µας - 
και βέβαια στη Πἰ ἴθο εποχή µας δεν µπο- 
ρούμε να συζητάµε για µαγείες. Αγοράστε 
το µόνο αν έχετε τη δυνατότητα να 
ασχοληθείτε σοβαρά µαζί του. 

(Το είδαμε σε Απιίςᾶ, απ᾿ όπου και οἱ 
οθόνες) 

ϱ Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ΜΒΙΛ Ἀ3άλῃ 
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Το ακαταμάχητο πνεύμα 
των ΝΙΠΙα επιστρέφει! 

Η ΟΌοθαΠ παρουσιάζει το 
καλύτερο οοΙΠ-ορ πολεμικής 
τέχνης. 

« Ὠπααᾶον ΥΝαΓΓΙΟοΓ5 

Ἱ.. Τα μυστικά χιλίων χρόνων 
της τεχνικής ΝΙΠΙα, 
ζωντανεύουν 

στην οθόνη σας τις πιο 
συγκλονιστικές μάχες... 
στους επικίνδυνους δρόμους 
της Αμερικής του Σήµερα. 


Ὅηαςονν ΝΝαιγῖοιγ5 
Ο µαχητής του΄90 
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εγρωπαίκες ΕπΙΧεΙρησεις α.Ε.Ρ.ε. 
ΕΜΙΡΗ ΔΙΑΟΕΤΗ ὧν 1. ΗΝ . 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὗώΡΒΕΘΞ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -11742- ΑΘΗΝΑ 


ΗΙΤΡΑΟΚ 13που περιλαµθάνει: «το η- 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ. 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- 
δηγίες, «δεὐτεροθιθλίοµεανάλυσητου 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. 
Γιατο λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην ᾱ- 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


τ.κ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὐώΡΗΕΡΘΘ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 425 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοχΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηντΤαχυδρο- 
ΙΙ µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην ᾱ- 
ξία του θιθλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ τ.κ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ --------------------- 


----------------------------------------------------- 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 
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Προς εκδοτικο οργανισµο 
ΟΟΜΡώΡΗΕΞΞ τ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλω να µου στειλετε το βιβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 

Για ΤΟ λὀγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγη Νο µε το 
ποσο Των 1.000 ὄρχ. που ανταποκρινεται 
στην αξία του βιβλίου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


«κι κ Ας 


Παρακαλώ να µουστείλετε τοπακέτο” 


ου κ οομύωσ- ο ανω 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


’ 
Ι 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 
ΟΟΜΡυώΡΒΕΘΕ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρεα(ίδἱε5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζί 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξία του πακέ- 
του αυτου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


μλεκτρων!ικο 
Λεκ ΛΤΡΙΛΡΙ 


ΛΕΞΙΚΟ 0ΡΟΛΟΓΙΑΣ 
απορια 


Προς εκδοτικὀὸ οργανισμό ΟΟΜΡύ- 
ΡΗΕΦΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρἰνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΕΟΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώνα µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠβ) µόνοτον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγήἡ ΝΟ µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δὄρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ. 


σα 


'Σ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΟπριρΞὺ 

ΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742 ΑΘΗΝΑ 
Λ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«οπου ΙϱαΞὸ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ς 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ρΙΙΡ3Ξὺ 


ΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΡΙΡΗΞὺ 

ΟΙ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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ι 
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οιπόν, να δείτε που σιγά-σιγά θα λάβουμε κι εµείς µέρος 
στο διαγωνισμό, χωρίς να το καταλάβουμε. 
Με το που έρχεται µια δισκέτα στα γραφεία µας, μαζεύονται 
όλοι οι σοφοί γέροντες, κάτοχοι των μυστικών του αθλήμα- 
τος, Και σχολιάζουν τα περιεχόμενά της. 
Κατόπιν βέβαια επιδίδονται σε µαραθώνια τουρνουά, Προκα- 
λώντας τις µάταιες επικλήσεις του αρχηγού της φυλής των. 
Ρἱχεἰάδων, να πάνε να κόψουν ξύλα γιατί έρχεται βαρύς χει- 
μώνας. 
Οι δισκέτες µε Τα γκολ σας έχουν αρχίσει να έρχονται στα 
γραφεία µας, και περιέχουν αρκετά Καλά δείγματα. Ωστόσο, 
θέλουμε η συµµετοχή να είναι ακόµα µεγαλύτερη. 


τΑ ΔαρΑ 


Για το σκοπό αυτό, έχουµε συγκε- 


ντρώσει µερικά δωράκια για σας. 


ο πρώτο είναι µία Βθά 9ίοπθ 
48πιθ οοη5οἱθ, συμβατή µε ΝΙπίεπαο. 
Μπορεί δηλαδή να τρέξει όλα τα προ- 
γράμματα της ΝΙπίεπαο. 


εὔύτερο δώρο, µια ΒΑΜ ΟαΓά, επέ- 
κταση µνήµης 512 Κ για Απισα. Η επέ- 
κταση µνήµης έχει αρχίσει να γίνεται 
απαραίτητη, µε όλα αυτά τα τεράστια 
προγράµµατα που κυκλοφορούν. 


ρίτο δώρο, πέντε προγράµµατα 
για τον υπολογιστή σας. 


ἔ έλος, έχουµε και πέντε Τ-δηΙΓς 
Κίοκ ΟήΗ, για να τα φοράτε όταν παίζε- 
τε το παιχνίδι. 


Όλα τα δώρα εἶναι προσφορά της 
8ΘΚ 5οΗ/4ἴθ (Πριγκιπονήσων 28, 
τηλ. 6443759). 


Δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό έχουν όλοι όσοι νομίζουν ότι βάζουν θεαματικά 
γκολ. Τις δισκέτες σας µπορείτε να τις στείλετε στα γραφεία µας (Περιοδικό ΡΙΧΕΙ., 
Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα). Μην ξεχάστε να µας στείλετε΄'τα στοιχεία σας (ονοµα- 
τεπώνυµο, διεύθυνση, τηλέφωνο, ηλικία Και υπολογιστή). Ο διαγωνισμός λήγει στις 30 
Νοεμβρίου (ηµεροµηνία ταχυδρομείου), ενώ αν φοβάστε για την τύχη της δισκέτας 
σας, µπορείτε να τη φέρετε στα γραφεία µας αυτοπροσώπως. Κι αν αισθάνεστε έτοι- 
μοι, παίζουμε Και τα... στοιχήματα επιτόπου! 
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ΒΑΚΚ 5ΕΛΙ. 


α µια ευχάριστη 
αλλαγή µέσα στον 
καταιγισμό των 
«ποοί 'θπ 5, 
8[ο8ά85 και 5ἱπιυ]αίοι5, που 
πλήττει τις αίθουσες των 
8ἴο8ά85. Το '"Όθικ 9968|” µοιά- 
ζει λίγο µε το "Ο8685Η”, αλλά 
χωρίς να δίνει τόση έµφαση 
στα ΔἀνθπίμΓθ στοιχεία που 
συναντούσαµε εκεί. Ο σκοπός 
που αναλαμβάνετε να φέρετε 
σε πέρας, πρέπει να εἶναι 
πολύ σοβαρός, αν κρίνουμε 
απὀ το μέγεθος της ιστορίας 
που εμφανίζει το µηχάνηµα 
(δυστυχώς όµως δεν μπορούμε 
να σας πούμε ποιος ακριβώς 
είναι, γιατί η ιστορία αυτή 
είναι σε άπταιστα... γιαπωνέζι- 


ΜΟΟΝΗΑΙΚΕΗ 


κα). Το παιχνίδι όµως είναι 
πολύ πιο κατανοητό: Ελέγχετε 
ένα χαρακτήρα, και σκοπός 
σας εἶναι να εξολοθρεύσετε 
όλη τη στρατιά τών δράκων 
και των ξωτικών που έχουν 
εμφανιστεί σε έναν τόπο. Το 
ποιον χαρακτήρα θα ελέγχετε, 
το Καθορίζετε στην αρχή του 
παιχνιδιού, διαλέγοντας έναν 
απὀ τους τέσσερις διαθέσι- 
µους: Τον ιππότη, το μάγο, το 
βάρδο Και το νίνζα. Οι χαρα- 
κτήρες διαφέρουν μεταξύ 
τους στα διαθέσιµα όπλα, 
στην ισχύ των όπλων τους και 
στις μαγικές ικανότητες που 
έχουν. Ευχάριστο εἶναι το 
γεγονός ότι αν επιλέξετε να 
συνεχίσετε το Ππαιχίδι από εκεί 


γους µόνο µήνες 
µετά την κυκλοφορία 
της οοπιρυίθΙ νΘΓ5ίΟΠ 
του παιχνιδιού αυτού, 
η 9608 µου έφερε 
το Ο0ἱΠ-Ορ µε θέµα απὀ την 
ομώνυμη ταινία. Το παιχνίδι 
της 9908 όµως δεν έχει και 
πολλά κοινά σηµεία µε αυτό 
της 0.9. οἱ, εκτός απὀ τον 
τίτλο βέβαια, αφού, σύμφωνα 
µε τη 9608, ο σχεδιασμός του 
παιχνιδιού ανήκει στον πρωτα- 
γωνιστή της ταινίας: Τον 
ΜΙοΠαΘΙ «9θοκδοῃ αυτοπροσώ- 
πως, Κεντρικός ήρωας στο 
παιχνίδι είναι βέβαια ο ΜΙοΠ86Ι 
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ὀ8ο0Κ5ο0ῃΠ, ἡ μάλλον οι” 
ΜΙοΠαΘΙ «8οΚ5οπ, αφού υπάρ- 
χει Καὶ ἴΜο ρἰ8ΥΘΙ ορίίοη. Σκο- 
πός του εἶναι να µην επιτρέ- 
Ψει σε έναν τρελό επιστήµονα 
να πραγματοποιήσει τα σχέδιά 
του, καταστρέφοντας το σού- 
περ-όπλο που εκείνος έχει 
φτιάξει. Πριν τα καταφέρει 
όµως, θα πρέπει να αντιµετω- 
πίσει πολλούς κακοποιούς 
που θέλουν να τον σταµατή- 
σουν, και αρκετά ρομπότ µε 
τις ἴδιες ακριβώς επιδιώξεις. 
Σαν απάντηση στους αντιπά- 
λους του, ο ΜΙοΠαθΙ διαθέτει 
τις γροθιές του και την ευελι- 
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ξία του. Αρκετές φορές όµως 
τα εφόδια αυτά δεν θα 
φανούν αρκετά, Και τότε θα 
σας φανεί πολύ χρήσιμο ένα 
μαϊμουδάκι, το οποίο αν ακου- 
µπήσετε, θα μεταμορφώσει 
τον ΜΙοΠΒθ6Ι σε ρομπότ εξο- 
πλισµένο µε ακτίνες Ια56Ι, τις 
οποίες µπορεί να εκτοξεύει 
εναντίον των αντιπάλων του. 
Κι αν οὖτε αυτό δεν εἶναι 
αρκετό, τότε ο ΜίοΠα6ἱ µπορεί 
να το ρίξει για λίγο... στο 
χορό, Μοιάζει ίσως µε αστείο, 
αλλά δεν εἶναι: Με το πάτηµα 
ενός κουμπιού, ο ΜίοΠα6Ι θα 
εκτελέσει µια χορευτική φιγού- 
ρα, Και στο τέλος της όλοι οι 
εχθροί εξαφανίζονται απὀ την 
οθόνη, εκτός ἴσως απὀ τους 
πολύ "ισχυρούς”. Υπάρχουν 


σοπεοσιτ 


αρκετές πίστες, σε μερικές 
από τις οποίες πρέπει να 
ελευθερώσετε κάποια Παιδιά, 
ενώ σε άλλες απλά να εξο- 
ντώσετε τους αντιπάλους σας. 

Η πίστα φαίνεται απὀ ψηλά, 
και σκρολάρει ή φαίνεται σαν 
ασανσέρ που ανεβαίνει. Το 


που χάσατε (το γνωστό µας 
"οοηίπιθ”), µπορείτε να αλλά- 
ξετε το χαρακτήρα που ελέγ- 
χετε. 

Η πίστα φαίνεται απὀ ψηλά, 
και σκρολάρει πολύ ομαλά 
προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Από όλες τις πλευρές εµφανί- 
ζονται τα αντίπαλα «ρΠἰθ5 Και 
επιτίθενται εναντίον σας, ενώ 
υπάρχουν και τα απαραίτητα 
φυσικά εμπόδια, όπως χάσµα- 
τα, λάκκοι µε καρφιά κ.λπ. 
Δεν εἶναι όµως τα πάντα ενα- 
ντίον σας, αφού µπορείτε να 
βρείτε αρκετά μπαούλα και να 
ανοίξετε, παίρνοντας χρήσιμα 
αντικείµενα, όπως αντίδοτα σε 
δηλητήρια, αντικείµενα που 
αυξάνουν τη δύναµη των χτυ- 
πηµάτων σας, ασπίδες σε 
κάποια Χτυπήµατα κ.ο.κ. 
Υπάρχουν επίσης τα κλασικά 
σούπερ-όπλα απὀ την πλευρά 


5 ππεαι σοιν 


5ΟΓΟΙΙΠ4 εἶναι πολύ οµαλὀ σε 
όλες τις περιπτώσεις. Τα γρα- 
φικά εἶναι πολύ καλά και σχε- 
διασµένα µε λεπτομέρεια, ενώ 
τα 5ρῄΐθ5 θα μπορούσαν να 
έχουν µεγαλύτερη ποικιλία. 
Πάντως όσα υπάρχουν εἶναι 
όμορφα σχεδιασμένα, µε καλό 


σας (µε αρκετή ποικιλία µάλι- 
στα), Και οἱ κλασικοί σούπερ- 
κακοί απὀ την άλλη πλευρά 
(πολύ εντυπωσιακά 5ρηἴθς). 

Τα Ό8οκᾳΓουπα ᾳΓβρῃἰο5 του 
παιχνιδιού έχουν δουλευτεί 
πολύ, και είναι πολύ καλά, 
ενώ σκρολάρουν οµαλότατα. 
Τά 5ρῄΐθς έχουν µεγάλη ποικι- 
λία, πολύ καλή λεπτομέρεια 
και εξαιρετικό απἰπιαΙίοη - όσο 
µεγάλα κι αν εἶναι. Ο ήχος 
είναι επίσης καλός, αν και θα 
μπορούσε να εἶναι κάπως 
καλύτερος, ενώ το ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ 
είναι πολύ καλό, Και ο βαθμός 
εθιστικότητας μεγάλος. Το 
'Ὅαίκ 996ἱ’ εἶναι ένα παιχνίδι 
για το οποίο αξίζει να ψάξετε 
στα ἄ[ο8ά865 της περιοχής 
σας. 


Πἰπιαίίοη Και πολύ στυλ - εἰδ- 
κά ο ΜΙοΠ86Ι στο άσπρο του 
κοστούμι και οἱ αντίπαλοι 
κακοποιοί µε ρούχα παλαιότε- 
ρων εποχών. Ο ήχος δεν θα 
μπορούσε να εἶναι άσχηµος; 
Εκτός απὀ τις "κορώνες” του 
ΜίοΠαθΙ και τα ηχητικά εφέ, 
ακούγεται Και µια πολύ καθαρή 
έκδοση των "οπιοοίῃ Οἠπιπα!”, 
"Βθαί Ιἱ” κ.λπ. - σε ορχηστρική 
εκτέλεση βέβαια. 

Όσον αφορά το ϱΑΠΙΘΡΙΒΥ, 
τα πράγματα είναι αρκετά 
καλά; Κλασικό ἀΓ98ᾷ86, βέβαια, 
αλλά µε δυσκολία στα σωστά 
επίπεδα και πολύ εθιστικὀ. 
Εστω κι αν δεν είστε οπαδός 
του πρωταγωνιστή, το 
"Μοοην/αἰκθ:” θα τραβήξει την 
προσοχή σας... Ἡά 
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9 Λ. Παυλής. 


ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΕΠΙΛΟΓΩΝ 


ετά τα 00 ΡΙ8ΥΘΙ8, Τώρα Και Τα κασετόφωνα αποκτούν δυνατότητα 
πολλαπλής επιλογής, Ετσι, το Ρίοῃθο! 0Τ-Μ6Η δέχεται 6 κασέτες τις 
οποίες µπορεί να παίξει συγεχόµενες ἡ κατ επιλογή. Η μή του στην 
Αμερική είναι 75.000 δρχ. περίπου, εγώ στην Ελλάδα ακόµη δεν έχει έρθει, 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 96-96, τηλ. 3622478. 


(α θροχή θα µας σώσει! Δεν χρειάζεται όµως να µας θρει και 
απροετοίµαστους. Το 9ίοΓπι Αἰθήὶ σας προειδοποιεί για τους κεραυνούς, 
συλλαμθάνοντας τα σήματα που παράγονται και ανταγακλώνται απ’ το 
έδαφος, Κοστίζει 15.000 δρχ. περίπου. 

Β/θήΐο ΘΥ5ίθπι Βοχ 681 Ἰοσί 0ηθ8ἱοι Ρα 19980, 


ΑΚΟΥΕΣΤΕ ΜΕ ΣΤΥΛ 


Τ 


ο Τ.500 είναι ένα πολύ όμορφο ραδιόφωνο, 
που σας επιτρέπει γα θλέπετε Και πιο µέσα απ᾿ το 


πρωτότυπο εξωτερικό κάλυμμα, Διαθέτει ΑΜΕΝ 
και είναι αρκετά εντυπωσιακό µε τα |.Εὐθ 

που αναθοσθήνουν, ΟµδΙΙπιαχ οἱ Απιθο 
Απθηθίπι ΛΑ: 714-995-2599, Τιμή 6.600 ὅρχ, 
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ΜΙΑ ΑΤΖΕΝΊΤΑ... ΤΟΥ ΧΕΡΙΟΥ Ἑ 
ΣΑΣ Ἐ 
ἰ 5’ 
ϱ ΑἰΙπῃ ΟἨΓΟΠΠο Της 089ἱ0 µπορείτε να Το χρησιμοποιήσετε σαν ρολόι, ἡ 
Τ ξυπνητήρι, ημερολόγιο, χρονόµετρο... Φυσικά όλα αυτά είναι λίγο πολύ 5 


συνηθισμένα, Γι’ αυτό λοιπόν Και η 088ἱ0 προχώρησε ένα ακόµη θήµμα, Στο ω 
Αί8ΙΠΙ ΟἨΤΟΠΟ πρόσθεσε τη δυνατότητα αποθήκευσης 30 αριθμών τηλεφώνου! Η αξία 
του φτάνει τις 12.090 ὄρχ. στην πλαστική έκδοση, και 21.950 σε μεταλλικό, 
ΕΛ.ΜΗ ΑΕ, Χαρ. Τρικούπη 22, τηλ. 3649811. 


ΞΕΝΟΓΛΩΣΣΟ νΙΡΕΟ 


Το ἴωποι διαθέτει 181 μνήμες, ενώ η τιµή του - πάντα στην Αμερική - 
πλησιάζει τις θ0.000 δρχ. 


ο γέο γ]ἀθο που παρουσίασε η ΒΟΑ στην Αμερική, το ΥΒ341, έχει τη 

η δυνατότητα να εμφανίζει τις οδηγίες χρήσης του στην οθόνη της 
πηλεόρασής σας. Και μάλιστα σε τρεις διαφορετικές γλώσσες: Αγγλικά, 
Γαλλικά και ἱσπανικά, Ελληνικά δυστυχώς δεν έχει µάθει ακόµη 
(φταίει μάλλον το δύσκολο συντακτικόῇ. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΟΔΗΓΗΣΗΣ 


ιασκεδάστε μαθαίνοντας ταυτόχρονα κυκλοφοριακή αγωγή µε το γ]άθο 
ἀήῑνθι της Τ6ο, Καθήστε λοιπόν µπρος στην οθόνη της τηλεόρασής σας, 
συνδέστε το γ]ἀθο σας, εφοδιάστε Το µε ΤΝ εἰδική κασέτα, θάλτε µπρος 
και... φύγαμε, Μην ξεχάσετε θέθαια τη ζώνη σας, γιαή η θόλτα µπορεί 
γα σας στοιχίσει λίγο ακριθά! Τιμή 16.000 δρχ. περίπου. 

ΛΒΘΟΦ ΡΙΦΤΗΙΒυΤΟΒΡ ΙΙΜΙΤΕΌ 489-494 ΑΥΕΒΒΥ ΒΟυἱ.ΕΝΑΒΌ 
ΟΕΝΤΒΑΙ. ΜΙΙΤΟΝ ΚΕΥΝΕΡ ΜΚΦ 2ΝΝ. 


αλώς τους μαυριδερούς ι6ΕΓ», 
Χαλό χειμώνα να χετε - Χι όλα τα 
σχετικά. Βλέπω µε χαρά ότι έχετε 
Χάνει πλήρη αποτοξίνωση: Εχετε 
γα πιάσετε ]ογδίοΚ πάνω από ένα 
µήνα. Ελπίζω πάντως να 
εφαρµόσατε εκείνες τις ασκήσεις, 
για να διατηρείται σε φόρμα το 
γἰάεο σας... Θυμάστε; Πολλαπλά 
ε]εοί της κασέτας, κάµψεις των 
κεφαλών χαι λοιπά... Πώς; Το 
ξεχάσατε; Αντε τώρα να πείσεις 
ένα γἱάεο που κάθεται τρεις µήνες 
γα δουλέψει... Για πατήστε σιγά το 


ΡΙ8Υ... Σιγά, µην το τροµάξουμε... 


ΤΙΤΛΟΣ: 0 ΚΟΚΚΙΝΟΣ ΠΛΑΝΗΤΗΣ 
-- «ΕΤΛΙΡΒΑ:ΗΥΗΟΗΙΟΝ 3 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΓΚΕΡΑΛΝΙ ΜΟΡ 
ΝΟΡΑ χΧΕΙΝΤΕΝ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΥΜΠ ΜΕΛΧΙΟΡ 
ΔΙΑΡΚΕΙΛ: δ5᾽ 


9 Του Γ, Κυπαρίσση 


Γνωρίζετε τον Κόκκινο πλανήτη; Μα και 
βέβαια τον γνωρίζετε: Είναι ο Αρης, ο πιο 
αγαπημένος πλανήτης των συγγραφέων 
επιστηµονικής φαντασίας, απὀ πολύ παλιά, 
Λοιπόν, δεν ξέρω γιατί, αλλά φαίνεται ότι 
ο πλανήτης αυτός έχει Κάτι που φοβίζει. 
Αλλιώς δεν εξηγείται το γεγονός ότι πολ- 
λοί συγγραφείς και σκηνοθέτες τον είχαν 
πάντα σαν "κακό στα βιβλία και στις ται- 
νίες τους. Θέλετε ορισμένα παραδείγματα; 
Κλασική περίπτωση το “ὉΟ Πόλεμος των 
Κόσμων” του Τζ. Ουέλλς, ένα µυθιστόρηµα 
που έκανε την "κακή αρχή”, περιγράφο- 
ντας µια φανταστική εισβολή Αρειανών και 
τον παραλίγο αφανισμό της ανθρωπότητας 
από τις εξελιγµένες πολεμικές τους µηχα- 
γές. Το κακό παράγινε αργότερα, µε τις 
ταινίες της δεκαετίας ’50-0, απὀ τις οποί- 
ες Οἱ περισσότερες είχαν να κάνουν µε 


ω ὸ..--“ 


κάποιο πλάσμα απὀ τον Αρη. Η αλήθεια 
είναι βέβαια ότι και οι επιστήµονες είχαν 
βάλει το χέρι τους σε αυτόν το μύθο, 
περιγράφοντας τον Αρη σαν τον μοναδικό 
πλανήτη στο ηλιακό σύστηµα που θα µπο- 
ρούσε να φιλοξενήσει κάποια µορφή ζωής, 
µια και πολλοί υποστήριζαν ότι υπήρχε 
νερό, αλλά επίσης ο Αρης διέθετε και τέσ- 
σερις εποχές! Αλλά ούτε αυτά ήταν απα- 
ραίτητο να ξέρει κανείς: Μόνο µια µατιά αν 
ρίξει στον πλανήτη µέσα απὀ ένα τηλε- 
σκόπιο, θα καταλάβει ότι είναι, κατά κάποι- 
ον τρόπο, "ξεχωριστός”:. Χρωματισμµένος σε 
αποχρώσεις του κὀκκινου, µε διάφορα 
"σχήματα” στην επιφάνειά του, που µε λίγη 
φαντασία μοιάζουν µε πόλεις... Πολύ θέλει 
η φαντασία του ανθρώπου νομίζετε; Η ται- 
γία που θα κάνουµε ΓΘΝΙΘΜ/, έχει σαν βάση 
όλα αυτά. Δεν είναι καινούργια, παρόλο 
που δεν έχει πολύ καιρό που κυκλοφόρησε 
στο νάθο. Η ηλικία της εἶναι µεγαλύτερη 
απὀ τους περισσότερους αναγνώστες της 
στήλης: Γυρίστηκε στα 1960Ι Όμως αυτό 
δεν την εμποδίζει να είναι πολύ ατµοσφαι- 
ρική. Η. ιστορία της εἶναι αρκετά απλή: Η 
εποχή εκείνη εἶναι η εποχή των μεγάλων 
εξελίξεων στον τοµέα της αεροναυτικής 
και της διαστημικής τεχνολογίας, Αµερικα- 
γοί και Σοβιετικοί συναγωνίζονται για το 
ποιος θᾳ στείλει το πρώτο ζωντανό ον 
στο διάστηµα, ποιος θα πατήσει πρώτος το 


πόδι του σε άλλον πλανήτη, ποιος θα 
παραμείνει περισσότερο σε τροχιά γύρω 
απὀ τη Γη και άλλα τέτοια κατορθώματα. 
Οι ταινίες επιστημονικής φαντασίας προ- 
χωρούν λίγο περισσότερο: Οι άνθρωποι 
έχουν µάθει πια να στέλνουν ολόκληρες 
αποστολές απὀ επιστήµονες σε άλλους 
πλανήτες µέσα στο ηλιακό µας σύστημα, 
µε πρώτο Και Καλύτερο τον Αρη. Τέσσερις 
αστροναύτες - µέλη µιας εξερευνητικής 
αποστολής επισκέπτονται για πρώτη φορά 
τον πλανήτη µε ένα άριστα εξοπλισμένο 
διαστημόπλοιο. Σύντομα, τους περιμένουν 
ευχάριστες (στην αρχή) εκπλήξεις. Ο Αρης 
παρουσιάζει πολύ µεγάλο ενδιαφέρον: Δια- 
θέτει ατμόσφαιρα παρόμοια µε εκείνη της 
Γης, Και επίσης έχει αναπτύξει ζωή στην 
επιφάνειά του, ζώα Και φυτά. Βέβαια, δεν 
θυμίζει τις πράσινες πεδιάδες της Γης. 
Εδώ συνεχίζει να κυριαρχεί το Κόκκινο 
χρώμα, οἱ μυτεροί βράχοι, οἱ έρηµες εκτά- 
σεις... Όμως, πού και πού, ένας παράξε- 
γος θάμνος κάνει την εμφάνισή του. 

Οι τέσσερις επιστήµονες, χαρούμενοι 
απὀ τις ασυνήθιστες ανακαλύψεις, ρίχνο- 
νται στη δουλειά µε ενθουσιασµὀ, καταγρά- 
φοντας, ταξινομώντας και τοποθετώντας 
ζώα και φυτά σε ειδικούς θαλάμους για 
µεταφορά στη Γη. Ο ενθουσιασμός τους 
όµως κόβεται απότοµα σε λίγο: Ο Αρης 
παραμένει πάντα ένας εχθρικός Και αφιλό- 


-ξ 


ξενος πλανήτης. Ακόμη και οι ζωντανοί 
οργανισμοί που βρίσκονται στο ἐδαφός 
του, δείχνουν να µη λατρεύουν τους 
ξένους. Ἡ αρχή θα γίνει µε τα φυτά, τα 
οποία δείχνουν να συμπαθούν το ανθρώπι- 
νο... Κρέας, αλλά ο πραγματικός κίνδυνος 
θα εμφανιστεί αργότερα. Μια τεράστια 
αµοιβάδα θα επιτεθεί στο σκάφος των εξε- 
ρευνητών µας, εκπροσωπώντας όλα τα 
όντα του πλανήτη, Ύια να τους διώξει µια 
και καλή. Στην αρχή, βέβαια, οἱ Φίλοι µας 
δεν θα δώσουν µεγάλη σημασία, όταν 
όµως η αµοιβάδα θα σκοτώσει ένα από τα 
µέλη της αποστολής, τότε θα καταλάβουν 
ότι ο Αρης δεν αστειεύεται... 85 λεπτά 
"καθαρής” επιστημονικής φαντασίας εκεί- 
νης της εποχής, η οποία, χωρίς να έχει 
πολλά να προσφέρει απὀ άποψη τεχνικών 
εφέ, έχει ατμόσφαιρα, ενδιαφέρον, και 
πολλή αγωνία µέχρι το τέλος, θυμίζοντας 
σε μερικά σηµεία τη “μάζα” (τι αµοιβάδα, 
τι µάζα, και οἱ δυο είναι γεμάτες ζελέ). 
Εγώ, πάντως, προσωπικά την προτιµώ από 
πολλές σημερινές ὁμοιές της... 


ΤΓΛΟΣ: 01 ΜΑΓΟΙ ΤΟΥ ΧΑΜΕΝΟΥ ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 
ΕΊΛΙΡΙΑ: ΙΕΟΡΟΝΙΟΒ(Α 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΝΤΕΗΒΙΝΤ ΚΑΡΑΝΙΑΙΝ, 
ΠΠΟΜΠΥ ΤΖΑΚΟΜΠΥ, ΛΑΝΑ ΚΛΑΡΚΣΟΝ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΣΑΡΛΣ ΓΚΡΙΔΦΙΘ 


Μια Γοἱθ ρἰγίπᾳ ταινία εἶναι πάντα πολύ 
γοητευτική: Χαμένα βασίλεια, κάστρα, δρά- 
Κοι, µάγισες, ο "Καλός" Και η παρέα του, 
µη µου πείτε ότι δεν σας αρέσουν. Ο 
“Θρύλος”, το 'Γουίλλοου”, η “Ἱστορία δίχως 
τέλος”, ο "Λαβύρινθος" είναι μερικές από 
τις Κορυφαίες ταινίες µε σχετικό περιεχό- 
µενο, Και όλες έχουν παρουσιαστεί από τη 
στήλη. 

Η ταινία "Οι Μάγοι του Χαμένου Βασιλεί- 
ου ΙΙ” ανήκει σε αυτήν την κατηγορία. 
Όπως δείχνει το ὀνομά της, πρὀκειται για 
τη συνέχεια της Μάχης των Μάγων (Οι 
Μάγοι του Χαμένου Βασιλείου”, µιας ται- 
γίας που είχε περάσει σχετικά απαρατήρη- 
τη απὀ τη χώρα µας, αλλά στο εξωτερικό 
τα πήγε αρκετά Καλά, τόσο ώστε να έχει 


ὶ 
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και συνέχεια. Η ιστορία περιέχει, όπως 
καταλαβαίνετε, µεγάλες δόσεις μαγείας. 
Θυμίζει αρκετά το “Θρύλο”, µια και εδώ ο 
διάβολος είναι ἑτοίμος να κυριαρχήσει στη 
Γη, Και µόνο ένας αρχαίος μάγος µπορεί 
να σταματήσει τα διαβολικά (τι άλλο) σχέ- 
διά του. Για να τα καταφέρει όµως ο 
μάγος, πρέπει να βρεθεί ο Εκλεκτός, ο 
μοναδικός άνθρωπος που θα μπορέσει να 
φέρει σε πέρας την ύστατη αυτή αποστολή 
(έχω παρατηρήσει ότι πάντοτε οι μάγοι 
έχουν ένα πρόβλημα στο να εκτελέσουν οι 
ίδιοι τις αποστολές τους). Το ωραίο στην 


ο Αν ομὐκμλ α΄ πο ου ον ᾗτὉ 
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όλη υπόθεση είναι ότι ούτε ο μάγος ξέρει 
ποιος εἶναι ο Εκλεκτός, Η ἐκπληξή του 
λοιπόν εἶναι πολύ µεγάλη, όταν ανακαλύ- 
πτει ότι η μοίρα έχει επιλέξει ένα μικρό 
αγόρι, το οποίο δεν έχει Καμιά Ιδέα από 
μαγικές και πολεμικές τέχνες (πάλι 
"Θρύλο” µου θυμίζει). Όμως η μοίρα δεν 
σηκώνει αντιρρήσεις. Για να διαλέξει το 
παιδί, κάτι θα ξέρει. Ετσι, η περιπέτεια 
αρχίζει. Ο ἠρωάς µας γράφεται σε εντατικά 
τµήµατα εκμάθησης μαγείας, ενώ συγχρό- 
γως αρχίζουν να συγκεντρώνονται γύρω 
του οἱ πρώτοι του σύντροφοι. Σιγά - σιγά 
το πέπλο της καταστροφής καλύπτει τη 
Γη, Καὶ ο Φίλος µας ξεκινά στα γρήγορα 
την αποστολή του, έχοντας πόλύ λίγο 
χρόνο για να την ολοκληρώσει. Θα προλά- 
βει να σταματήσει τα καταχθόνια σχέδια 
του διαβόλου, προτού η Γη καταστραφεί, 
Μάλλον, γιατί αλλιώς δεν θα ήµουν σε 
θέση να σας τα γράφω αυτά. Γεγονός 
πάντως εἶναι ότι η ταινία, παρόλο που δεν 
έχει Καμιά ιδιαίτερη πρωτοτυπία στο σενά- 
ριό της, βλέπεται ευχάριστα απὀ τους 
φανατικούς του είδους, Εχει περιπέτεια, 
µάγια, µάχες µέσα σε δάση (συνήθως), 
κάστρα και μπουντρούμµια, κακούς δαίμονες 
και μαγεία, Βα[ά Ταἱθ κανονικό δηλαδή. 
Όσοι αἀνθπἰμτάδες προσέλθετε... Αμάν πια 
βρε Αντρέα, πέµπτη φορά... Δεν βαρέθη- 
κες να το βλέπεις; 


ο ο 1. Άν. ο ο ος στα 
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Είδος; ΛΗΟΑΌΕ 
(0Η50ἱ6: ΕΔΑ 


Πάρτε ένα γνωστό ὈΌθαί ᾿θπι υρ όπως το "9ΠΙποῦ!”, κι ένα χαριτώ- 
µένο 8Γο8άθ όπως το “Αἰθχ Κίά ἵπ ἴπθ ΜΙΓαοἰθ Ν/ογα”, και προσπαθή- 
στε να φανταστείτε κάτι ενδιάµεσο. Το αποτέλεσµα Θα εἶναι βέβαια 
ένα ΑΓο8άθ στο οποίο πρωταγωνιστούν νίνζα, τους οποίους ο Κε- 
ντρικός ήρωας σκοτώνει µε το χαμόγελο στα χείλη. 

0 Αἰθχ λοιπόν, αφού έδωσε ένα καλό µάθηµα στον κακό του πρώ- 
του παιχνιδιού στο οποίο πρωταγωνιστούσε, έρχεται τώρα να σώσει 
την κοπέλα του που εἶχε απαγάγει ο κακός "Όαικ ΝΙπΙΑ”. Πριν ξεκι- 
νήσει ο Αἰθχ πάντως, επισκέφθηκε τον καλό µάγο "υαΓαί8π οἱ 
μσΠΙ”, ο οποίος τον εξόπλισε µε μαγικές δυνάμεις. 

Τώρα λοιπόν ο ΑΙθΧ πρέπει να περάσει µέσα απὀ τέσσερα επίπε- 
δα, καθένα απὀ τα οποία χωρίζεται σε τρία στάδια. Σε κάθε στάδιο 
θα πρέπει να περάσετε απὀ αρκετές δυσκολίες µέχρι να φτάσετε 
στο µεγάλο κακὀ που φυλάει την ἐξοδό του, τον οποίο θα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε. Στο δρόµο µπορείτε να µαζέψετε και διάφορα 
Ῥοηις, όπως έξτρα ενέργεια, μεγαλύτερα άλματα ή πιο ισχυρά όπλα. 
Τα γραφικά είναι καλοσχεδιασμένα, και γίνεται καλή χρήση του χρώ- 
µατος, ενώ τα δρήΐθ5 μοιάζουν µε αυτά του "5ΠΙποῦί, αλλά σε πιο 
χαριτωµένη έκδοση. Ηχητικά εφέ και μουσικά θέµατα εμπλουτίζουν 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, ενώ το 4αΠΠθρΙ8Υ βρίσκεται στα απο- 
λύτως σωστά επίπεδα δυσκο- 
λίας, ενώ είναι πολύ εθιστικὀ. 

Ενα εξαιρετικό παιχνίδι απὀ 

όλες τις απόψεις, 


118/ΡΙΧΕΙ./ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 390 


ΡΟΝ ΡΟΚΟ Ρο0Ν 


Είδος; ΑΒΟΑΌΕ 
(0οη5οἱθ: Ρ0 ΕΝΕΙΝΕ 


Πριν απὀ οκτώ περίπου µήνες, εἷ- 
χε κάνει την εμφάνισή του στα 
8ἴο8άθ5 το οοίπ-ορ Γοπ-Ώοκο-Ώοπ” 
της Ταΐίο, μεγαλώνοντας έτσι τον 
κατάλογο των "χαριτωμένων παιχνι- 
διών’. Τώρα η Ταΐο µας φέρνει την 
έκδοση του παιχνιδιού αυτού για 
Ρ0-Επᾳ(π8, Και είμαστε στην ευχάρι- 
στη θέση να σας πούμε ότι έχει Κά- 
νει πολύ καλή δουλειά. Κακά πνεύ- 
µατα έχουν απαγάγει µια πριγκίπισ- 
σα, κι εσείς µόνος ἡ µε κάποιο φίλο 
σας, πρέπει να την ελευθερώσετε. 
Για να αντµετωπίσετε τους αντιπά- 
λους σας, είστε εξοπλισµένος µε 
ένα σφυρί, το οποίο κατεβάζετε µε 
αρκετή δύναμη στα κεφάλια των 
αντιπάλων σας. Το αποτέλεσµα θα 
είναι να ζαλιστούν για λίγο, κι εσείς 
θα πρέπει όσο εἶναι ζαλισμένοι, να 
τους σηκώσετε και να τους πετάξε- 
τε πάνω σε έναν τοίχο ἡ κάποιον 
εχθρό σας, και τότε οι... παθόντες 
θα μετατραπούν σε φρούτα που αυ- 
ξάνουν το σκορ σας. Μπορείτε να 
µαζέψετε και διάφορα Όοπυς Ιοοης 


που σας δίνουν την ικανότητα να | 


Σ’ αυτή τη στήλη 
θα φιλοξενούµε 
Χάθε µήνα 
τα καλύτερα 
παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 
Χαι έχουν γραφτεί 
για τις γνωστές 

πια σε όλους 
παιχνιδομηχανές! 
Ρατ. / θεβέγκα 


 ν. - Άν 


εκτοξεύσετε σφυριά, πετυχαίνοντας 
έτσι τους αντιπάλους σας απὀ απὀ- 
σταση, ἡ να σκοτώνετε τους αντιπά- 
λους σας µε το πρώτο χτύπημα. 
Ανά δέκα επίπεδα, απὀ τα πενήντα 
συνολικά που διαθέτει το παιχνίδι, 
θα κληθείτε να αντιμετωπίσετε τον 
κλασικό µεγάλο κακό. Όσο προχω- 
ράτε οι δυσκολίες αυξάνονται, µε 
την προσθήκη κινούμενων πλατφορ- 
µών, πιο επιθετικών αντιπάλων κ.λπ. 

Τα Ό8οκᾳτουπά ΓαρΏίος είναι κα- 
λοσχεδιασµένα, ενώ τα 5ρήίθ5 εἶναι 
χαριτωµένα (απὀ μανιτάρια που περ- 
πατάνε, µέχρι λαγουδάκια Και Κολο- 
κύθια) και µε καλό απἰπιΒἰίοπ. Πολύ 
καλά ηχητικἀ εφέ καὶ εθιστικότατο 
ϱαπιθρΙ8γ συμπληρώνουν ένα απὀ 
τα καλύτερα παιχνίδια του είδους 
αυτού που έχουµε δει στο Ρ6- 
Επ(ίπθ. 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΙΚΟΙ ΑΝΠΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


να λνσνλο 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ Ε.Ρ.Ε. 
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ΜΕ ΤΟ ΔΙΕΘΝΕΣ ΜΕΛΛΟΝ ΤΗΣ 
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ΟΛ) ΓΗΕΑΣΡΗΚΝ 
Φ9 00:61: 


«ονθιπεά Όγ Φουϊηθασίθιη Εουπαβίίου Ίο 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΤΗ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΗ ΕΙΙΤΕ 


Τ. 1982 το ΔΟύΤΗΕΑΡΦΤΕΗΝΟΟΙΙΕα ώτη του πρόσκληση στους 

απόφοιτους λυκείου, στο πρώτοτου 9 νεργασία µε το Πανεπιστήµιο 

της Βοστώνης. Ἡ κά. 

Σήµερα, οκτώ χρόνια | σκεταισ' α᾿ ρου ού εκπαιδευτι- | 
άθμιου Κολλε- 


ύο αυτες θερινές περιόδους µαθγ γ σπουδαστ 
ν στο πλήρες φάσμα µαθηµάτων πο' Φφέρι « 
αρ προσφεροµένων θέσεων, θα τηρηθεί απόλυτη πι 
ΙΕΟΕ στη διαδικασία επιλογής του δεν κάνει διάκριση των 


Το ΦΟΝΤΜΚΑΦΤΕΛΝ «ΟΚ ΕΟΕ εἶναι Φβδις “ρνποςν Του Απννε Θοεη Ίος 
... Ροψωνο «ο λΕ:1Όνργε! οτην Ελλάδα σον ἔργοσγηριο Ελευθέρων 1 
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